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Bienvenue dans Paldur's (sate !

Maintenant que vous avez déchiré [emballage de [a boite et que vous etes prét a gfisser le premier
CP dans votre ordinateur, cela me semble étre [e bon moment pour vous souhaiter [a bienvenue dans
Baldur's (sate et [e monde de [a seconde édition des jeux électroniques ADEY.

(PDeux questions doivent vous tarauder en ce moment : qu'est-ce que c'est que cette histoire de seconde

édition AP, et qui cest [e gars qui nous écrit ca ?

Baldur's (sate est un jeu de role vaste et diversifié, mais le jeu n'est pas sorti de nulle part. (Baldur's
(5ate est basé sur [a seconde édition des regles ADEY, cest a dire les regles les plus anciennes et
popu[aires des jeux de role papier. ql ne sagit donc pas de n'importe quel Jjeu de role, mais de leur

ancetre a tous,

Et qui suis-je Q Hé bien, il a bien fallu quelqu'un pour les écrire ces regles en 1939, et je fais partie
des heureux élus a qui cette tache a été conﬁée. Alépoque, nous écrivions des rég[es uniquement pour
[ejeu de role papier, ou [es Jjoueurs s‘asse\zaient tous autour d'une table, faces a J’aces. Nous avions pris
en considération les besoins d' unjeu vidéo, et bien stir nous Y avons pensé ; Mais il Y avait bien trop a
J”aire pour perdre du temps a s'en inquiéter, et nous n'‘aurions pas su de toute J"agon comment aborder

[a question.

Comme [es temps ont changé. Aujourd‘ hui, presque dix ans apres, jai basculé de Cautre coté, créant
des jeux videéos ; It je suis épaté par ce que (Baldur's (zate a réalisé. (Baldur's (sate a donné vie aux
Jjeux APDKY) sur ordinateur, ce qu‘aucunjeu n'avait réussi avant, et ce n'était pas une tache J"aci[e /
‘Il est un témoignage de [a profondeur et de [a richesse du systeme AP qui est un véritable défi
pour les ordinateurs d'aujourdhui afin darriver a saisir toute [a souplesse et complexité que les jeux

ADEY autorisent. Clest un témoignage qu'offre (Paldur's (sate en contenant autant de richesse.

Cependant, [es jeux de role papier n'ont pas dordinateur comme maitre de Jjeu. Ues ordinateurs ne
peuvent faire darbitrage (et qui le souhaiterait dailleurs Q). “Il a donc bien fallu procéder a quelques
adaptations. Mais meme dans ces changements, (Baldur's (sate est resté fidele a lesprit du jeu
ADED. Nous voulions que les expériences de jeu papier et électronique soient aussi amusantes [une

que Cautre,

(Cette introduction est vraiment pour vous remercier de jouer a notre jeu. (ous voir jouer - et vous

amuser - est tout ce qui compte.

It j‘espére que cest [e cas.

- Pavid "Feb" Cook, 1993
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Préface

Ce grimoire est un recueil de mes voyages dans les Royaumes. ‘Je peux vous assurer
personnellement quaucun guide des (Royaumes ne sera aussi complet que celui de votre
fiumble serviteur, (Oo[othamp (eddarm, 8‘ ai parcouru (es environs de [a @orte de Paldur
durant six mois, risquant ma vie a chaque instant pour récolter ces précieuses informations,
(n quignon de pain, un (it de paille... Doici quel fut mon [ot quotidien durant ces [ongs mois /
Mais aucun péril n'aurait su empecher votre compatriote et ami, (Oolothamp (seddarm, de
mettre ces renseignements a votre c[isposition. (Ootre serviteur,

(Oolothamp (seddarm

(Oolo ? Qui (soupir). Jai déja eu Foccasion de vous prévenir de son ‘impartialité’ a décrire
les choses, [es gens et [es [ieux. Mais je dois avouer qu'il sest amélioré. °Il est possible que ses
écrits en soient plus acceptables. Peut-etre.

Elminster




Q}remiére @artie :
Ja (Cote des Epées
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((n apercu des Royaumes :
Punivers de (Baldur's (sate

(Bienvenue dans les Royaumes ublié¢s et [e monde de Féérune ( Gyerre de magie et
d'aventure, éérune est un des continents de Qyoril, [a troisieme p[anéte dun systeme solaire
qui en compte huit. ([Yapres nos plus éminents astronomes, notre systeme solaire serait
protégé dun univers de chaos par une sphere de cristal et il existerait dans de multiples
dimensions paralleles. (Mais une chose est siire pour les elfes, les nains, les gnomes, [es
humains et toutes [es races qui peup[ent ooril, peu importe... (Ce monde [eur appartient.

Abeir-toril (Ah-BUR FHor-RI), plus communément dénommé G)oril, est donc a [a fois [e
monde et [a dimension dans [esquels G-éérune et [es Royaumes Qubliés existent, tout comme
la Qerre est e monde et [a dimension dans lesquels [Curope existe. Ce nom archaique
signifie, a peu de choses pres, “berceau de vie", mais il n'est plus guere utilisé de nos jours.
Abeir-p)oril est une p[anéte de taille moyenne, qui compte p[usieurs continents et dont (e p[us
grand se situe dans Chémisphere nord. A [ouest, ce continent est appelé TG-éérune, a [est,
Kara-gyur, au sud Jakhara. Seule [a partie occidentale de Gréérune est présentée dans ce
grimoire, plus spécifiquement [a région séparant [a (Cote des Epées de [a Mer CIntérieure, et
tout particulierement [es territoires avoisinant [a cité de [a Porte de Paldur.

qa Cote des Tpées

De nombreuses années durant, les étendues situées entre (Eauprofonde au nord, Amn au sud,
le Grand Océan a louest et [e Pois des Pents Acérées a lest furent appelées les Gyerres
(Désolées. Ces voyageurs évitaient autant que possible de traverser ces terres sauvages. Nos
[¢gendes abondent en récits décrivant les tristes destins qui frapperent [es infortunés
voyageurs pris en chasse par des armées dQrques, de Qyrolls, de (Hobgoﬁe[ins ou pire
encore...

Depuis quelques temps, de nouvelles menaces semblent peser sur [es caravanes des marchands
qui ont [audace de s’y aventurer, (Des hordes de créatures a forme humaine se plairaient a
attaquer [es mineurs des Pics Prumeux au nord d Amn. g traversée de cette région n'a
Jamais été exempte de dangers et cest pourquoi on lappelle [a (Cote des Epées. Au fil des
dges, nombre de pionniers chercherent aussi a s'installer dans cette vallée verdoyante perdue
dans [es [andes et tenterent méme d'y créer un royaume.

(De nombreuses traces de [eurs mésaventures subsistent encore de nos jours: villages
abandonnés, tours et donjons effondrés... Mais ces tentatives ne furent pas toutes vaines,
donnant naissance a de petites villes, cités ou forteresses, a linstar de [a @orte de (Baldur, de
Bérégost, de Nashkel, de Brasamical ou de (Chateau-Suif. Ce grimoire a donc pour
ambition de fournir au voyageur qui souhaiterait explorer cette région toutes les informations
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nécessaires a son périple. (Oeuillez accepter ce conseil de votre humble serviteur : ne partez
pas seul a Faventure dans ces contrées !

#Jane Hellar £ Amn, le célebre cartographe de [a igue des (Marchands,
décrivait ainsi [a cote séparant Eauprofonde d Amn : “Qes lieux et des déserts
sans foi ni [oi qui servent de refuge a de nombreux pirates et bandits qui
sattaquent aux voyageurs se rendant au nord ou au sud, mais gardant toujours [a
Mer des Epées a portée de vue afin de ne pas ségarer.”

- (Oolo

Jane* n'était pas tres loin de [a vérité mais [a Cote abrite aujourdhui une des deux plus
importantes cités de la région : [a Torte de Baldur (Cautre, Iracbor se trouve a lintérieur
des terres). e chemin qui mene a [ Amn est des plus agréable, [a (Doie (Cotiere qui part du
sud de [a ville est en effet bordée de fertiles prairies verdoyantes. Au nord de [a riviere
Chionthar jusqu'a [ Auberge-du-Chemin, [a région est moins densément peuplée et beaucoup
plus dangereuse mais ces terres sont un excellent terrain de chasse pour ceux dont e gibier est
(unique moyen de subsistance ; quelques pionniers ont méme décidé d'y implanter quelques
fermes.

Jes voyageurs qui saventureraient dans ces contrées doivent savoir que des patrouilles
extrémement zélées assurent [e maintien de [ordre sur [es territoires appartenant a la
noblesse, autour de [a Torte de Baldur. ans le reste de [a (Cote, pour sa protection, (e
voyageur ne saurait compter que sur une fidele épée et une bienveillante magie.

(Brigands, dopplegangers et kobolds vous
guettent au détour de chaque chemin. Ya

S R ok AEEr S plupart des bandes de brigands déplacent sans

W el 5 i e cesse [eur campement et se nourrissent du

4. ; Yo e ‘ bétail dérobé. “Ils attaquent les voyageurs qui
= G g i croisent [eur route, pi[[ent des entrepots ou des

Aoy \ A, a2 villages mal défendus, surtout [a nuit ou quand

les conditions climatiques sont mauvaises. Je,
gibier est abondant dans toute (a région et (es
voyageurs apprécient cette manne,

Chateau-Suif

Jai crii comprendre que (Chateau-Suif était votre foyer. ((Jous m'excuserez
donc, jespere, si vos souvenirs a ce sujet sont plus précis que [es miens !

- (Oolo

Cette citadelle se dresse sur un piton rocheux dorigine volcanique qui surplombe [a mer. ‘g,
forteresse et ses nombreuses tours furent autrefois la demeure du célebre voyant Alaundo.
Au_jourd“hui encore, ces murs abritent ses prophéties ainsi que des écrits qui renferment tout
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le savoir des érudits des (Royaumes. (Chateau-Suif n'est certes pas une villégiature mais
vous y trouvez une écﬁoppe’ un temp[e et une auﬁerge. Tour avoir acces a Ch&teau-Suiﬁ fa
plupart des voyageurs doivent sacquitter dun droit d'entrée : un livre. Ceux qui souhaitent
consulter un ouvrage de [a bibliotheque doivent faire don dun autre fivre dune valeur dau
moins 10 0oo pieces dor.

Ceci s'applique également a vous, quand bien méme Chateau-Suif ait été votre
J"oxzer tout au [ong de ces années. Jes moines ne J"ont que peu d exceptions, et seuls
les disciples de [eur religion sont exemptés de [a taxe d'entrée. Seule [influence
de (sorion vous a permis d'accéder librement a [eur sanctuaire. Javoue ne pas
etre un fervent défenseur d'une aussi stricte application du reglement.

- (Oolo

Jes moines de (Chateau-Suif (qui ne revendiquent aucune confession et se sont eux-meémes
baptisés [es Acolytes) font également [acquisition de certains ouvrages qui leur sont proposés
et dépéchent des émissaires, dans [e p[us grand secret, aﬁn de se procurer [es manuscrits qu'ils
convoitent. Pour avoir le droit de parcourir les rayonnages de [a bibliotheque, un étranger
doit normalement étre parrainé par un mage reconnu, fa p[upart des [ivres recus sous forme
de don sont donc de simples ouvrages de magie, sans grand intéret.

Cette communauté est dirigée par le (sardien des Ecrits, assisté du Premier Jecteur
(deuxieme personnage dans [a hiérarchie et, traditionnellement, [e sage (e p[us érudit du
monastere). Sous leurs auspices officient également des (srands Jecteurs, qui sont au nombre
de huit au maximum, et qui sont aidés dans [eurs taches par [e Chantre, [e (suide et (e
Portier. Je, Chantre conduit [e chant ininterrompu des prophéties d'Alaundo, secondé par
quatre assistants : [a (Qoix du Nord, du Sud, de [Quest et de [Ist. Te (suide enseigne, [e
Portier accueille les visiteurs et est en charge de [a sécurité et du ravitaillement de [a
communauté et du clergé. ‘Ia forteresse centrale de Chateau-Suif, qui est aussi [a tour [a
plus haute, se trouve au coeur d'un jardin en terrasse planté d'arbres somptueux. e sombres
rumeurs circulent sur des oubliettes qui seraient dissimulées dans [e sous-sol. Ces galeries
auraient été creusées en des temps reculés et servaient alors de chambres funéraires pour [es
dépouilles des scribes [es plus érudits.

(Excepté en de rares occasions, aucun visiteur ne peut demeurer a Ch&teau-SuiJ‘ p[us de dix
jours consécutifs et n'est pas autorisé a pénétrer de nouveau dans lenceinte du monastere
avant un mois. des cing sous-officiers du (Portier assurent le maintien de lordre : quatre
(Suetteurs et [e (sardien du Portail, et chacun d'eux est assisté dans sa tdche par des moines
armeés.

@armi [es moines, [es Anachoretes sinscrivent au bas de [a hiérarchie ; ils cherchent,
rapportent et transportent. Au-dessus deux, les Scribes copient des manuscrits ou rédigent
des ouvrages destinés ensuite a [a vente, ce qui représente fa principa[e source de revenu de
[a communauté. (()iennent ensuite les Chantres et les Uecteurs. Je, (sardien des Eerits est
aujourd‘hui (lraunt, un mage ﬁer et hautain, Ck)g)remier Yecteur actuel, Hethtoril, a une
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telle érudition et une telle prestance que [es visiteurs [e confondent souvent avec le (sardien
des Ecrits.

Il existe a Chateau-Suif une regle absolue : “Ceux qui détruisent un savoir, que ce soit par
[a plume, [e feu ou [‘épée seront a leur tour détruits.” Clci, les manuscrits ont p[us de valeur
que [a vie dun homme.

qa Porte de Paldur

Cette cité portuaire est le refuge des habitants de [a (Cote. Tacheteur averti pourra y
dénicher un grand nombres de produits et elle ne compte pas moins de six grandes auberges,
six tavernes principa[es, sept magasins’ six tcmp[es primaires et une boutique de magie
extremement bien achalandée, ainsi que des centaines dautres batiments de moindre
importance. 9a Porte de Paldur est une cité marchande qui affiche une certaine tolérance
bien que [es maeurs y soient tres policées. Yessentiel de son activité se résume donc a des
tractations commerciales menées avec [a plus parfaite sérénité. Ja société de mercenaires du
Poing Enflammé, forte de plus dun millier Shommes, y a établi [e centre de ses opérations.
Environ un habitant sur dix est donc membre du Poing ou un de ses auxiliaires de
surveillance (informateur ou espion). G)ous sont habiles au combat et ils peuvent toujours
compter sur un rapide soutien de [a part de camarades en armes. ((In visiteur peut donc
flaner [ibrement dans [a ville et faire ses emplettes. Ia cité est par ailleurs équipée d'un réseau
de [ampes magiques qui permettent d'éclairer ses rues des [e coucher du soleil et tout au long
de [a nuit ; ce systeme est une des raisons majeures pour lesquelles [e taux de criminalité est
aussi faible (les marchands et [es commercants ne peuvent que s'en réjouir {)

a, cité fut [Japtisée en Chonneur du grand exp[orateur Baldurien, qui traversa autrefois (es
mers et saventura au-dela de [Eternelle-Rencontre, patrie des Elfes, a la recherche des
riches iles [égendaires d Anchoromé (qui se prononce “Ang-kor-(QH-may"). A son retour,
Baldurien fit de merveilleux récits qui parlaient d'étranges terres vastes et sauvages qui
s'étendaient par dela [es mers. Il revint couvert de richesses et sa ville natale, qui n'était alors
quun petit port, bénéficia de ses largesses. ‘Il exigea quune partie de [a somme versée serve a
ériﬂer une muraille, aﬁn de protéger [a ville des attaques menées par [es tribus orques ou les
barbares qui infestaient [es environs en ces temps reculés. (Baldurien de nouveau prit [a mer,
mit [e cap sur [es terres merveilleuses qu'il avait découvert et ne revint jamais,

Nul ne sait ce qu'il advint de [ui, mais sa générosité permit de batir une imposante muraille
ceinturant [a ville. A Cabri de ces remparts, elle connut une grande expansion et ne tarda pas a
s'étendre au-dela de ses [imites. Ja construction avait été conﬁée a des paysans, qui érigérent
donc [a muraille autour de [eurs exploitations, [aissant [e port hors de son périmetre de
protection. CIls déciderent alors de [ever un imp6t spécia[ ; tous [es chariots en provenance du
port et qui venaient chercher refuge derriere les murs de [a cité devaient s'en acquitter. Jes
confréres de (Baldurien, marins et capitaines pour qui le port était leur fo«zer’ ne se [e tinrent
pas pour dit et décréterent fermement que [a porte sud, par laquelle [es marchandises en
provenance des quais entraient dans [a ville, s‘appe[ait fa “@orte de Paldur” et ils refusérent
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catégoriquement de payer. %conﬂit se termina par (e renversement des paysans qui sétaient
ainsi enrichis et [es capitaines semparerent de [a ville (qui finit par s'appeler [a Porte de

Baldur),

Jes quatre plus vieux capitaines, dont [a carriere sur [es mers touchait a son terme, céderent
f[e commandement de [eur navire a des marins p[us jeunes, en échange de quoi ces derniers
leur apporterent [eur soutien pour qu'ils prennent en charge [a gestion de cette cité en pleine
émergence, Jes quatre se Baptisérent les “ducs”, ce qui n'était pour eux qu'une p[aisanterie’
mais il savéra que ce titre leur fut tres utile [orsquils durent traiter avec les dirigeants
d'autres communautés, n signe de respect, (a popu[ation Y qjouta meme le qua[iﬁcatif de
‘grand’. (Pésormais appelé [e Conseil des Quatre, les grands ducs sont élus a vie (sauf en cas
de démission) et ils sont aujourdhui : ntar Ecudargent (un guerrier de grande classe), Tiia
Jannath (une puissante magicienne), un aventurier connu sous le nom de RBelt (un combattant
aguerri) et Eltan (le chef du Point Enflammé).

A la Torte de Paldur, les batisses sont 5énéra[ement hautes et étroites, [es ouvertures sont
minuscules, pres des toits et équipées de volets destinés a protéger les habitants des vents
hivernaux et a empécher [es oiseaux de mer de nicher sur [es rebords des fenétres. ‘g fleche
élancée du palais ducal domine [a cité ; il sert de décor a des manifestations festives, accueille
fes audiences de [a cour et est (e siége administratif du gouvernement. Non loin du pa[ais’ fa
(Grande-Maison des (Merveilles est consacrée a la divinité (sond. Taile est de ce temple, [e
plus imposant de [a ville, sétend jusqu'a [a (Maison des \Merveilles oir [es inventions [es plus
ingénieuses de (sond sont présentées au public. Non loin de [a (Maison des Merveilles et a
proximité de [a Porte du ragon Noir, se trouve le marché de [a Porte de Paldur qui se
tient sur une vaste esplanade. Ce [lieu est en effervescence permanente, de jour comme de
nuit ; au milieu des étals, des corbeilles, des marchands, [es acheteurs qui s‘y pressent forment
une foule compacte. A [exception du marché, la Porte de Paldur manque de reperes colorés
et Thumidité qui Y regne en permanence ne permet pas d'étendre des banniéres, d'établir des
échoppes ouvertes ou dafficher dautres décorations.

Ceux qui souhaitent sadonner a [a boisson et jouir de compagnie féminine se rendent aux
Caves Souterraines, un dédale de 9a[eries sombres et humides, dont Centrée se trouve a
proximité du marché.

Cette belle cité compte bien d'autres sites d'intéret. ‘Je vous invite a vous référer
a lexcellent plan de [a ville que jai moi-méme dessiné a [usage des visiteurs de [a
Porte de Paldur. Je me suis efforcé d'y représenter fidelement lemplacement de
fa p[upart des auberges, tavernes, magasins et temp[es.

- (olo

Ja Maison des Merveilles - Musée et Boutique

R e

de (sond qui éclate ainsi aux yeux des croyants et des curieux. ()ans ses caves on peut
trouver des répliques des merveilles qui sont présentées au public et [es gens viennent de tres
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[oin pour [es admirer. (Beaucoup repartent songeurs, bien décidés a créer de [eurs mains
pareilles splendeurs afin de s‘économiser les prix exorbitants que [e clergé de (sond en
demande.

Cette Maison baigne dans une [umiere tamisée dispensée par de magnifiques globes
[uminescents et [es prétres assurent une surveillance constante du [lieu. e nombreux
mécanismes étincelants y sont amassés, ce sont [es meilleures inventions développées pour [a
p[us granc[e g[oire de (5ond [e Oraiseur de Merveilles, dieu du génie’ de Cartisanat et de [a
construction. Ya, (srande Maison, son temple cousin, [ui fait face. Au fil du temps, [a Maison
des Merveilles a accueilli une imposante collection et efle abrite, a Cheure actuelle, de
nombreuses pieces de petites tailles ainsi que quelques ceuvres plus importantes. da plupart
des petits ijets sont des verrous ou des coﬁres-forts, congus pour tromper (oeil profane,
dissimulant [eur finalité sous [aspect dun gobelet, d'une statue ou d'une chaise, par exemple.
@armi (es piéces p[us volumineuses, se trouvent un scribe mécanique, un dragon a vapeur,
une pompe de (sond, une lampe éternelle, un fauteuil ventilateur et un télescope géant. Jes
prétres passent [e plus clair de [eur temps a surveiller les gnomes qui font chaque jour [e
déplacement pour venir ici admirer [es merveilles exposées. A moins quiils ne tentent
dendommager un ijet, de le manipu[er ou qu'ils n‘afﬁchent une sérieuse intention d'acheter,
les prétres n'accordent donc que peu dattention aux visiteurs, Ues ceuvres exposées dans [a
salle principa[e sont des copies de prototypes, réalisés par des pretres ; (es originaux ne sont
en aucun cas destinés a [a vente.

Ja,daverne du Chant de (Fife

(Cette taverne est ['endroit idéal pour se désaltérer, rencontrer des gens ou recruter des
aventuriers, °Il est [e repaire des pirates et hors-la-[oi qui ont dii fuir [es Cotes, et [a garde
ferme [es yeux sur ses activités tant qu'il n'y a pas de tapage ou qu'une bagarre n'a pas été
déclenchée. Qous ceux qui souhaitent écouler des marchandises volées, engager des gens peu
respectaﬁ[es pour des taches encore moins respectaﬁ[es, ou écouter les récits daventures
périlleuses se rendent souvent en ce lieu apres la tombée de [a nuit et y restent jusqua des
heures indues.

Je, nom de [a taverne sexplique par [a présence dun fantdme assez inhabituel : [a voix
féminine d'un spectre elfe se fait en effet parfois entendre dans cet établissement. (Bien que e
son soit [éger, ce chant, a la fois magniﬁque et mélancolique, se distingue tres clairement, (Nul
ne connait exactement (lidentité de [artiste mais [a complainte qu'elle entonne s'adresse a un
amour disparu en mer. e Chant de [Lffe est [a seule musique qui soit permise dans cette
taverne.

Au rez-de-chaussée se trouve un bar qui sert des sandwiches au fromage (épicés ou non,
selon vos préférences), des cornichions, du poisson séché et, bien stuy, toute sorte de [weuvages.
Plusieurs escaliers en colimacons, fort sombres, conduisent a des pieces privées qui peuvent
etre [ouées a [a chandelle (le temps qu'il faut a une petite bougie pour se consumer) ou pour [a
soirée. Ayis a ceux qui ont des ennemis, [obscurité de ces marches a souvent servi a
dissimuler des [ames aiguisées ou des fleches empoisonnées.
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e tenancier de [a taverne se plait a répandre des ragots et des rumeurs, dés que sa bourse est
bien remplie et que quelques verres ont été consommés, Jes consommateurs peuvent se rendre
dans cet établissement armés et [e contraire serait dailleurs fort étonnant, [a regle d'or étant
que chacun doit assurer sa propre protection.

T Auberge de [a Jame et des Etoiles

TAuberge doit son nom a [a magnifique enseigne qui orne sa facade et qui faisait partie du
butin rapporté dun village ' Amn, autrefois pillé lors dune guerre commerciale. ‘Il s'agit d'un
large panneau noir sur lequel se dessine un [ong sabre recourbé, brandi par [a main délicate
aux doigts effilés dune femme humaine. Cette enseigne est magique et [es étoiles s'y refletent
et tournent doucement autour de [a [ame. Tauberge en soi est bien moins remarquable mais
elle veste un lieu propre et agréaﬁ[e, pour un séjour en toute sécurité,

Ja, Jame est un batiment haut et [ong, avec des écuries et des cuisines attenantes d'un coté et
des balcons qui ouvrent sur [es chambres situées dans les étages de [autre. Je mobilier est
propre et relativement neuf. ((In petit salon situé dans lentrée permet aux clients de [auberge
de recevoir des visiteurs, [)es portiers extremement vigilants enregistrent [identité de toutes
(es personnes qui circulent a [intérieur de [‘auberge, décourageant ainsi les voleurs ou [es
dopplegangers, qui sont un probleme de plus en plus inquiétant.

Jes occupants tapageurs ou mal élevés recoivent un unique avertissement et si un second
incident se produit, ils sont fermement invités a quitter [es lieux. Jors des froides soirées
dhiver, Aundegul Shawn, [e propriétaire, est ravi de trouver a qui parler mais seulement si
vous savez glisser quelques pieces dor dans sa main.

Ja, Sirene Rougissante

Ja, Siréne est connue sur toute [a (Cote pour eire [e repaire de tous [es criminels et autres
personnages dangereux des environs, Qendroit est [wmzant, agité, et nous ne pouvons que
vous recommander de vous y rendre bien armés, a [a condition que vous sachiez parfaitement
manier ces armes et que vous soyez accompagnés damis fideles tout aussi habiles.

Ja Sirene est une batisse délabrée toute en [ongueur' constituée dun enchevétrement dailes,
de dépendances, dajouts et d'écuries qui [entourent sur trois cotés. Selon les (Balduriens,
cette architecture offre [a meilleure garantie de discrétion pour ceux qui veulent y entrer ou
quitter [es [ieux sans se faire remarquer. Jes caves comptent au moins quatre niveaux, et
Beaucoup p[us sefon certaines rumeurs, qui par[ent éga[ement de passages secrets et dune
riviere souterraine qui rejoindrait [e port.

(Oolo veut sans doute parler des égouts Q? (Ce n'est pas un ruisseau que jaurai
plaisir a traverser.
- EAminster

Jes chambres sont basses de plafond, défraichies et garnies de meubles disparates, amassés a [a
suite de divers pi[[ages et qui ont sans aucun doute connu des Jours meilleurs,



18

e, visiteur peut y rencontrer un ramassis de vieux loups de mer imbibés d'alcool a toute
ficure du Jour et de [a nuit et chacun d'eux sert de contact pour telle ou telle cabale, confrérie
de voleurs, association de contrebandiers, groupement de mercenaires, de receleurs, de
souteneurs et autres activités clandestines. (Quand vous engagez [a conversation avec un de
ces personnages, ils affichent généralement un rictus déplaisant et une surdité temporaire mais
[es négociations évoluent fortement si vous les gratifiez de quelques pieces. Jeur langue se
délie alors et ils vont méme jusqua faire preuve dune certaine politesse, s'enquérant
notamment de votre situation matérielle. (Quand ils se sont assurés que vous ne [es avez point
payé en monnaie de singe, ils vous diront ce que vous voulez savoir et organiseront un
rendez-vous ou vous dirigeront vers [a personne qui pourra vous aider. ‘Je ne fais ici que
vous rapporter ce que jai entendu dire, bien siir /

(Une visite a [a Sirene reste relativement sans danger, tant que vous évitez [a bagarre et que
Yous ne commettez aucun acte stupide ou insultant. On y sert une biere brune ou blonde, mais
toujours apre (trop lourde et trop amere pour [a plupart des palais), pas de vin mais un
whisky fort et décapant qui ferait merveille sur des traces de peinture ou de goudron. Celui
qui en boit a immanquablement [es [armes aux yeux et je ne peux quiimaginer ce que leurs
entrailles doivent subir /

Je, Heaume et [a Cape

Cette grande auberge propose des chambres et des festivités ; elle est tres populaire aupres des
citoyens aisés, qu'ils soient des habitants de [a @orte venus J"aire bonne chaire dans sa salle a
manger ou des voyageurs de passage. Il existe meme un étage ou les chambres sont [ouées
pour de [ongues durées et [a plupart sont actuellement occupées par des (Chevaliers de [a
Jicorne, de romantiques aventuriers souvent qualifiés d'élégants bouffons. Particulierement
apprécié des hommes de pouvoir, (e Heaume est un endroit a [a mode pour un diner ou
d'aimables conversations. )'importants contrats commerciaux et de nombreux traités ont
ainsi été négociés dans ses [uxueuses alcoves.

Cette auﬁerge évite avec soin [e faste ostentatoire et [e bon 9oﬁt est la m‘zg[e absolue, que ce
soit dans [e choix du mobilier, discret et traditionnel, ou dans [e service, simple et impeccable.
(Ootre robe de chambre et vos pantouf[es vous sont apportées au petit matin, dés que vous
ouvrez [es yeux. ((Jous pouvez consommer de [ydromel (fort ordinaire), du [ait parfumé a la
cannelle, chaud ou J‘roid selon votre goﬁt, mais vous n‘y trouverez aucune biere.

"(Oous n'étes pas dans une taverne, Monseigneur” me répondit fun des serveurs
lorsque je [ui demandais pourquoi.

- (Oolo

Jes Qrois (ieilles Chopes

Cette coquette auberge, batie dans [a pierre et [e bois, arbore en guise denseigne trois vieilles
chopes accrochées en haut dun mat. Ceux qui font preuve dune certaine audace ou
doriginalité et qui se risquent a y prendre une chambre auront [a surprise de découvrir [une
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des meilleures auberges de Téérune. Gout y est confortable mais un peu vieillot et [e
personne[ est chaleureux. es tableaux ornent [a p[upart des murs, [es autres étant couverts
de rayonnages sur [esquels vous trouverez des ouvrages de toutes sortes, carnets anciens,
récits de voyages, collections de contes et [égcndes, [Jiographies innombrables de héros
mythiques. Ua, plupart des clients y coulent de paisibles journées, dans [oisiveté [a plus
comp[éte, ou s'adonnant a [a [ecture et s'animant parfois pour prendre un verre de vin, une
tasse de bouillon ou disputer une partie de dés, de cartes ou de quilles. Je vin et [a soupe y
sont excellents mais ce sont [es seules consommations proposées, en p[us dune eau 9[acée et
d'un pain aux noix noir. Yes tapis épais en peaux de beétes, les bibliotheques et [es tapisseries
absorbent [a plupart des bruits et lendroit est donc fort calme.

On sy rend afin de se reposer et de trouver un havre de paix dans un monde ou [es affaires
et faventure sont frénétiques. On demande aux clients de [aisser [eurs armes dans [eurs
chambres et il n'est pas permis de faire trop de tapage. des ivrognes ont souvent [a surprise de
se réveiller au petit matin, dehors, sur une pile de foin pres des cuisines.

e, tenancier de [auberge est un homme calme et imposant, aux cheveux bruns, longs et
bouclés et qui porte une cicatrice suy [e Visage, une [ongue estaﬁ[ac[e sur la joue inﬂigée par (e
tranchant dune épée. Il se nomme Nantrin Bellowglyn ; autrefois membre de [a garde au
service d'un noble Eﬁthyrian, il quitta ces terres lorsque [a guerre civile éclata et que son
seigneur fut massacré,

(Bérégost

Jes voyageurs qui empruntent [a (Doie (Cotiere de [a Porte de Paldur vers Amn font
souvent halte a (Bérégost’ qui se trouve au bord de [a route, a environ une journée au sud de
embranchement entre [a ((Yoie du Tion et [a (Doie (Catiere. Cette ville, bien que beaucoup
p[us petitc que [a @orte de Paldur, compte trois auberges’ deux échoppes’ une boutique de
magie, un temple et une taverne convenable. Elle se trouve non [oin des frontieres
septentrionales de [ Amn. Ces marchands de ce pays en font souvent [e point de ralliement
pour [eurs caravanes avant dentreprendre [a périlleuse traversée par [a terre vers
Eauprofonde au Nord, ou vers [a Mer des Etoiles (échues a [Ist. A intervalles non
réquliers, il arrive donc que cette modeste cité soit absolument bondée.

(PBérégost, qui n'était autrefois quun village de paysans placé sous [a protection dune école de
magie, est au_jourd“hui dominé par [a Chanson du (Matin, un temp[e trés important’ dédié a

Jathandre.

‘Il existe un autre site digne dintérét dans les environs, il sagit des ruines de [école
dUlcaster. %mage (Ulcaster, un conjurateur de 9rande renommée, [a fonda voici p[us de
300 ans et son succes fut immense, au point qu'elle ne tarda pas a accueillir des apprentis
magiciens venus de toute [a (Cote des Epées. es mages (alishites en prirent ombrage et
commencerent a craindre [e pouvoir de cette école. “Ils [a détruisirent donc au cours dune
bataille de sorts, pendant laquelle ((lcaster disparut’ sans que personne ne sut Jamais ce qu'il
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était advenu de [ui. Apres lincendie, il ne resta de cette batisse que des pans de murs noircis,
qui se dressent aujourdhui encore au sommet d'une colline, a lest de [a ville. Jes habitants de
[a région se tiennent a [écart de ces ruines, car elles seraient hantées par des fantomes jeteurs
de sort et @éréﬂost a donc poursuivi son expansion a louest de [a ((Doie Cotiere, abandonnant
les collines situées a [est aux moutons. g seule taverne de [a ville sappelle e (Magicien
Ardent (bien sir (),

Bien qu'il existe éga[ement un conseil de cing membres, (e gouverneur de (Bérégost’ CIQ[ddath
Ormlyr, regne en maitre sur [a ville et il n'est jamais a cours de propositions concernant des
améliorations a apporter en matiere d‘agricu[ture, de négoce ou de déve[oppement urbain. Il
est également (srand Pretre de Tathandre et ses troupes chargées de [a protection du temple
assurent aussi [e maintien de Fordre dans [a ville, qui de fait est particu[iérement stire, Cff
possede deux alliés notables pour sacquitter de cette lourde tdche : [e magicien GYhalantyr, un
conjurateur de grande réputation, et [e forgeron Qaérom ‘(srondemarteau’ Guiruim.,

Ja, Haute Haie

Ja, Haute Haie, e domaine de GYhalantyr, se trouve a louest de Pérégost. GYhalantyr est un
fhomme du monde, il [ui arrive de se promener seul, dans [a campagne, son [ong baton noir a la
main. Yes habitants de [a ville racontent qu'il s'intéresse a des contrées et a des choses
fointaines, et il s‘absente parfois pour de tres [ongues périodes. Ceux qui ont pu apercevoir sa
demeure disent qu'il s'agit dune batisse en pierres sombres a tourelles.

Ja, Sorge de (srondemarteau, Armurier et Forgeron

Qaérom ‘(srondemarteau’ Gruiruim est un colosse. Son épaisse chevelure marron et ses longs
favoris sont aujourdhui teintés de gris et de blanc mais ses [arges mains sont encore fermes et
puissantes. “Il est un maitre armurier et ses ceuvres sont parmi les meilleures de Géérune.
(En plusieurs occasions, il fabriqua des objets qui furent enchantés par Hhalantyr et méme les
forgerons nains admirent son travail. Qaérom emploie une douzaine dapprentis afin de
satisfaire [es commandes qui ne cessent d'affluer (essentiellement en provenance d Amn). Il
combat avec un lourd baton dacier et il serait capable de transpercer des gnolls d'un seul coup.
Pourtant, en regle générale, il reste un homme paisible, qui ne recherche point e pouvoir ou
[es honneurs bien qu'il soit incontestablement respecté plus que quiconque dans [a cité.

Te, Magicien Ardent

Cette taverne est un [ieu extrémement fréquenté, aussi bien par [es habitants de [a ville que
par les visiteurs. Ies acolytes de Tathandre sont formés afin de maintenir une conversation
agréable et un certains nombres de divertissements. Yendroit est petit mais agréable, [es
chambres sont meublées dun joyeux bric-a-brac, [a p[upart des ijets ayant dailleurs été
offerts par des habitués. Jes chambres foisonnent de coussins moelleux qui invitent
agréablement a se prélasser !

T Auberge de Freldepost

Cette auberge porte [e nom de son défunt fondateur et c'est un établissement ancien et
confortab[e. e, service est attentionné et agréab[e, bien qu'un tantinet trop [ent, mais chaque
chambre est pourvue dun feu de cheminée (excepté par temps chaud) et de vieux messieurs
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charmants et tres discrets sont chargés de préparer de délicieux bains chauds. Ja nourriture
est absolument excellente ; ne ratez sous aucun prétexte (es petits pains au fromage et au
concombre, ni [es tartes a [oignon ou aux champignons, servies a volonté [e soir (gratuites, si
vous consommez des boissons). ‘les caves de [auberge renferment un excellent sherry.

YJe soupgonne ((Yolo de n'étre quun poivrot...
- Elminster

TAuberge de [a (serbe Rouge

A la (5erbe (Rguge, (es clients apprécient surtout [a rapidité du service, qui J‘ait dailleurs (a
fierté de cet établissement. ((Jous serez installé dans votre chambre ou assis a votre table en un
tournemain, Tar temps J‘roid ou humide, avant que vous n’a\zez pu vous en rendre compte,
vous vous retrouvez vetu dune chaude robe de chambre devant un bon feu de bois et vos
vetements mouillés ont déjd été emportés a (a buanderie, derriere [a cuisine ou ils sécheront
tres rapidement. Cette auberge est [a plus grande de PBérégost et elle a surtout [es faveurs des
marchands qui souhaitent recevoir des relations daffaire ou simplement se reposer.

Te, Jongleur Jovial

Cette auberge se trouve a la [isiere de [a ville, a fouest de [a route. Son immense enseigne
ornée d'un jongleur en costume de bouffon de carnaval permet de repérer immédiatement ce
lieu. Elle n'est gueére qu'une honnete halte pour voyageurs, mais [a jeunesse de C([érégost
adore cet endroit et elle s’y réunit afin de boire et de danser. Par [e nombre de ses ménestrels
et autres amuseurs, elle dépasse [argement [e Greldepost aussi est-il tres rare quune seule
nuit se déroule sans bruyantes réjouissances. lle offre perpétuellement un joyeux banquet oir
boeufs, porcs et sangfliers rotis a [a broche abondent. Grort heureusement, ces joyeuses ripailles
ont [ieu dans une des ailes ; [es clients de ['auﬁerge peuvent donc tout de meme jouir dun repos
bien mérité {

L Auberge de Prasamical

Ce hameau fortifié se trouve sur [a (()oie (Cotiere, a plusieurs jours de route au nord de
(Bérégost. Il est constitué dune tour de pierre ([‘auﬁerge), d’écuries, de jardins, dun étang et
dune grange pour [es chariots des caravanes. ‘Il abrite aussi quelques maisons, une vaste
batisse dont Centrée est ornée de colonnes de pierre’ un modeste maﬂasin et une boutique de
magie, ainsi qu'un temple dédi¢ a (sarl Prilledor, dieu des gnomes. Ude, Prasamical fut
autrefois [a demeure dun prétre diabolique de Bhaal mort-vivant qui fut [ui-méme détruit
par une bande d'aventuriers, avec a [eur téte, [e gnome voleur et illusionniste (Bentley
Ombremiroir. PBentley et ses camarades entreprirent de rénover fauberge et il en fit une
halte fortifice sur [a (Doie (Cotiere, dans une contrée infestée de brigands, d'orques, de
kobolds, de 9obe[ours et de trolls. (Bien que ces péri[s soient aujourd’ fui bien moindres, (e
(Brasamical reste un lieu apprécié pour son calme, sa sécurité et sa propreté.

Bentley m'a une fois confié¢ que le plus grand objet de ses succes était un puissant
anneau magique, depuis lors perdu. Bien que je pense qu'il [ui manque beaucoup,
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certaines choses précieuses sont mieux quand elles restent introuvées. Si vous
retrouvez [anneau de Pentley ce serait faire preuve de bonté que de ne pas [ui
en parfer,

- Elminster

Je,emple de [a Sagesse

Ce batiment n'est pas dune hauteur imposante mais les murs intérieurs sont incrustés de
pierres précieuses et de pépites dor. (Nombres dilfusions montent [a garde autour de ce temple
dedi¢ a (sarl Prilledor, divinité premiere des gnomes. des croyants humains, dont certains
ont surnommeé ce lieu [ Autel des (snomes, sont ici les bienvenus.

(Brasamical

(Dans lenceinte de Prasamical regne [a paix, grdce a un accord tacite parmi les clients, qui
fait de ce lieu (un des rares havres de neutralité dans les Royaumes. (Bien siir, (Bentley peut
toujours recourir a [a magie en cas de besoin et certaines rumeurs [aissent entendre que
certaines des ravissantes serveuses sont en réalité des go[ems dacier, dissimulés par de
puissantes illusions { Je suis bien incapable de confirmer ces dires mais je peux affirmer que
(une delle a effectivement une poigne de fer, ce dont je pus me rendre compte lorsqu'elle me
Jjeta hors de [a chambre qu'elle souhaitait ranger ! (Elle me vint en aide par [a suite.) Jes hotes
affables et énergiques de (Brasamical sont (Bentley et son épouse (sellana (qui officie
également au temple). Ce couple est plein dattention, dhumour et il serait bien capable de
soutirer a un marchand Amnien ses dernieres piizces de monnaie ; ce qui n'est pas une mince
affaire { Jeur établissement offre des chambres vastes, aérées et une nourriture simple mais
excellente, G)out y est impeccab[e’ accueillant et spacieux, (a fou[e ne s‘y presse que rarement
méme si ce [ieu est de plus en plus populaire aupres des négociants qui y organisent parfois
des réunions daffaires.

(Nashkel

Je, village de Nashkel se trouve au sud de (Bérégost et au nord des Pics (Brumeux. (Cet
endroit a [a réputation d'étre agréable mais je n'ai point eu loccasion de [e vérifier par moi-
meme. Cfl serait [égérement p[us petit que @érégost mais il compte un temp[e, deux magasins
(Fun étant fort connu pour ses objets magiques) et une excellente taverne. JJe tacherais de
visiter cet endroit [ors de mon prochain voyage sur la (Cote des Epées et si [on vous rapporte
que je n'ai point séjourné dans ce village parce que je craindrais [es kobolds et autres présences
ma[éﬁques qui hanteraient [es montagnes, n'en croyez pas un mot /

(Gullykin

Ce modeste village de petites—gens est situé dans [a partie orientale de [a région de [a Porte
de (Baldur. ‘Je ne m'y suis point rendu car jai eu vent de rumeurs selon lesquelles des kobolds
roderaient aux alentours de Nash... &n fait parce que je n'ai jamais beaucoup aimé séjourner
dans les trous des petites-gens. Pourtant il y ont établi un temple qu'il pourrait etre
intéressant de visiter, si vous vous trouvez par hasard dans [es environs,
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Organisations Secretes de [a (Cote des Epées

(Qutre de nombreux vi[[ages et cités, les %yaumes comptent éga[ement un certain nombre de
puissances qui ceuvrent dans leur propre intéret et ignorent [es frontieres. (Ces sociétés
secretes, cultes et compagnies aventuriéres se [ivrent a toutes sortes dactivités aﬁn de servir
(eur cause.

Tes M¢nestrels

Tes M¢nestrels forment une société semi-clandestine dont [e centre des opérations se situe
dans [es Contrées du Mitan, Au fil des années, les (M¢nestrels ont connut des fortunes
diverses avec un pouvoir politique plus ou moins grand. A [origine, ce groupe est un alli¢ de
plusieurs religions dévouées au bien et il recoit [e soutien de puissants partis politiques
neutres, notamment certains cercles druidiques. Ceur objectif consiste a défendre [a
civilisation contre [es péri[s qui [a menacent, notamment [es sauvages attaques des goﬁe[ins, (es
vols de dragons et [e controle insidieux que d'autres organisations telles que le Jhentarim, les
Sorciers Q@uges, ou le Culte du (Dragon s‘eﬂ"orcent d'exercer.

ls croient au pouvoir des individus, a [équilibre entre [a nature et [a civilisation, a [a bonté
de [humanité et des autres races douées de sentiments. Ils estiment également qu'il est
important de préserver [es [égendes du passé car elles sont riches d'enseignement pour [avenir.
Tes M¢nestrels ont su attirer des personnes de toutes origines mais ils sont particulierement
reconnus chez [es e[fes’ (es rodeurs, et [es bardes.

(Cette société compte des ramifications dans tout le (Nord et les Contrées du (Mitan, et ses
activités sont souvent secretes. Par nature, ils sont discrets et agissent, la plupart du temps,
seuls ou en petits groupes afin de parvenir a leurs fins. A moins quiils n'affrontent quelque
ennemi de longue date, ils [eur est parfaitement indifférent que [eur nom soit associé¢ a leurs
actes (ils attachent en revanche beaucoup d'importance a leur propres chants et [égendes). ‘les
M¢nestrels forment une société informelle et n'ont donc pas de quartier général. Ils ceuvrent
pour [e bien au sein des Royaumes et des personnages d'alignement bon peuvent bénéficier
d'une aide invisible si leurs actions servent [eur cause. Je seul indice qui permette didentifier
[es membres de cette organisation est son symbole en forme de harpe et de [une.

Te,Orone de Ser

Jes marchands sont généralement indépendants et préferent traiter [eurs affaires face a face
en s'appuyant sur fhonnéteté (ou [a réputation dhonnéteté) de [eurs partenaires commerciaux.
“Ils se tiennent éloignés de [a politique mais s'efforcent d'obtenir [es faveurs de ceux qui ont [a
responsabilité des points d'eau ou de [eurs haltes favorites. des marchands font confiance a
leur bonne étoile mais ils sallouent [es services de mercenaires afin de protéger leurs biens ;
ainst, sufﬁsamment de marchandises parviennent a bon port pour que feur commerce reste
rentable. Jes dirigeants des contrées qu'ils traversent viennent de toutes origines et certains
sont memes d'anciens membres de [eur profession’ ils [eur font donc conﬁance.



24

Ja, mystérieuse organisation du QYrone de Grer, qui opere depuis plusieurs décennies, semble
faire exception ala rég[e. QV(a[gré son ancienneté, nous ne savons que peu de choses sur ses
objectifs ou [lidentité de ses membres. Elle se livre a diverses activités par [intermédiaire
d“agents. (Ce sont souvent de petits voyous ou des [wigands de faib[e envergure, qui ont
récemment opté pour un emploi [égitime en se mettant au service d'un marchand. “Ils ne sont
pas une main d'ceuvre tres stable et reviennent souvent a leurs anciennes vocations. Je G)rone
nie toute complicité avec [es crimes que pourraient commettre ses agents et [es remplace donc
tres régu[iérement aﬁn de maintenir un air de respectabi[ité ; méme si [e vernis semble parfois
bien mince.

Il s'est franchement craquelé récemment, puisque le QYrone de Grer a ¢été accusé de tentative
de meurtre, d'extorsion, d'exactions, de ventes darmes aux tribus humanoides, de traﬁc de
poudre a fumée, de poison et de contrebande. ()e nombreux rapports font état de conflits
entre [es caravanes ou agents du Q)rone de Frer et ceux du Jhentarim, Récemment, [e
Qrone a ¢té interdit de cité dans tout [e Cormyr, pour toute une année, et beaucoup le
suspectent de chercher a s'étendre sur d'autres territoires.

Nul ne connait [identité des maitres du G)rone de Grer et, jusqu'a présent, aucune magie n'est
parvenue a percer le mystere. Cela semblerait indiquer qu'ils disposent eux-memes de
certains pouvoirs et nombre de rumeurs circulent... [)Yaucuns affirment que le Grone de Grer
serait au service du Jhentarim ou de Cormyr et que [es actions entreprises a son encontre
seraient simplement destinées a brouiller [es pistes. Certains avancent méme qu'une divinité
serait impliquée, Cyric, voire une puissance plus sombre encore (dans [a mesure ot pareille
chose est possib[e). (D'autres rumeurs encore par[ent de mort-vivants, de divinités disparues,
de [ézards humanoides, de géants bleu pales qui seraient [es véritables maitres de cette société

secrete de marchands. (a vérité reste a découvrir,

Jes Sorciers Rouges

Jes Sorciers (Rouges sont [es dirigeants de Ghay et [es puissants dignitaires Julkirs sont
choisis parmi eux. A travers [ensemble des %\zaumes, [es Sorciers Q{guges sont des espions
ou des agents au service de [eur propre royaume. Jeurs actions sont donc censées servir [a
cause de [eur gouvernement mais chacun des Sorciers (Rouges défend aussi ses propres
intérets,

Officiellement, [eur objectif majeur consiste a
faire de QYhay [a principale puissance politique et
magique des Royaumes. (Beaucoup semblent
effectivement agir dans ce sens mais certains
servent aussi [eur propre cause, cherchant a
discréditer [es autres, méme s'il sagit de Sorciers
' Rouges et [eur nom est donc souvent associé¢ aux

complots [es plus inextricables. Tes Sorciers
Rouges ont de multiples caractéristiques mais [a subtilité n'est pas vraiment leur qualité
premiére. Ils sont J‘anfarons, vantards, [wu\zants et danﬂereux mais dénués de ﬁnesse. {Un

x

f’éTfyﬁ
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Sorcier Rouge doit fournir un gros effort pour feindre [a plus petite humilité et il ui est
extremement difficile de supporter [e moindre reproche ou [a moindre remise en cause de [a
supériorité des QDhayviens. e nouveaux Sorciers Rouges apparaissent sans cesse pour
défier [es anciens,

Tes (Ooleurs de [Ombre

Jes Ooleurs de [Ombre sont une guilde de voleurs, despions et dassassins. “Ils sont
particuﬁérement dangereux, d‘a[igncment mauvais et se [ivrent a des actes a but treés [ucratif.
Contrairement a [a plupart des confréries de voleurs, [eurs activités ne se [imitent pas a une
seule cité et ils operent [e [ong de toute [a (Cote des Epées, de Juskan a (Calimport.
Quvertement opposés aux Seigneurs dECauprofonde et a [eurs alliés, les (Doleurs de
FOmbre sont basés a Aghkatla, dans [a région de [ Amn (au sud de [a Porte de Paldur), ou ils
ont établi un gigantesque centre dentrainement et d'évaluation pour [es assassins qu'ils
emploient, (Cette organisation était autrefois la (suilde des (Yoleurs @ auprofonde, jusqu'au
jour ou ils furent bannis de cette cité par [es Seigneurs dEauprofonde.

Jes (Ooleurs de [Ombre ont donc financé une guilde dassassins a Athkatla dont Cobjectif final
consiste a massacrer tous ces seigneurs. (En attendant, cette société secrete semble parvenue a
un accord avec les seigneurs marchands d' Amn, qui pourraient tirer avantage des ennuis de
leurs concurrents dauprofonde (et qui esperent ainsi rester hors de [a [iste noire de cette
organisation d'assassins). Selon [es termes de ce pacte, ces négociants [es [aissent en paix en
échange de quoi, ils ne sont pas inquiétés par [a guilde. Jes (Doleurs de [(Ombre operent tout
[e [ong de [a Cote des Epées et [eur embleme représente un masque soyeux noir planté sur une
dague. “Il sagit de Farme généralement utilisée pour commettre des assassinats et si [e meurtre
a été perpéiré par empoisonnement ou strangulation, elle est généralement laissée sur [es lieux
du crime. Qui sont [es membres des ((Doleurs de [Ombre, a quoi ressemblent-ils, combien
sont-ils Q Nul ne [e sait, mais [es maitres en [a matiére seraient peu nombreux.

E@)éﬁentarim

Te, Réseau Noir du Jhentarim est un groupe de magiciens, de pretres et de guerriers qui se
consacre exclusivement a asseoir sa puissance commerciale et, p[us généra[emcnt’ son
pouvoir, Ils operent de facon plus ou moins secrete sur lensemble de [a région des Contrées
du Mitan. “Ils s‘efforcent en particu[ier de causer [a perte de tous [eurs opposants, qui sont de
plus en plus nombreux, parmi lesquels se trouvent notamment les (Daux, les M¢nestrels, les
cités rivales de [a {Mer de Yune, le Culte du {Dragon, Cormyr, Ja, Sembie, et quiconque se
met en travers de [eur route. Jes organisations qui ne peuvent etre ni infiltrées ni controlées
doivent étre soumises ou détruites,

Te, Réseau Noir a étendu ses activités sur [ensemble des Contrées du (Mitan mais opere
essentiellement depuis trois sites. da Gorteresse Noire représente son quartier général pour
les Collines Yojntaines (a quelques semaines de route a lest de [a Porte de Baldur) et cette
cité constitue [e terminus pour [es caravanes qui sillonnent les (Contrées du (Mjtan
Occidentales, en provenance du nord, du sud ou de lest des qRoyaumes. g, Citadelle du
Corbeau, située a [a frontiere de Qhar, fait également office de base dopérations militaires.



26

e, troisieme centre important, Chateau-Shentil, a perdu de son influence au cours des
dernieres années en raison de [émergence de [église de Cyric. Bien que [un des personnages
majeurs de cette église soit précisément a son service, [e Jhentarim n'est point parvenu a
controler (e déve[oppement de cette nouvelle croyance, alors qu'il a réussi a imposer son
emprise sur [église de Paine le Fléau. Ja majorité de leurs activités criminelles sont donc
lancées a partir des deux autres sites qui ont par ailleurs [avantage de n'abriter aucune
population civile, susceptible d'entraver [e bon déroulement de ses opérations (voire de se
révolter).

Je,commerce constitue [a principale source de revenus des Jhents. “Ils n'ont aucuns scrupules
et [eurs activités ne se [imitent donc pas au transport de minerais ou de produits finis. “Ils
assurent éga[ement fa [ivraison de poisons, de marchandises de contrebande, d'armes et
desclaves. G)oujours en quéte de nouveaux territoires, ils ne se privent pas pour utiliser [es
forces de (Chateau-Zhentil, Qounlar ou Tlorkh. CIls emploient également quantité de
mercenaires et sallouent [es services de tribus humanoides, qu'ils offrent généralement de
rémunérer sur [e fruit des pillages auxquels ils seront [ibres de se [ivrer apres [a bataille.
Tobjectif majeur de ces combats est de chatier [eurs ennemis ou daffaiblir leurs rivaux et ces
actions punitives sont généralement menées [orsque toute tentative de prise de contrdle
insidieux a échoué.

Tes Mages de Halruaa

((Ine nouvelle puissancc est en train d“émerger sur [e sol de O-éérune, en provenance du sud,
des terres mystiques et quasi [égendaires de Halruaa. Ce pays serait sous le contrdle de
puissants magiciens et [a magie fait [a-bas partie intégrante de [a vie quotidienne. (ans cette
contrée, les chateaux flottent au vent, les rivieres coulent vers [amont et méme une simple
domestique connait quelques astuces pour rendre sa tache moins ingrate. I véritable nature
de Halruaa ne saurait etre décrite que par ceux qui ont franchi les montagnes qui lentourent
et pénétré sur son territoire.

A Oéérune, ces mages sont surtout célebres pour [eurs navires volants, qui sont soulevés par
des ballons géants gonflés de gaz volatiles. Ces vaisseaux sont [e signe distinctif des mages de
Halruaa et Fon en voit souvent dans [es principaux ports des (ngaumes ;s ils approchent par
la mer comme un véritable bateau mais flottent pourtant au dessus des eaux. es mages
marchands qui commandent ces navires semblent eux aussi [oin des réalités de ce monde, ils ne
traitent des affaires que sur un nombre dobjets tres [imités, qui n'ont souvent que peu de
valeurs pour [eurs propriétaires et qu'ils paient pourtant des sommes exorbitantes. On
raconte qu'ils seraient a [a recherche des composants parfaits pour [eurs sorts d'une puissance
incroyable. \Mais certains avancent plutot (hypothese que [e commerce ne serait quune facade
destinée a masquer [es sinistres activités auxquelles ils se [ivreraient pendant que [eurs
navires sont a quai. (Une chose est toutefois certaine, tous [es marins emp[oyés a bord de ces
vaisseaux ont des pouvoirs magiques.

PDe plus en plus, il apparait que les Mages utilisent également un autre modus operandi, plus
discret, dans [es grandes cités du Nord et des Contrées du Mitan. (Pes marchands, des
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négociants servent en effet d'informateurs aux Halruans et se tiennent a Caffut des dernieres
inventions, surveillant particuﬁérement (es nouveaux ijets magiques. Pe tels artéfacts sont
extrémement convoités par les Halruans, sans que on sache avec certitude si c'est dans [e but
de [es étudier, de les détruire ou simp[ement de [es conserver. (In fait semble indiscutable,
quand une relique aux pouvoirs incontestés est découverte dans une cité, un de ces navires
volants ne tarde pas a faire escale dans [es environs.

Ja, plus grande prudence est recommandée lorsque vous avez a faire a ces
factions. Jai peur que certaines soient bien plus puissantes et influentes que ((Dolo
ne e [aisse entendre.

- Elminster
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Principaux Personnages de la (Cote des
Epées

es biographies ci-dessus sont celles des notables de cette belle cité¢, a linstar des
PDucs de [a Porte de Paldur. ((Yous trouverez ci-apres celles de personnages
remarquables que je souhaitais vous faire connaitre. (P)ans votre intéret, il va de
soi, chers [ecteurs,

- (olo

Prizzt Do Urden

(Pritst Poe-URR-den) Prizzt, Elfe Noir (Chaotique Bon, rodeur de 16eme niveau).
Prizzt Po'(Urden est un rodeur elfe renégat qui a échappé au régime oppressif de sa patrie
souterraine. Ses actions a [a surface de [a terre [ui ont valu d'étre [un des elfes noirs les plus
célebres des Royaumes. Il se [ivre souvent a des actes audacieux, s'efforcant en particulier
de contrer les tribus de gobelins et [es humains diaboliques du Nord. Sa célébrité et sa haine
pour son pays dorigine en ont fait une cible pour ses congéneres qui esperent sattirer [es
J‘aveurs de leur terrible déesse dloth, s'ils parvenaient a tuer ce renégat. Priz=t porte une
cotte de mailles +4 en mithral, présent du Roi PBruenor. Il brandit simultanément deux
cimeterres magiques. Tun se nomme (slacemort (une lame de glace -+3), lautre Etincelle (une
gardienne -+5), qui a [a particularité de briller quand un ennemi se trouve a proximité. Son
bien [e p[us précieux est une ﬁgurine en forme de panthére en onyx, dotée de pouvoirs
merveilleux et qui porte [e nom de (suenhwyvar. Il ne s'en sert qu'en cas d'extréme nécessité
car sa durée dutilisation quotidienne est [imitée.

EIminster

(EL MANN-ster) EAminster [Ayisé (Chaotique (Bon, humain de sexe masculin, magicien
29eme niveau). Son dge exact est un mystere et nul ne connait son année de naissance. Selon
fa [égenc[e, il aurait appris Cart de (a magie aupres d' Arkhon [Ancien, qui mourut voila p[us
de 500 ans dans [e territoire qui constitue aujourdhui Eauprofonde. On raconte meme
qu®lminster aurait été présent a Myth Prannor lorsque ce royaume magique vécut ses
derniéres heures. g véracité de ces faits reste totalement impossible a démontrer, pourtant [a
plupart des habitants des (Royaumes considerent (Clminster comme une force éternelle de ce
monde,

TAvisé a élu domicile dans une toute petite communauté rurale de (ODalombre. “Il vit dans
une maison de deux étages qui surp[omﬁe un étang, en compagnie de son assistant et scribe,
Jhaéo. Il voyage beaucoup, non seulement dans tous les (Royaumes mais également dans
d'autres p[ans’ ou il cotoie e grand et [e moins grand dans sa quéte incessante du savoir.

(Elminster est sans aucun doute un des personnages [es plus érudits et [es mieux informés des
Royaumes. Ses domaines d'études de prédilection sont les (Royaumes et ses populations, [es
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écosystemes des diverses créatures, les objets magiques et [eur histoire, ainsi que [ensemble
des plans connus a ce jour. Elminster n'enseigne plus et ne travaille plus sur commande sauf
dans les cas [es plus épineux.

‘Il semble accorder une grande importance a son indépendance mais il [ui arrive douvrir [es
portes de sa tour a des visiteurs, (Nombre de ses anciens éleves et alliés font partie des bons
individus [es plus puissants des (Royaumes, notamment certains des Seigneurs
d" (Eauprofonde’ [a Simbule de ['Ag[aronc[, et un groupe nommé fes M¢énestrels.

(Oolothamp (seddarm

(Oolo (Chaotique Bon, humain de sexe masculin, magicien s5eme niveau). Magicien espiegfle,
sa barbe soigneusement taillée, son béret distingué et sa [angue acide ont fait de (Oolo un
personnage célebre dans [ensemble des Royaumes. Sa persévérance a relater [es faits avec la
p[us 9rande fionnéteté ui ont valu de nombreux conﬂits avec [es marchands, (a poﬁce et les
magiciens locaux. [ a écrit un certain nombre douvrages, dont une série de guides sur
différentes cités et [e fameux Pe la Maitrise de la Melée et de [a Magie', un ouvrage de
vulgarisation destiné a mettre [a magie a [a portée des gens du commun, ((Jolo est un sage
éminent qui s'intéresse aux magiciens’ ala géographie et aux us et coutumes des (ngaumes.

(In personnage éminent, c'est une certitude /
- Elminster

Il est ainsi devenu un puits de science sur de nombreux sujets et est toujours disposé a
partager ses connaissances avec quiconque disposé a [écouter. (Cest pourquoi ((Yolo se voit
contraint a se déplacer fréquemment s'il souhaite rester en vie mais ces voyages [ui permettent
également d'approfondir ses connaissances en géographie. Ues héros auront occasion de [e
rencontrer n'importe o dans les (Royaumes et il est généralement en fuite, tentant d'échapper
a quelque magicien courroucé ou encore a un tenancier dauberge en colere.

E@)prix de [a 5[oire ou celui de [‘infamie ?
- Elminster

Bentley Ombremiroir, Auberge de Prasamical

Bentley (Chaotique Pon, gnome de sexe masculin, illusionniste 10eme niveau /voleur 10eme
niveau). Ce gnome illusionniste tres entreprenant a renoncé a une vie riche en aventures afin
de tenir [ Auberge de Prasamical dans Cenceinte dun donjon que [ui et ses amis avaient
investi et débarrassé de ses monstres voila plus de 20 saisons. “Il est a présent un aubergiste
malicieux, vif et a [épaisse chevelure bouclée, qui a pour habitude de fredonner [orsqu'il est
plongé dans ses pensées et de se gratter [e nez (qu'il a fort imposant) lorsqu'il est soucieux. Son
instinct [ui permet de devancer [es ennuis et autres incidents. ((In marchand qui voyage depuis
longtemps a travers [a Cote [a dailleurs surnommé e 'maitre de [anticipation'. Soutenu par
son épouse (sellana, il a su rendre [e (Brasamical siir, accueillant, dune propreté
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irréprochable, et en faire ainsi un bastion imprenable et une halte incontournable pour [es
voyageurs qui parcourent Cintérieur des terres.

Pes rumeurs persistantes afﬁrment quiil ﬁnancerait une bande d'aventuriers, imp[iquée dans
plusieurs projets clandestins, ou encore une cabale secrete de marchands. CIl est certain qu'il ne
semble Jamais souﬁrir de prob[émes pécuniaires. ,Z\p[usieurs reprises’ il adu faire appe[ a des
mercenaires afin de renforcer ses défenses au plus fort de Chiver ou engager des magiciens
pour téléporter des objets qui [ui faisaient défaut et qu'il ne pouvait se procurer que dans des
cités fort distantes.

(5ellana Ombremiroir, Auberge de (Brasamical

(ellana (Neutre PBon, gnome de sexe féminin, prétre 10eme niveau). Pretresse de (sarl
Brilledor, pieuse et calme, elle dirige [e Hemple de [a Sagesse situé dans lenceinte fortifice
de [a communauté connue sous e nom de [Auberge de (Brasamical. Elle aide dailleurs son
époux Pentley a la tenir et contribue a en faire un lieu accueillant et siir. Aflors que Pentley
excelle dans Cart de deviner [es projets des autres et a pressentir (eurs besoins, [eurs espoirs et
leurs souhaits, (sellana se projette plus volontiers dans Favenir et a une vision d'ensemble de [a
réalité. IClle ordonna et supervisa [a construction de puits plus profonds et [a mise au point de
pompes d'appoint afin de garantir [approvisionnement en eau de Cauberge, dans [éventualité
ou [une delle serait hors service ou saccagée par des orques. Ille dessina également [es plans
des jardins de Cauberge et organisa [a culture dherbes et de [égumes utilisés ensuite en
cuisines.

Au temp[e, fors des oﬂ’ices’ (5ellana accuceille volontiers des croyants fumains et efle a méme
suscité de nombreuses conversions. lle fait également figure de héros aupres de ses
congéneres habitant [a partie occidentale de G-éérune et est considérée comme 'la puissance
tranquille qui fait honneur a [a race gnome', es meres de sa race incitent dailleurs leurs filles
a s'inspirer delle et a marcher dans ses traces vers [e succes.

Te,Grand Pretre de Yathandre, ClQ)[ddatﬁ Orm[yr, Beérégost

(Kelddath (Neutre (Bon, humain de sexe masculin, prétre 16eme niveau). (souverneur de
Beérégost et grand preétre du temple de athandre, Kelddath se consacre au développement de
sa région avec [a plus grande patience et une extraordinaire énergie. Il passe [e plus clair de
son temps a dispenser des conseils ou a préter de [argent a quelque négociant local cherchant a
se [ancer dans les affaires ou a des paysans désireux dagrandir ou de moderniser [eurs
exploitations, Jes troupes du temple patrouillent également dans [a ville et s'efforcent de
décourager [es aventuriers qui chercheraient a explorer [es ruines des environs, Je moindre
tapage ou infraction a [a [oi est rapidement et séverement réprimé. (Kelddath a pour ambition
de faire de (Bérégost fa ville [a p[us sure de [a (Cote des (Epées’ aﬁn de soutenir (e
développement du commerce et des voyages.
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Qaérom ‘(srondemarteau’ Juiruim, Pérégost

0aérom ((Neutre (Bon, humain de sexe masculin, guerrier 5éme niveau). Ce maitre armurier
a sa propre forge a (Bérégost et ses ceuvres suscitent [admiration de tous, y compris des
nains. Bien que [es années aient J‘ait grisonner ses tempes, il est toujours un homme
vigoureux, imposant et en constante activité. Il passe [e plus clair de son temps dans son
atelier mais est toujours capable de pourfendre un gnoll dun seul coup de son [ong baton
dacier. (Dans e passé, Gaérom a souvent fabriqué des ceuvres si parfaites que de nombreux
magjiciens [es ont enchantées mais il ne produit désormais que des objets pratiques de petite
taille, comme des crochets, des verrous, des charnieres ou des coffrets. Il arbore de superbes
favoris, mesure pres de 2,10 métres de haut, a des épau[es de pres de 1,20 metres de [arge et
une démarche trés caractéristique.

Premier Uecteur, G)éthtoril, Chateau-Suif

Oéthtoril (doyal Bon, humain de sexe masculin, prétre de (Mystra, 18eéme niveau). Cet
fiomme grand’ de belle prestance et qui s‘exprime toujours avec [a p[us extréme douceur est
souvent pris par erreur pour le (sardien des Ecrits de Chateau-Suif. “Il est bien plus
inte[[igent’ é[égant et sensible que son supérieur hiérarchique, ((lraunt, et ce dernier n'est pas
sans [e savoir. G)éthtoril est pourtant d'une [oyauté sans faille et s'acquitte de ses obligations
avec di[igence. ol a souvent (a facu[té de pressentir (es ennuis, épargnant ainsi bien des ennuis
a Chateau-Suif (et a (lraunt nombre de situations embarrassantes). da, Gres Sainte
Mystra apparait souvent a G)éthtoril en réves et [ui chuchote d'accomplir telle ou telle action.
‘Il a ainsi découvert nombre de sorts dans des grimoires oubli¢s, il a également permis a
Elminster, a (me[ﬁen et aux \M¢énestrels de voir [eur présence tolérée a Ch&teau-Suiﬁ sans
oublier qu'il a empeché Ulraunt de se [aisser séduire par des forces maléfiques (Cyric, tres
récemment),

Ohalantyr le Conjurateur, (Bérégost

Ohalantyr (Neutre Bon, humain de sexe masculin, magicien 1zéme niveau). Remarquable
archimage, Qhalantyr est un homme courtois et solitaire qui apprécie particulierement [es
[ongues promenades dans [a campagne, toujours armé de son baton de puissance. Al véside
dans un domaine bien gardé appelé Haute Haie, a louest de (Bérégost. ‘Il mena autrefois une
vie daventurier consacrée a la quéte effrénée de [a magie perdue des ruines de (Néthéril mais
sest désormais retiré de [a vie active. Bien quiil ait renoncé a affronter les périls de cette
profession, il ne refuse pas un conseil ou un sort a qui sait monnayer ses services, °Il met
également en garde [es aventuriers qui sollicitent son aide contre [es risques de découvrir bien
plus que ce qu'ils croyaient rechercher. ‘Il parfe dexpérience mais reste tres évasif sur le
sujet. (In de ces hommes, qui eut [occasion davoir avec [ui de [ongues conversations,
rapporte que Qhalantyr aurait en effet rencontré un monstre terrifiant qui Caurait réduit en
esclavage. °Il aurait conquis sa [iberté grace a des [ivres de sorts et autres reliques magiques
de (N¢éthéril. Ce savoir [ui a permis de se rendre autonome et il n'a donc plus besoin de
voyager sur différents plans ni de poursuivre ses aventures dans G)oril.
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(zardien des Ecrits, (Hlraunt, Chateau-Suif

Ulraunt (doyal Neutre, humain de sexe masculin, magicien 9éme niveau). Personnage
principal du bastion de Chateau-Suif, {Ulraunt est un fier érudit, fun des hommes [es plus
savants (et [es p[us hautains) de -éérune. Sa [angue acérée, son [arge nez, ses yeux sombres
et son regard percant de faucon [ui ont valu le surnom de (Jicille (Buse’ parmi ses apprentis
et ce terme s'est méme répandu sur lensemble de [a (Cote. (lraunt connait plus de sorts que
n'en verront jamais [a plupart des magiciens au cours de toute [eur existence. Afin de ne point
(es oublier, il [es pratiquerait dailleurs régu[iérement dans sa tour privée ou dans [es cavernes
qui se trouvent dans [e sous-sol de Chateau-Suif. ‘Il existerait d'ailleurs un passage secret
qui relierait hauteurs et profondeurs de son domaine. ‘Il porte un baton de mage doté de
pouvoirs exceptionnels, ((Ulraunt et ceux des (srands Jecteurs qui sont aussi des magiciens ont
acces a des rouleaux de sorts disséminés dans tout (Chateau-Suif (dissimulés notamment
derriere des panneaux de bois ou a [intérieur de faux [ivres). Son principal centre dintéret
consiste a acquérir sans cesse de nouvelles informations. Au dela de ses ambitions affichées de
faire de Chateau-Suif [a capitale d'un royaume d'érudits et une puissance politique a [échelle
de O-éérune, nul ne connait [e but de son existence. {[)e nombreux récits e mettent en relation
avec plusieurs jeunes filles des meilleures maisons de [a noblesse dEauprofonde ou de G)éthyr
qu'il aurait fréquentées dans sa prime jeunesse. Il existe méme une rumeur qui [ui attribue
une aventure romantique avec lune de ces femmes elfes si froides et si hautaines, originaires
de [Eternelle-Rencontre dans [a (Cote des Epées.
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Quelques-uns des (Monstres de [a (Cote des
Epées

Il ne s'agit en aucun cas d'une [iste exhaustive des monsires que vous etes susceptibles de
rencontrer, cher ami, (Moi-méme, j‘ai eu [occasion d'en croiser bien davantage dans [a région
de [a Porte de Paldur. Ceux-ci sont en fait parmi les plus représentatifs, tout au moins pour
[es zones [es moins dangereuses et vous devriez avoir dabord affaire a eux. (€t si vous avez
de [a chance, vous en resterez [a !

Evitez de vous aventurer trop loin des tavernes, mes amis !

- (Oolo

Araignées (séantes

Tes araignées sont des prédateurs agressifs qui vivent aussi bien sous terre qu'au dessus du
sol. Ja, plupart sont venimeuses et piquent donc leurs proies avant de [es dévorer ; il [eur est
en effet beaucoup p[us J‘aci[e de transporter des victimes inconscientes jusqu‘a (eur repaire.

Tes araignées ont huit pattes, huit yeux et (on distingue généra[ement deux types de
spécimens : [es arachnides qui tissent des toiles (elles ont un abdomen protubérant et des pattes
minces) et [es araignées chasseresses (leur corps est velu, p[us petit’ feur téte est p[us [arge et
dotée de crochets). e poison de [a plupart des araignées géantes provoque [e déces immédiat
de [a victime si celle-ci échoue dans son jet de sauvegarde.

(n voyageur originaire d' Amn affirma un jour avoir été confronté a une
araignée de [a taille dun cheval, armée d'épées et dont [a peau était plus dure que
Cacier ! ... (Et il parait que certaines variétés sont encore plus terribles ¢

- (olo

Bleme
Ces créatures sont si semblables aux goules qu'il est absolument impossible de [es distinguer,
d'autant moins qu'elles sont généra[ement entourées d'un groupe de ces monstres. Jorsque vous

etes attaqué par une de ces meutes, vous détecterez pourtant (a présence dun bleme a son
odeur nauséabonde.

‘Il parait que [es blemes sont bien plus rusés que [eurs homologues, mais je ne
peux [e confirmer, cela fait bien [ongtemps que je n'en ai pas vu d'assez pres.

- (Oolo

Meme si (Dolo est trop nerveux pour approcher ces monstres, je peux confirmer
a [a fois leur plus grande intelligence et [eur dangerosité. (sardez-les a [ceil, et a
une distance respectable, si des blémes se trouvent alentours,

- EAminster
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Chien Sauvage

Ces animaux ont des aspects tres différents selon [es régions ; plus petits que des [oups, ils en
ont souvent [apparence mais certains ressemblent plutot a des chacals.

Pryade

Tes dr\zades sont de belles fées des arbres, treés inte[ﬁgentes. (Enchanteresses et insaisissables, il
faut les surprendre pour parvenir a les apercevoir ; a moins qu'elles n'aient décidé de se
[aisser repérer.

Tes dr\zades présentent d'exquises silhouettes, ﬁnes et graci[es qui leur donnent p[ut6t
lCapparence de Jjeunes ﬁ[[es e[fes. (Elles ont [es pommettes hautes et de superbes yeux ambrés,
violets, ou verts foncés.

Tes dr\zades portent généra[ement des vétements amp[es’ de coupe tres simp[e, feur couleur
change avec les saisons pour suivre [es variations de ton du feuillage des cheénes. Elles ont
leur propre [angue mais par[ent aussi [e [angage des e[fes’ des pixies et des esprits-fo[[ets.
(Elles ont par ailleurs [a faculté de communiquer avec [es plantes.

Ettercap

Jes Ettercaps sont daffreux bipedes qui s'entendent tres bien avec les araignées géantes. Ces
créatures sont peu inte[[igentcs, extrémement cruelles, fourbes et particu[iérement douées
pour tendre des pieges mortels (a [a facon des arachnides qui vivent souvent dans leur
entourage).

Pebout, un (Ettercap mesure environ 1,80 metres ma[gré son dos votité et ses épau[es basses.
Ces créatures ont des jambes courtes et décharnées, de longs bras qui [eur tombent presque
Jusqu'aux chevilles et un estomac proéminent. eurs mains se composent dun pouce et de trois
longs doigts qui se terminent par des griffes effilées comme des rasoirs. Ils ont [e corps
couvert de touffes de poils durs et noirs et leur peau est sombre et épaisse. Jeur téte a une
forme assez chevaline mais [eurs grands yeux rouge sang sont plutdt reptiliens. “Ils ont une
[arge bouche dotée, de chaque coté, de crochets protubérants inclinés vers le bas et de deux
rangées de dents tres coupantes.

(5noll

Jes (Gnolls sont des humanoides diaboliques qui ressemblent a de 9randes h\zénes et qui vivent
en meutes errantes.

Alors que leur corps a globalement une forme humaine, bien que de taille bien supérieure a la
normale, chaque détail correspond ala morpho[ogie dune hyéne. Tes gno[[s se tiennent en
position debout sur [eurs deux jambes et [eurs mains ont [a méme capacité de préhension que
celles des humains, Teur peau est gris verdatre et devient p[us sombre autour du museau, et
ils ont une criniére aux poils courts, qui va du gris roux au jaune pale.
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(5oule

Tes 9ou[es sont des morts-vivants ; autrefois humaines, elles se nourrissent désormais de
cadavres. Bien que leur métamorphose leur ait dérangé Cesprit, les goules font preuve dune
ruse redoutable qui leur permet de chasser avec une extréme efﬁcacité.

(Elles ont encore une vague apparence humaine mais leur transformation en goules les a
atrocement défigurées. eur langue s'est allongée et épaissie afin quelles puissent ainsi
extraire [a moelle des os brisés ; leurs dents sont p[us [ongues et acérées ; l[eurs ong[es sont
devenus des griffes.

(5rouilleux

Ces monstres émergent de [a nuit hurlant et piaillant, par douzaines, voire par centaines,
comme un essaim grouillant de créatures humanoides bossues et dévetues. (Ces monstres ne
semblent point se soucier de [eur sécurité et ne sembarrassent pas de subtilité ou de stratégie
lorsqu'ils fancent un assaut massif qu'il parait impossible de contrer. Ces grouilleux surgissent
simplement de [a nuit, tuent [eur proie avant de se fondre a nouveau dans [es ténebres dans e
plus grand désordre.

Uls apparaissent d'abord comme une masse informe, un tourbillon de poi[s et de chair qui se
détache au clair de [une. (Cette vision infernale représente en réalité un groupe compact
dhumanoides bossus, qui ont des oreilles canines en pointe, un visage hideux entouré dune
¢paisse criniere noire et orné d'un terrible rictus. Jeurs yeux sont noirs et brillent dune
sinistre [ueur,

‘Hobgobefin

Tes (Hobgoﬁe[ins sont une race dhumanoides J‘éroces qui sont en [utte perpétue[[e contre toutes
(es autres races humanoides. CIls sont inte[[igents, bien organisés et tres agressifs.

((n spécimen type est de taille imposante (au moins 1,80 metres) et leur corps velu est dune
couleur qui va du brun roux sombre au gris foncé. g peau de leur visage est rouge ou
orange soutenu et [les grands males ont en plus un nez bleu ou rouge. Ues yeux des
Hobgobelins sont soit jaundtres, soit brun sombre et leurs dents sont jaunes. Ils shabillent de
vetements tres colorés, souvent rouge sang et extrémement voyants, mais s'ils portent du cuir,
il est systématiquement noir. ‘Ils entretiennent minutieusement leurs armes qui sont toujours
méticuleusement polies.

Kobold

Tes (IQ[JO[CIS sont une race humanoide ; de petite taille, ils sont sadiques, [dches et combattent
les autres races humanoides ou [es humains pour conquérir des territoires et gagner leur
nourriture, “Ils vouent une aversion particuliere aux gnomes et attaquent systématiquement
ceux qu'ils rencontrent.
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“Ils mesurent a peine un metre de haut et sont couverts décailles qui vont du brun rouille
foncé au noir orangé. Ils sentent [e chien mouillé et leau stagnante. Teurs yeux brillent
comme deux flammes rouges et ils ont sur [e crane deux petites cornes blanches ou orangées.
Au premier abord, peu de gens les prennent au sérieux car ils portent plus volontiers des
vetements en [ambeaux, sont aﬁuﬁ[és de queues de rats et par[ent un [angage qui résonne
comme des jappements de chiens. Pourtant cette erreur est souvent fatale car [eur petite taille
et [eur relative faiblesse sont [argement compensées par une férocité et une ténacité extrémes.

Hors des sentiers battus, il parait que Con rencontre parfois des démons a forme
humaine de petite taille, appelés ‘tasloi’ et *xvarts. On dit que seuls, ils sont
pratiquement inoffensifs, mais qu'en groupe ils seraient redoutables. (Ine raison
supplémentaire de voyager accompagné.

- (Oolo

Toup
e, [oup est un animal carnivore tres rusé, capable de survivre dans tout type de climat.

(Entouré de mystere et de superstition, il est considéré comme un tueur sanguinaire qui
égorge hommes et bétes pour son bon plaisir.

es loups vivant dans les régions septentrionales ont un pelage qui peut aller du blanc [e plus
immaculé au noir d'é¢bene, alors que ses congénéres méridionaux sont bruns et roux. Malgré
ces différences, ils ont de nombreux points communs : des machoires treés puissantes, de solides
dents [ongues, une queue qui se termine par une épaisse touffe de poils et des pupilles tres
rondes. Jeurs yeux sont de couleur ambrée ou dorée et leur regard est particulierement
percant.

Ogre

Tes ogres sont de gigantesques humanoides, [aids et avides, qui vivent de pi[[ages et de
rapines, (M¢chants et coléreux, ces monstres sont souvent employés comme mercenaires par
des tribus orques, des prétres ma[éﬁques ou des gno[[s.

“Ils cotoient volontiers trolls et géants. ((In ogre adulte mesure entre 2,70 et 3 metres, et son
poids est de 150 a 175 kg. eur peau est généralement d'un jaune cendreux ou dun brun mat,
mais ils peuvent occasionnellement étre dun violet blafard. “Ils sont couverts de verrues, de
différentes couleurs mais qui forment des taches sombres sur leur peau. Jeurs yeux sont
violets avec des pupilles blanches et [eurs dents sont oranges ou noires. ‘Ils dégagent une odeur
repoussante qui rappelle e [ait fermenté. CIls sont vetus de peaux de betes a poil ras et
n'apportent quun soin relatif a leurs armes. des ogres savent souvent parler [e [angage des
orques, des trolls, des géants des pierres, sans oublier [eur propre [angue, extrémement
gutturale. Ja durée de vie normale d'un ogre est de 9o ans.

Certains ogres particulierement évolués seraient méme capables de jeter des
sorts !

- (olo
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Une description plutdt mélodramatique des ogres mages, qui, il faut bien
Cavouer, sont de formidables adversaires. Ces derniers temps, ils se font moins
rares au gout des voyageurs.

- Elminster

Ogrillon

Togrillon est une race semi-ogre issue dun croisement (contre nature) entre un ogre et un
orque. ‘Ils ont [es meémes caractéristiques que leurs grands cousins a quelques nuances pres.
CIfs sont p[us violents, p[us brutaux et ne par[ent généra[ement que [eur propre [angage.

{(n ogri[[on est environ de [a taille dun orque et en a vaguement [‘apparence' mais un
spécimen sur dix vient au monde avec [es traits et les couleurs dun ogre : des yeux pourpres,
des pupi[[es blanches, des dents noires, une peau jaun&tre et des cheveux vert sombre. Que[[e
que soit [a catégorie a [aquelle il appartient, un ogrillon a en revanche [e corps couvert de
plaques de cornes ce qui [ui confere une classe darmure élevée et [ui permet de combattre
sans armes. Il dédaigne donc [es armures et autres équipements et ne conserve comme objets
que quelques piéces d'or. Nul ne comprend dailleurs pourquoi ils s'attachent a ce matériau,
peut-étre par superstition.

Qurs Brun

Tours brun, dont [a plus célebre variété est sans aucun doute [e terrible grizzly, est une espece
particulierement agressive et beaucoup plus carnivore que son cousin noir, Je grizzly n'hésite
pas a chasser du gros gibier, cerfs et élans notamment.

Ja Cote des Epées abrite bien dautres especes dours, mais a moins que vous ne
(es provoquiez volontairement, ils vaquent généra[ement a [leurs propres
occupations.

- (Oolo

Qurs (Noir

Tours est un mammiﬁzre omnivore assez commun dans ces contrées, mais a moins détre
provoqué, en rég[e généra[e, il évite tout contact avec les humains, Pourtant, avec un peu de
malchance, vous pourriez avoir a faire J’ace a une de ces situations,

Jes ours sont des animaux massifs, puissants et que lon trouve dans toutes [es régions
tempérées ou froides. Couverts dune épaisse fourrure qui les protege des rigueurs du climat
et dotés de griﬂ"es acérées qui leur permettent de se défendre contre [es autres animaux, les
ours sont [es maitres de [a faune, out qu'ils vivent.

a, couleur de ceflui que [on appelle [ours noir varie en réalité du marron clair au noir et il
est de plus petite taille que Fours brun. Il s'agit de [espece [a plus communément répandue.



Sirene

Jes sirenes sont de ravissantes créatures féminines et, dans leur environnement naturel
aquatique, elles ont forme humaine. Jeur peau ressemble a celle des humains mais peut
parfois prendre une teinte jaune verdatre ; leurs chevelures sont de toutes les couleurs mais
sont plus généralement argentées ou vert foncé. Jeurs silhouettes sont particulierement
séduisantes et [eurs veétements rudimentaires.

a, plupart des sirenes sont asociales et elles s'efforcent donc d'éloigner [es intrus, avec des
méthodes dautant plus radicales qu'elles sont maléfiques. Certaines recherchent pourtant la
compagnie et tentent dattirer [es hommes ou [es humanoides de sexe masculin dans leurs filets.

es sirenes parlent leur propre [angue ainsi que celle des races intelligentes a proximité. Elles
ont [a facu[té de respirer aussi bien sous leau que dans lair et [eur infravision (eur permet de
distinguer des objets distants de 36 metres.

Squelette

Jes squelettes sont des monstres mort-vivants mus par une force magique. “Uls sont des
garcﬁens ou des combattants créés par de puissants magiciens ou des pretres.

Ils n'ont ni musculature, ni [igaments’ [eurs os sont assemblés par maﬂie fors de [a cérémonie
au cours de laquelle (e sort d’ Animation des Morts est lancé. CIls sont dépourvus d'yeux et de
tout organe interne.

Prenez garde a toutes les betes mort-vivantes. Si [es contingents [es plus
nombreux de mort-vivants se composent de goules, de blemes et de squelettes, [es
%\zaumes sont éga[ement hantés de cadavres animés, de squelettes combattants,
et méme de loups ressuscités appelés loups effrayants. des mort-vivants [es plus
puissants, a Cinstar des [oups vampiriques, ne craignent pas [es armes classiques,
et seule [a magie est susceptible de [es vaincre et de [es renvoyer définitivement
dans [e monde des ombres

- Elminster

(Oer Charognard

e, ver charognard vit sous terre et comme son nom [indique se nourrit essentiellement de
charognes. E»Toutefois, si cette ressource vient a manquer ou s'il se sent menacé, le ver
charognard est capable d'attaquer et de tuer des étres vivants,

Son apparence fait penser a un croisement entre un ver de terre géant et un céphalopode de
couleur verte, Comme [a p[upart des monstres ﬁy&rides, il est sans doute (e produit dune
manipulation génétique menée a bien par quelque magicien maléfique et insensé. g tete de ce
monstre est recouverte dune peau tres épaisse mais son corps n'est pas tres bien protége. Il
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dégage une odeuy fétic[e et pesti[entie[[e qui a au moins [e mérite de vous avertir de sa
présence.

{(n aventurier passablement éméché me raconta un jour que lun dentre eux
avait pétrifié¢ son groupe avant de dévorer ses équipiers un a un... Atroce !

- (olo

C\Vorg

Tes Worgs sont une branche de [oups qui ont développé une forme d'intelligence et sont par
nature portés vers le mal. Jeur [angage reste tres primitif et ils font souvent ofﬁce de
montures pour [es gobelins.
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Te,emps dans [es Royaumes (Jubliés

((ne journée dans [e monde de Gyoril dure 24 heures.

e, calendrier suivant est communément appliqué (ou compris) dans [‘ensemble des (Royaumes,
et en particulier dans [a (Cote des Epées. (Ine année compte 360 jours, soit 12 mois de 30 jours
chacun, {(In mois est ensuite divisé en 3 semaines de 10 jours. Je tableau ci-dessous comporte
fe nom de tous [es mois de [année, chacun étant accompagné d'une breve description ainsi que
de son équivalent (approximatif) dans [e calendrier grégorien.

Nom Description Calendrier (srégorien
Martel Coeur de [hiver Yanvier
Alturiak Rigueurs de [hiver Oévrier
(Ches (Couchers de soleil Mars
oarsakh ©empétes Aovril
Mirtul Oronte des neiges Mai
(Kythorn loraison Yuin
Olammerige Arrivée de [été Yuillet
Eléasias (orand soleil Aoiit
Eleinte Eté indien Septembre
Marpenoth Chute des feuilles (ctobre
Uktar Engourdissement de [a nature (Novembre
(Nuiteuse Plongée dans [hiver PDécembre

es années sont comptées selon un systeme appelé le Calendrier des (Daux (C(), dont
lorigine remonte a [a date a [aquelle [e (srand Conseil Elfe autorisa [les humains a
s'implanter dans [es régions forestieres plus accuceillantes.

qa, Succession des Années

Ja, multiplicité des calendriers, qui sont souvent incompatibles, est source de soucis constants
pour (es historiens et [es érudits. @our cﬁsposer de reperes, ils utilisent donc [a p[upart du
temps [e systeme de [a Succession des années, dans [equel chaque année porte un nom. Ces
noms sont attribués sefon les prédictions écrites du célebre Sage @erdu’ Augathra e Sou,
auxquelles fe grand devin Alaundo a apporté quelques précisions. (Certaines années sont
restées dans toutes [es mémoires, notamment [ Année du (Oer (1356 C<), [ Année des Ombres
(1358 CCO, année du Qemps des Gyroubles), [Année de [a Gyourelle (1360 C()) et [année

actuelle (1373 CO).

Te, Demps des Qroubles, au cours duquel les [ieux des Royaumes Qubliés revetirent une
forme mortelle et parcoururent [e monde, fiit causé par [e vol des Gyablettes du Pestin du
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Sceigneur Ao par les dieux PBaine et Myrkul. Ap, le dieu Gyout Puissant des Royaumes,

décida alors de bannir tous les dieux de [eurs domaines dans [es plans extérieurs (a ['exception
de Heaume qui garda les Plans Extérieurs). es Pieux furent donc condamnés a vivre sous
la forme d Avatars mortels jusqu'a [a fin du Qemps des QYroubles, lorsque les FHablettes du
(Destin furent rendues a leur propriétaire [égitime. Au cours de cette crise, [es avatars de
Mystra (la Péesse de [a Magie) et de Myrkul (fle Pieu des Morts) moururent. Tavatar de
Baine le Fléau (Pieu du Mal et de [a Gyyrannie) périt au cours dun combat contre Gyorm,
et un humain, Cyric, parvint a tuer (Bhaal (Pieu du Meurtre et des Assassins) au cours de
[a [utte épique qui avait pour enjeu [a répartition des domaines de (Baine. Jorsque e calime
revint apres fa bataille, Cyric (représentant fa mort, [e mal et [a J‘o[ie) accéda au statut de
nouveau [)ieu,

Selon une rumeur tres ancienne, au moins fun des dieux décédés aurait été
prévenu de sa mort prochaine et aurait tenté d'y échapper... ‘Il n'aurait pas eu
tout [e succes escompté.

-Elminster

Mesure du temps dans (Baldur’s (sate

({Un round de Jeu dans Paldur's (sate représente six secondes de temps réel. Je round dans
une partic ADEY) dure soixante secondes, et [e temps dans PBaldur's (sate est donc
compressé environ dix fois en comparaison avec [es regles du jeu ADEY standard.

(n tour dure dix rounds, cest-a-dire soixante secondes. (e terme est utilisé dans certaines
des descriptions de sorts,

{(n J'our de jeu (représentant 24 heures dans (e Jeu’ de Caube au crépuscu[e’ puis de nouveau a
laube) dure un peu plus de 2 heures en temps réel, c'est-a-dire une réduction denviron dix
fois par rapport au temps de jeu.

Chaque fois quun groupe se repose, huit heures sécoulent (Féquivalent denviron 45 minutes
de temps de jeu).

Alnsi se termine ce manuel introduisant [e monde de (Baldur's (sate. Pour
davantage de précisions concernant les regles de ce monde, reportez-vous a [a
derniere édition du ‘Pe la Maitrise de [a Melée et de [a Magie'. Apres tout,
cela ne pourra pas vous faire de mal den savoir un peu plus sur votre propre
monde /

- (Oolo

(€t tant que vous y étes, gardez [ceil ouvert au cours de vos voyages sur [es
livres que vous découvrirez et qui pourrons vous aider a combler [es vides et
inexactitudes de ce que vous venez de [ire.

- lminster



Seconde Partie :
Regles du Jeu
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CIntroduction

Si vous [isez ce guide, c'est que vous avez probablement déja installé [e jeu. “Il n'y a aucun
CD a insérer, retirer, et insérer a nouveau. Si vous lisez ceci, félicitations { Tinstallation

est terminée.

‘Honnetement, ¢a n'a aucun sens a mes yeux. Qu'est-ce quun C) ?

-(olo

(Clest un mystérieux artéfact dont vous n'avez pas besoin de vous inquiéter, (()olo.
(Continuez.

-EIminster

Ce guide présente en détail comment jouer a Paldur's (sate : Edition Améliorée. Notez que
cela présume du J‘ait que vous accédez a nos (ngaumes par un "Windows", et non par un
"Apple” ou un " Android” ou encore un "iPad". Il explique donc en premier les commandes a
utiliser avec un jeu sous Windows. ‘es différences entre [es versions PC et iPad seront
présentées a [a fin,

En général, je préfere entrer dans un endroit par [a porte. Mais je suppose qu'il
faut de tout...
-(Oolo

Pans les pages qui suivent, vous aller apprendre comment créer votre personnage, comment
voyager a travers éérune, et comment accéder a [initiation, au jeu principal et a faventure
des O-osses (Noires.

Pourquoi quelquun voudrait-il aller dans un endroit appelé [es Sosses
(Noires Q Ceest faire preuve dun manque flagrant de discernement...

-(olo

Se suppose que clest un domaine que vous maitrisez bien.
-Elminster
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Je menu principa[

Quand vous [ancez Paldur's (sate : Edition Améliorée’ pour [a premiere fois, vous voyez un
menu avec trois choix possibles : Paldur's (sate', “Initiation’, et Jes Trosses Noires'.
Sélectionnez [option qui vous intéresse en cliquant sur [e bouton avec une bordure dorée.

(Dous pouvez également quitter [e jeu en cliquant sur [e bouton ‘Quitter’ en bas de écran.

Chnitiation

Pour des lecons rapides ou quelques rappels, vous pouvez utiliser Foption dInitiation pour
jouer dans une courte histoire qui met en sceéne les mécanismes du jeu. Dous serez alors
invité a créer votre personnage, puis le jeu vous enseignera [es mécanismes et commandes de
base. {(ne fois [initiation terminée, vous démarrerez [histoire principale de Baldur's (sate

normalement,

Baldur's (sate

Sélectionner cette option va vous mener au menu principal de (Baldur's (sate, oit vous
pourrez démarrer ou charger une partie solo ou multijoueurs, modifier [es options de jeu, ou
revoir [es cinématiques déja vues en jeu. ((Jia ce menu, vous pourrez accéder a [histoire
principale, qui est distincte du jeu des Gosses Noires. (Jotre aventure commence a

Chateau-Suif, mais vous serez invité avant cela a créer votre personnage.

Jes J-osses Noires

Jes Gosses Noires, une nouvelle aventure spécialement créée pour [Edition Améliorée, va
vous permetire de constituer un groupe entier de six personnages dans les Grosses Noires, oit

vous devrez vous battre pour votre [iberté... et votre vie.

(Oous pouvez jouer aux Gosses Noires seul, avec un groupe de tout nouveaux personnages,
ou bien recruter faide damis en démarrant une session multijoueurs. (Notez que les Grosses
(Noires constituent une aventure a part de Thistoire principa[e, et qu'elle est destinée a étre

jouée pour elle-meme.
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Création dun personnage

Quand vous commencez une nouvelle
partie, que ce soit seul ou avec des amis,
vous devez avant tout créer ~votre
personnage. (Jous pouvez ainsi choisir
votre sexe, race, classe, aspect et vos
compétences, ainsi que votre portrait qui
va aider a identifier votre personnage en
jeu. Cette section va vous guider a
travers [e processus de création dun
nouveau personnage. (Quand vous avez
terminé une étape, appuyez sur
‘©erminé' pour passer a [étape suivante.

(Oous pouvez également importer un personnage ou utiliser un personnage pré-tiré en
appuyant sur [e bouton “Importer’. ((Jous pouvez alors choisir entre importer depuis un
fichier de personnage ou depuis une sauvegarde de jeu.

Sexe

o s'agit [a dun choix esthétique, qui n’affectera en aucune maniere vos caractéristiques. Cela
peut en revanche avoir un impact sur [a possibilité pour un PINY d'étre romantiquement
intéressé ou non par votre personnage. (Itilisez les symboles de genre pour sélectionner votre
sexe.

Portrait

(Une fois votre genre déterminé, vous serez dirigé vers [e choix dun portrait pour
représenter votre personnage visuellement en jeu. (Jous aurez une [iste de choix en fonction
du sexe de votre personnage ; utilisez [es boutons J‘ournis pour parcourir [a [iste a droite ou a
gauche pour voir [es portraits disponibles.

(Oous pouvez éga[ement créer votre propre portrait et [e sélectionner en ouvrant [e menu
Personnaliser’. Ces dimensions des portraits des joueurs sont de 54x84 pixels pour les petits
portraits, de 169x266 pour les moyens, et de 210x330 pixels pour [es grands, et ils doivent étre
sauvegardés au format ‘.[Jmp'. Tour importer un portrait personna[isé, créez un répertoire
nommé Portraits’ (avec e P en majuscule) dans [e répertoire Paldur's (sate : Edition
Améliorée situé dans les répertoire Mes PDocuments. ((Yous devrez veiller a ajouter un 'S' a
[a fin du nom de votre petit portrait,, un ‘M a [a fin du moyen, et un I a [a fin du nom du
grcmd. Jes noms des portraits doivent faire une [ongueur de 8 caracteres au maximum (S, M

et I _inclus).



Par exemple :
- X0xxS.mp
- xoooaxxiMbmp
- oo gmp

(En multijoueurs, chaque joueur doit avoir une copie des portraits utilisés, sinon ils ne verront
qu'une silhouette marquée dun point d interrogation ala p[ace de [‘apparence personna[isée du
personnage.

CI@ce

Choisissez [a race de votre personnage. (Jous pouvez choisir parmi [a [iste suivante :
Humain, Nain, Elfe, (Gnome, Petite-Personne, Pemi-Elfe ou Pemi-Orque. g,

description de chacune d'elles apparait dans une fenétre a droite de (a [iste de sélection.

Pour plus de précisions sur les races, consultez P)e la Maitrise de la (Melee et de la (Magie.

(Classe

es classes et [es combinaisons de classes disponibles pour [a race que vous avez choisie sont
automatiquement mises en surbrillance. (Choisissez [a classe que vous voulez dans [a [iste.
Chaque classe est décrite dans [a fenetre a droite de [a [iste de sélection. (Plus de précisions
sont fournies dans le Second (Manuely

Jes personnages multi-classés ne sont disponibles que pour [es races non-humaines et
partagent [es caractéristiques et [es restrictions des deux classes. Jes humains ne peuvent étre
multi-classés, mais ils peuvent choisir une classe jumelée ultérieurement dans le jeu. Seuls [es
humains peuvent choisir des classes jumelées.

Profils

Certaine classes (toutes a [lexception du PBarbare, du ‘Moine et du Sorcier) possedent
plusieurs profils différents. Quand vous choisissez une de ces classes, vous aurez alors acces
a un choix de proﬁ[s. Si vous ne souhaitez pas utiliser de proﬁ[, choisissez tout simp[ement (e

profil par défaut (qui porte [e nom de [a classe).

es profils permettent d'obtenir certains avantages et désavantages particuliers, Par exemple,
si vous choisissez [e profil Kensai' (un profil de [a classe (suerrier), votre personnage fera
plus de dégats avec son arme de prédilection que n'importe quelle autre classe. Cependant, il
ne pourra utiliser ni armure, ni projecti[es. (es proﬁ[s sont décrits p[us en détail dans (e

Second Manuely

Remarque : Jes personnages multi-classés ne choisissent pas de profils. Jes personnages a
classes jume[ées ne pourront pas choisir de prcy’i[ pour leur seconde classe, et certaines
restrictions pourront eéventuellement s'appliquer selon leur premie‘re classe choisie,
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Alignement
{(ne fois votre race et classe sélectionnées, vous serez invité a choisir [alignement de votre

personnage. Sefon votre classe vous pourrez étre [imité dans [e choix de votre alignement ;
[es paladins (a Fexception des Chevaliers (Noirs), par exemple, doivent étre [oyaux bons.

Talignement détermine [a maniere dont votre personnage interagit avec son environnement.
isez chaque description attentivement avant de faire votre choix. Si vous vous éloignez trop
de votre a[ignement pendant (e Jeu’ cela aura des répercutions qui peuvent aller jusqu'd Yous
faire perdre vos capacités.

(Caractéristiques

es caractéristiques sont indiquées sur cet écran, avec des valeurs attribuées aléatoirement
par lCordinateur pour votre personnage. (Ces scores sont calculés sur [a base dun jet de 3 dés a
six faces pour chaque caractéristique et modifiés selon votre race. Si un tirage se trouve en
dessous des valeurs minimales imposées par fa classe ou [a race, alors un nouveau jet de dé est
réalisé. ((Jous pouvez soustraire des points dune caractéristique pour les ajouter a une autre,
sauf si cela réduit cette caractéristique en dessous de [a valeur minimale de race ou de classe.
Chaque caractéristique est accompagnée d'une description.

(Oous pouvez utiliser [e bouton Retirer’ pour générer de nouveaux scores pour fensemble de
vos caractéristiques. ((Jous pouvez tirer au sort vos caractéristiques autant de fois que vous
[e voulez jusqu'a ce que vous obteniez une combinaison satisfaisante.

Remarque : Lour les classes de combattants, une valeur de Frorce Exceptionnelle’ (18/45
par exemp[e) est generée par les J'ets de deés, que vous ayez tiré ou non un 18 da [ om;gine en

Grorce.

(Compétences

((ne fois vos scores de caractéristiques établis, vous devez choisir vos compétences. Jes types
de compétences que vous recevez et feur nombre sont déterminés par votre classe. (In mage,
par exemple, doit choisir quels sorts apparaitront dans son [ivre de sorts, tandis quun voleur
doit assigner des points de compétences a ses capacités de voleur. ((In guerrier en revanche ne
pourra que choisir ses armes de prédilection, mais il recevra plus de points pour cela que les
autres classes.

Compétences de voleur

Si votre personnage est un voleur, ou un personnage multi-classé avec des compétences de
voleur, vous devez attribuer des points de compétences a vos capacités de voleur. {(In voleur
dispose au début du jeu de 4o points a répartir entre chaque compétence, puis recoit 25 points
par niveau supplémentaire (Sachant que certains profils de voleur peuvent modifier ces
chiffres). Plus d'informations a ce sujet sont disponibles dans le Second (Manuel,

Sorts
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Si votre personnage est un mage ou un sorcier, vous verrez apparaitre un écran sur lequel
vous pourrez choisir des sorts qui s'inscriront dans votre [ivre de sort (pour un mage) ou qui
viendront s'ajouter a votre savoir (pour un sorcier). (Jous disposez également dun bouton
'‘Choisir pour moi' qui sélectionnera automatiquement certains sorts, 9énéra[ement (es p[us
utiles. Si votre personnage est un mage spécialiste, vous devrez alors choisir au moins un sort
de votre école de spécialisation.

Quanc[ vous aurez choisi vos sorts, vous serez alors invité a choisir ceux que votre
personnage aura en mémoire au début de [a partie. Cela vous permetira de démarrer
laventure sans avoir a dabord vous reposer.

Compétences d'armes

Qous [es personnages recoivent des points de compétences darmes. Ug, [liste des compétences
apparait, avec a sa droite une c[escription de chacune delles. Jes personnages peuvent utiliser
des armes sans dépenser de points dans celles-ci, mais cela entraine des pénalités dans [es jets
de dés [ors de son utilisation. es guerriers, pa[adins et rodeurs peuvent acquérir une
véritable maitrise de ces armes en investissant un second point dans une compétence. (srdce a
cette maitrise, ils Bénéﬁcient alors pour cette arme dun bonus supp[émentaire aux jets
dattaque et aux dégats infligés. Seuls les guerriers et certains profils peuvent consacrer plus
de deux points dans une compétence darme. es rodeurs ont également [a particularité de
débuter [e jeu avec deux points gratuits attribués au style de combat ‘eux Armes', ce qui
[eur permet de manier efficacement deux armes en meme temps.

Race ennemie

Jes rodeurs peuvent choisir une ‘race haie'. Grace a des ennemis de cette espece, ils
bénéficient d'un bonus spécial de -+4 aux jets dattaque. ((ous pouvez choisir votre ennemi
racial parmi une [iste des monstres que vous etes susceptibles de rencontrer aux cours de vos
aventures sur [a (Cote des Epées. Choisissez donc celui que vous haissez (e plus.

Aspect

Apres avoir choisi ses compétences, vous pouvez personnaliser [apparence de votre
personnage en changeant fa couleur de sa peau, de ses cheveux et de ses vetements. (Cliquez
sur [e bouton indiquant vos couleurs actuelles pour faire apparaitre un choix dautres
couleurs pour chaque catégorie. (Notez que vous pourrez a tout moment changer [a couleur
de vos vetements depuis [écran d'inventaire une fois [a partie démarrée.

Sons

In p[us de [‘apparence de votre personnage, vous pouvez éga[ement choisir un ensemble de
voix parmi une [iste de propositions, qui sera ensuite utilisé pour les cris de bataille et autres
sons émis par votre personnage au cours du jeu. Choisissez [ensemble de voix que vous
préférez dans ce qui vous est proposeé.

Nom

Enfin, vous devez donner un nom a votre personnage. des PN utiliseront votre nom pour
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sadresser a votre personnage pendant [es dia[ogues, donc assurez-vous de choisir un nom que
vous appréciez. Jorsque vous aurez saisi votre nom, cliquez sur ‘Germiné',

Orinition de votre personnage

Apres avoir validé votre nom, passez en revue [ensemble des informations relatives a votre
personnage qui sont affichées dans [a section du milieu. ((Jous pouvez a tout moment cliquer
sur ‘Retour’ pour revenir a une étape précédente, mais il vous faudra alors recommencer de
zéro les étapes postérieures a celle ou vous étes revenu, Y compris [‘étape de tirage des
caractéristiques si nécessaire.

Si vous étes satisfait de votre personnage, cliquez sur 'Accepter' pour démarrer votre
aventure.
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Apercu de [CInterface :
Comment YJouer a (Baldur’s (sate

Tinterface de Paldur's (sate dispose de nombreuses facettes qui ont pour but de faciliter vos
parties une fois que vous vous serez familiarisé avec les commandes de base. Ja plupart des
fonctions étant évidentes a utiliser en cours de partie, vous pouvez aussi bien jeter un coup
doeil a ce chapitre maintenant qu'aprés avoir découvert [e Jeu, comme vous préférez.

(Boutons et commandes de [a souris

(Bouton gauche : Action

Sélectionne un personnage ou un portrait. Si un personnage ou un groupe était déja
sélectionné, ce personnage ou ce groupe est désélectionné et [e nouveau personnage est
sélectionné a sa place.

Si [a touche “\Mgjuscule’ est maintenue tout en cliquant avec e bouton gauche de [a
souris sur [es divers personnages a [écran ou sur [es portraits, tous ces personnages
seront sélectionnés.

Si [a touche ‘Ctrl est maintenue tout en cliquant avec e bouton gauche de [a souris
sur des personnages non-sélectionnés, ces derniers s'qjouteront a [a sélection actuelle,
(Inversement, faire un clic gauche sur un personnage déja sélectionné fenleve de [a
sélection.

(Un double-clic sur un portrait permet de centrer [a vue sur ce personnage.

Appu\zer sur [es boutons daction permet de choisir Caction dun personnage : défendre,
parler, attaquer (cliquez sur une arme), etc.

Jancer des sorts et utiliser [es objets une fois qu'ils ont été sélectionnés.

Sur le terrain, le(s) personnage(s) sélectionné(s) marchemt) vers [emplacement
désigne.

(En maintenant [e bouton gauche enfoncé et en faisant glisser [e curseur de [a souris
sur [e terrain ou sur [es portraits des personnages, on peut sélectionner p[usieurs
personnages (cela crée une zone de sélection mobile).

(Cliquez sur un portrait et faites-le glisser vers femplacement désiré pour modifier
lordre de déplacement des personnages ; [e portrait s'insere dans lespace séparant les
personnages vers lesquels vous [e déplacez.

Permet de faire ramasser des objets par le(s) personnage(s) actuellement sélectionné(s).
Si p[us dun personnage est sélectionné, cest [e premicr personnage dans [a [iste des
portraits (le Teader') qui se dirige vers [objet et [e ramasse.

(liquez sur [‘hor[oge en bas a gaucﬁe, pour activer ou désactiver [e mode pause.

Bouton droit : CInformation, Annulation dActions et (Contrdle des (Mouvements en
Orormation

(n clic droit sur un portrait affiche [écran d'inventaire de ce personnage.
Un clic droit sur un objet ou un sort affiche [écran de description de ce sort ou de cet
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objet.

{Un cfic droit n'importe out sur [e terrain annule Faction en cours - que ce soit une
attaque ou [e [ancement d'un sort.

Un clic droit sur un monstre, un personnage non-joueur (PNIJ) ou un personnage
sélectionné permet d'entendre un échantillon sonore (généralement humoristique) de ce
personnage ou monstre.

En maintenant [e clic droit appuyé et en déplacant [a souris, on peut modifier
Forientation de [a formation du groupe [ors dun déplacement en formation,

(Cliquez avec [e bouton droit sur les emplacements d Armes a istance pour choisir
fes munitions a utiliser par (arme sélectionnée.

(Cliquez avec [e bouton droit sur [es emplacements de Sorts Rapides pour choisir [e
sort a afficher dans cet emplacement parmi [e répertoire de sorts du personnage.
(Cliquez avec [e bouton droit sur [es boutons de Grormations de (5roupe pour choisir
un autre type de formation.

Mouvement de [a souris : Déplacement de [a vue

9a, zone de jeu principale défilera vers [e haut, vers [e bas, vers [a gauche ou vers [a
droite si vous déplacez [e curseur de [a souris vers les bords correspondants de
[écran, que ce soit en mode fenetre ou en mode plein écran. ((Jous pouvez aussi
utiliser [es touches fléchées du clavier.

Lnterface Principale :

O Con joue [e jeu

(Qoici [écran principal qui vous permettra de parcourir [e monde de Paldur's (sate. Sur [a

partie gauche se trouvent plusieurs boutons :

e Retour au jeu
e (arte de [a zone

. Sourna[
e Clnventaire
*  Archives

¢ Sorts profanes

*  Sorts divins

e (ptions

* Repos

e Morloge (mettre/enlever [a
Pause)
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Sur [a partie droite de [écran, en dessous des portraits des personnages, se trouvent d'autres
boutons :

o Sélectionner tout

*  Untelligence artificielle de groupe activée/désactivée

*  Qutil de sélection (écrans tactiles uniquement)

e Qutil daide (écrans tactiles uniquement)

((Oous pouvez éga[ement conﬁgurer [‘interface principa[e en fonction de votre st\z[e de Jeu’ en
réduisant [es parties de linterface que vous nutilisez pas fréquemment (ou pour [esquelles
vous connaissez [es touches de raccourci). (€n haut des barres a droite et a gauche se trouvent
des boutons qui réduisent ces barres. Quand ces menus sont réduits, des boutons
correspondants apparaissent en bas a droite et a 5aucﬁe de [écran ; ces boutons restaureront
les menus. (Dous pouvez aussi utiliser [a touche 'u’ pour cacher entierement [interface sefon
vos besoins. (Jous pouvez modifier [es touches de raccourci dans [a section 'Jeu' de [écran
d'Options, via [e bouton ‘Personnalisation’.

5oomer et dé-zoomer

(Dous pouvez zoomer avec la caméra afin d'avoir une vue plus précise de [action en tournant
fa molette de [a souris vers [e bas, ou dé-zoomer pour avoir une vue plus [arge de [a zone en
tournant [a molette de [a souris vers [e haut,

Tensez a observer votre environnement ; vous pourriez etre surpris par ce que
vous pourrez y découvrir /

-(olo

Mettre [e jeu en pause

{(Oous pouvez mettre (e jeu en pause a tout moment, soit en utilisant [a barre espace du
clavier, soit en appuyant sur [e bouton dhorloge en bas a gauche de [écran. e mode (Pause
constitue une fonctionna[ité importante du Jeu’ car [es combats vont souvent devenir ingérab[es
en temps réel. (Quand cela arrive, vous pouvez tout simplement mettre [e jeu en pause, donner
vos ordres a vos personnages, puis enlever [a pause et [aisser [action se dérouler.

qaemarque : Lendant les combats vous ne pouvez équiper ou désequiper des armures, €n
revanche, vous pouvez fouf d fait cﬁanﬂer darmes ou d o@'ets de protections équipés comme
les amulettes, les boucliers, les anneaux ou les manteaux,

Ja Pause Automatique

(Qous pouvez paramétrer [e jeu pour qu'il se mette en pause automatiquement en cours de
partie. Pour accéder aux options de pause automatique, ouvrez [écran d(ptions, puis les
options de “Jeu, et sélectionnez [a ‘Pause Automatique’. €n mettant en place davantage de
parametres de pauses automatiques, vous pouvez orienter [e jeu vers un systeme de tour par
tour.
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es curseurs d'action

e, curseur change de forme quand il passe au dessus d“o[jets, de personnages ou de 93(1\13
pour proposer [action par défaut. Jes actions par défaut peuvent étre modifiées en faisant un

clic gauche sur [es boutons en bas de [‘interface pour choisir une autre action.

Alinsi, si un curseur donné est sélectionné, il peut étre changé en choisissant un autre bouton

d'action, ou en faisant un clic droit n'importe ot sur [écran de Jjeu, ou encore en faisant un clic

9auche sur [écran de Jeu, (a ol [e curseur daura pas d‘cffet (par exemp[e un endroit sans ijet

ou sur [es bordures de linterface).

(oici les différentes icones et descriptions des curseurs disponibles en jeu :

&0 @ F

<ﬁ“1
D

=0
%=
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@
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-
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Si ce curseur est actif, vous pouvez sélectionner [e personnage, bouton, ou icone.
Si ce curseur est actif, vous pouvez interagir avec la cible sélectionnée si votre
personnage se trouve assez pres.

“Indique que [e(s) personnages) sélectionné(s) se déplaceront jusqu'a ce point.

“Indique que [a destination sélectionnée n'est pas accessible actuellement,

UIndique que si vous vous dép[acez _jusqu'c‘l ce point’ vous quitterez [a carte
actuelle,

“Indique que vous allez ouvrir ou fermer fa porte ou Fijet mis en surbrillance.

“Indique que vous pouvez entrer dans une piece ou un couloir,

(Oous permet de monter ou descendre un escalier pour vous rendre au niveau
suivant,

(Oous permet de ramasser des objets au sol ou dans des contenants,

“Indique que [e(s) personnage(s) sélectionné(s) vont attaquer [a cible sélectionnée.

“Indique que [e voleur sélectionné va tenter de crocheter [a porte ou [e coffre
sélectionné, s'ils sont verrouillés,

‘Indique que [e personnage sélectionné va tenter de désamorcer [e piege
sélectionné. ((Jous ne pouvez désamorcer que [es pieges que vous avez détecté.

‘Indique que [e voleur va essayer de voler [e personnage ou [a créature
sélectionné.

“Indique que [e personnage va lancer [e sort sélectionné a [endroit ou sur [a cible
indiqué.
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4 ‘Indique que [e personnage, ou le chef de groupe si plusieurs personnages sont
@; sélectionnés, va initier un dia[ogue avec e T(NS sélectionné,

e, brouillard de guerre

e, champ de vision des personnages est restreint a [a ligne de vue. Cela signifie qu'ils ne
peuvent voir au-dela de Fangle dun batiment et qu'ils ne peuvent pas non plus voir au travers
des murs, ‘es zones qui ne peuvent étre vues restent dans [es ténebres jusqu'a ce qu'elles soient
explorées ; [es zones explorées qui sont hors de vue seront affichées, mais couvertes d'un voile
d'ombres,

Boutons du menu du bas

Selon si vous avez un personnage ou p[usieurs personnages sélectionnés, différents J'eux de
boutons vous seront présentés en bas de [écran. ‘Il y a 12 boutons qui dépendent d'un
personnage sélectionné ; CIls peuvent varier selon [a classe du personnage. ((Itilisez (es touches
1 a 92 pour sélectionner rapidement [es fonctions correspondantes. A [a fin de ce guide se
trouve un tableau récapitulatif de toutes les combinaisons de boutons du bas pour chaque
classe.

Dialogue
(Cela sélectionne [e curseur de dia[ogue qui permet, avec un clic gaucﬁe, d‘engager (a
conversation avec une créature amicale ou neutre,

Armes rapides

(Ces emplacements correspondent aux emplacements darmes rapides dans [a page dinventaire.
Pour avoir acces a une arme dans ces emplacements il faut donc équiper farme dans
Cemplacement correspondant de [inventaire. ((In clic droit sur une arme a distance équipée
permet de choisir [e type de munition a utifiser.

g, classe du personnage détermine [e nombre demplacements darmes disponibles. e nombre
demplacements correspond donc directement aux nombre darmes équipables dans [écran
dinventaire (4 pour les guerriers, 3 pour les autres combattants et 2 pour toutes les autres
classes).

(Boutons spécifiques aux classes

es boutons suivants sont afﬁcﬁés seulement pour certaines classes.

(étecter les pieges

(Ceest une fonction que peuvent activer [es voleurs et [es moines. Si on sélectionne une action
autre que [e mouvement pour ce personnage, cette J‘onction prend automatiquement ﬁn. Cette
fonction active en méme temps [a compétence de détection des illusions du voleur.
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(Cela inclut [e vol a [a tire et [e crochetage des serrures, ainsi que [e désamorgage des piéges,
selon [a cible choisie.

Ourtivité

(Cette capacité regroupe (éplacement silencieux et Se cacher dans Fombre. ((In voleur peut
sélectionner cette fonction et devenir presque invisible en cas de succes. Si le voleur est
derriere sa cible et qu'il réussit sa prochaine attaque, il effectuera une attaque sournoise qui
inflige, selon son niveau, le double, [e triple ou le quadruple des dégats normaux. Savancer
en pleine [umiere ou attaquer peut provoquer [échec du mode furtivité. Cles rodeurs peuvent
également utiliser cette compétence, mais ne peuvent effectuer dattaque sournoise (a
lexception du profil de QYraqueur).

QRepousser [es mort-vivants

(Clest une fonction que peut utiliser un pretre ou un paladin. Ce dernier continuera a essayer
de repousser [es morts jusqu'a ce qu'une action autre que e mouvement soit sélectionnée.
(Cette fonction permet d'essayer de ‘repousser’ [es créatures mort-vivantes (en cas de réussite,
elles senfuient pendant un moment ou sont détruites si [e prétre est suffisamment puissant). ‘les
pretres maléfiques qui utilisent cette capacité peuvent tenter de prendre [e contrdle de
certaines créatures mort-vivantes,

ancer un sort

(Cette compétence est disponible pour toutes les classes ayant [a possibilité de jeter des sorts,
comme [es prétres, (es magicicns’ (es druides, et a hauts niveaux [es rodeurs et [es pa[adins.
(Cliquer sur ce bouton fait apparaitre [a (iste des sorts mémorisés par [e personnage, qui peut
alors [ancer un sort de cette [iste.

Sorts rapides

“Ils sont configurés grdce a un clic droit sur un emplacement de Sort rapide. Cela fait
apparaitre une (iste des sorts actuellement en mémoire. ((Ine fois un sort conﬁguré, il est pret
a étre lancé en appuyant sur [e raccourci clavier approprié¢ ou en effectuant un clic gauche
sur Cemplacement désiré.

Chant du barde

Seul [e barde peut utiliser cette capacité. e personnage entamera une chanson qui se
poursuivra jusqu'a ce quune action autre que [e mouvement soit sélectionnée pour ce barde.
Oant que [a chanson dure, [e moral et [a chance du groupe sont augmentés.

{tiliser objet
Un clic gauche vous permet dutiliser [es propriétés spéciales des objets que vous avez équipés,
comme [es capes, anneaux ou casques.

Objets rapides
Chaque personnage dispose de trois emplacements dobjets rapides (bien que certains
personnages puissent avoir des emp[acements monopo[isés en permanence par des fJijoux ou de
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petits animaux). Cela vous permet dutiliser rapidement un objet de votre inventaire comme
(es Baﬂuettes et potions. @our équiper un ijet rapic[e, il faut (e 9[isser dans ['emp[acement
approprié¢ depuis [a fenétre dinventaire.

Capacités spéciales

Pour tous [es personnages dotés de capacités spéciales (les capacités spéciales de certaines
classes ou celles gagnées par vos personnages en cours daventure). Si vous cliquez sur ce
bouton, cela ouvre une fenétre avec les capacités spécia[es de ce personnage.

(Boutons de groupes de personnages
Yes boutons suivants sont affichés lorsque plus d'un personnage est sélectionné :

*  (Deéfendre
e {Pialogue
e Altaquer
e Arret

e Orormation rapide

Défendre
(Cliquer sur ce bouton donne comme consigne au(x) personnage(s) sélectionné(s) de défendre [a
cible ou périmetre sélectionné en attaquant tout ennemi ciblant cette créature ou entrant ce
périmetre.

Dialogue

(Cliquer sur ce bouton permet au(x) personnage(s) sélectionné(s) d'entamer un dialogue avec les
PN amicaux ou neutres. Certains PN hostiles peuvent également vous permettre
d'entamer [e dia[ogue, mais gardez a ['esprit que pour par[ar a quelqu'un vous devez en étre
assez proche, ce qui peut se révéler dangereux pour [es aventuriers moins robustes.

Altaquer
(Cliquer sur ce bouton donne comme consigne au(x) personnage(s) sélectionné(s) dattaquer [a
créature sélectionnée en utilisant [es armes qu'ils tiennent en main.

Arret

(Cliquer sur ce bouton interrompt toutes [es actions des membres du groupe sélectionné. Ce
bouton est particulierement utile par exemple si vous vous rendez compte que votre
personnage va marcher sur un piege que votre voleur vient de découvrir,

Oormation rapide

Jes membres du groupe s'organisent dans [e méme ordre que les portraits, de haut en bas (le
premier personnage sera donc en téte de formation). Si [e groupe comporte moins de six
membres, alors [es personnages sorganisent selon [a formation choisie a hauteur des
emplacements qu'ils peuvent occuper. ((Jous pouvez faire pivoter [a formation en faisant un
clic droit et en déplacant [a souris autour du point de destination. (Quelques types de
formations ont été sélectionnés par défaut.
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Jes emplacements rapides de formation fonctionnent comme pour [es sorts rapides ; pour
choisir un autre type de formation, faites un clic droit sur [’emp[acement de formation choisi,
et sélectionnez [a nouvelle formation a utiliser.

Boutons du menu droit

Sélectionner tout : Sélectionne ou désélectionne tous [es personnages. (Cela
inclut [es créatures alli¢es ou invoquées e cas échéant.

‘Intelligence Artificielle de groupe: Activer ou désactiver cette option va
déterminer si [es membres du groupes doivent réagir ou non en fonction de leur
script de comportement.

Qutil de sélection ; Tn jouant sur un écran tactile, utiliser cet outil vous
permettra de sélectionner un ou plusieurs personnages avec votre doigt. Cet outil
annulera également tout sort actuellement sélectionné ou toute icone daction
activée,

Qutil daide : €n jouant sur un écran tactile, utiliser cet outil vous permettra de
mettre en surbrillance [es objets avec [esquels vous pouvez interagir. Cela mettra
en évidence [es coffres, les portes et [es objets au sol, ainsi que [es points de vie
actuels de tous [es membres de votre groupe. Sur @C et (Mac, vous pouvez
obtenir [e méme résultat en appuyant sur [a touche ‘Qabulation’ du clavier.

Portraits des personnages : En effectuant un clic gauche sur le portrait dun
personnage, ce dernier est sélectionné., (In clic droit ouvre [inventaire personne[
de ce personnage. Pour changer lordre des personnages dans votre groupe,
sélectionnez un portrait et faites-[e glisser a femplacement souhaité.

qaemarque sur les portraits des personnages : Sur le portmit, les de;ths l'njﬁ'gés a un
personnage sont symbolisés par une barre rouge progressive (4a partie du portrait qui est
normale représente proportionnellement les points de vie qui restent au personnage). Si vous
placez le curseur de la souris sur le portrait, vous verrez apparaitre les points de vie de ce
personnage et son nom. Sur les portrails apparaitront également des icones de statut (si un
personnage est charme, immobilisé, efc.) ainsi que licone indiquant le passage au niveau
superieur si un de vos personnages a accumulé suffisamment de points dexperience.

Boutons du menu gauche

(Retourner a [a partie : Cliquer sur ce bouton vous fera revenir a écran de
jeu, quel que soit [écran sur [equel vous vous trouviez. Ce bouton n'a aucun
effet si vous vous trouvez déja sur [écran de jeu.

Carte de [a zone : Ce bouton va ouvrir [a carte de [a zone actuelle. epuis cet
écran vous pouvez aussi visualiser [a carte du monde, mais sans pour autant
pouvoir Cutiliser pour voyager. (g)our voyager dune zone a Cautre, vous devez
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déplacer votre groupe vers une sortie de [a zone actuelle.)

Journal : e registre des queétes et récapitulatifs dévénements sont
fréquemment mis a jour dans votre journal afin de pouvoir étre consultés par (a
suite. Cliquer sur ce bouton va ouvrir cet écran et vous permetire de consulter
les entrées de journal.

‘Inventaire : (Ce bouton affiche [écran dinventaire pour [e personnage
sélectionné ou, si plusieurs personnages sont sélectionnés, [écran dinventaire du
premier personnage dans [a [iste. (Si aucun personnage n'est sélectionné c'est la
page dinventaire du chef de groupe qui souvre.)

Archives : Ce bouton ouvre [écran d Archives, qui vous permet daccéder aux
descriptions des caractéristiques du personnage sélectionné, des compétences de
classe, ) ACo, et autres traits. Clest également depuis cet écran que vous
pourrez faire progresser en niveau votre personnage s'il a acquis suffisamment
de points d'expériences.

Sorts profanes : Ce bouton ouvre [e [ivre de sorts du personnage sélectionné,
affichant lensemble des sorts de mage connus et vous permettant de choisir ceux
que vous souhaitez mémoriser. Notez que ces sorts ne seront pas disponibles a
lutilisation tant que vous ne vous serez pas reposé.

Sorts divins : Ce bouton donne acces aux sorts de preétre du personnage
sélectionné, vous permettant de choisir ceux que vous souhaitez mémoriser.
‘Notez que ces sorts ne seront pas disponibles a lutilisation tant que vous ne vous
serez pas reposé.

Options : Ce bouton ouvre [écran doptions, out vous pourrez sauvegarder
votre partie, recharger une partie sauvegardée. quitter (e jeu, ou changer (es
options graphiques, de sons ou de jeu.

Repos : En sélectionnant [a fonction Repos, le temps s'écoulera dans [e jeu et
vos personnages guériront et récupéreront [eurs sorts. Quand [e groupe se
repose, si vous avez activé [option lancer [es sorts de soin pendant [e repos’
dans [e menu d“options’ (es personnages ayant des sorts de soin mémorisés les
utilisent sur [les héros [es plus gravement blessés. (Pans [es (ptions vous
trouverez également une fonction intitulée 'repos jusqua guérison’. Si vous
lactivez, quand vous vous reposerez [e temps passera jusqu'a [a guérison
complete de tous vos personnages. Jraites attention { Si vous avez des quétes
en temps [imité, vous pouvez ainsi dépasser votre délai.

Avant de vous reposer, noubliez pas de choisir [es sorts que vous voulez
mémoriser.

- (olo
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Bulles d'information

Tes Bulles dInformation’ sont [es petites fenétres qui apparaissent quand vous placez [e
curseur de [a souris sur un objet pendant un certain temps (ce qui inclut les personnages, les
ijets, (es symﬁo[es’ etc.) aﬁn d'en obtenir [e nom, Fijedif, ou le statut, Tour ouvrir
instantanément une bulle d'information, appuyez sur la touche Gyabulation’ de votre clavier
tandis que vous maintenez [a souris au dessus de votre cible.

Orenétre de dialogue

Te, dia[ogue n'est possib[e quavec [e personnage sélectionné ; changer de personnage qui
participe au dialogue est impossible tant que vous ne quittez pas [a fenétre de dialogue et que
vous ne recommencez pas avec un autre personnage. Si plusieurs personnages sont
sélectionnés, [e personnage situé [e plus haut dans lordre du classement des portraits sera celui
qui entamera [a discussion.

qaemarque : quel que soit le personnage sélectionné, les {zjustements de réaction dependent du
leader' du groupe. e leader’ est foujours le personnage en tefe de liste des portraits, présent
sur les lieux,

Plus [e [eader a de Charisme, mieux c'est.

- (Oolo

“Il existe trois tailles de fenétre de dialogue : une taille contenant deux lignes (petite), qui est [a
valeur par défaut en mode de jeu normal, utilisée pour afficher [es messages systeme et [es
événements du jeu, et des tailles moyenne et granc[e utilisées pour afﬁcher (es dia[ogues. (Oous
pouvez changer [a taille de [a feneire de dialogue a tout moment avec les touches ‘page
précédente‘ ou ‘page suivante' du clavier, ou en appuyant sur [es boutons ‘Haut' et Pas' a
droite de [a fenetre de dialogue.

((ne barre de défilement se trouve a droite de [a fenétre de dialogue, et vous pouvez [utiliser
vers le haut comme vers [e bas, ‘g fenétre de dialogue utilise un systeme de menus ou il vous
suffit de cliquer sur [a réplique choisie dans [a [iste proposée. Selon [es ajustements de
réaction et [e charisme du personnage qui entame [a discussion, [es informations ou les
dialogues ne seront pas [es memes.

(Oous pouvez remonter [a barre de défilement pour voir les précédentes conversations a tout
moment,

Boutiques, Auberges et G)emples

Qout au long de [a partie, vous trouverez de nombreux PN qui vous proposeront des
marchandises ou des services. (Ces QXNS utilisent tous une interface similaire pour Cachat, [a
vente et [échange de biens, d'informations et de services. Jorsque vous vous adressez a [un de
ces QXNS, un panneau apparait sur fa partie inférieure de lécran aﬂ’icﬁant es services
offerts sous [a forme de boutons,



60

Jouer des chambres : “Il y a généralement quatre types de chambres dans [es
auberges que peuvent [ouer [es aventuriers pour se reposer. (Cela va des
chambres paysannes aux suites de [uxe. @[us [a chambre est onéreuse, p[us
vos personnages seront bien installés et récupéreront de points de vie au cours
de leur période de repos. (Certaines auberges n'ont quun choix [imité de
chambres.

Acheter et vendre : Cet écran se divise en une fenetre dachat et une fenetre
de vente. Jes objets que lon peut acheter dans [a boutique apparaissent dans [a
fenétre d'achat, tandis que [es objets de linventaire du personnage apparaissent
dans [a J‘enétre de vente. @our acheter un o[ajet’ cliquez dessus dans [a J‘enétre
dachat avec [e bouton gauche de [a souris. Lqbjet sera mis en surbrillance,
mais il ne sera pas acheté tant que vous n'effectuez pas un clic gauche sur [e
bouton "Acheter' en bas de [a fenetre. (Dous pouvez sélectionner plusieurs
objets dont [e prix total apparaitra a coté du bouton "Acheter'. g, fenétre de
vente fonctionne de [a méme maniere mais [e marchand peut ne pas vouloir
acheter des objets de votre inventaire (ces objets sont alors grisés). Ues objets
inutilisables par [e personnage sélectionné sont affichés en rouge. Ces objets
peuvent tout de meme étre achetés pour etre utilisés plus tard ou par un autre
membre du groupe.

Boissons et rumeurs : (Yous trouverez dans certains endroits des aubergistes
et barmans treés sympathiques. Pans un bar, on peut trouver aussi bien des
liqueurs coiiteuses que de [a biere bon marché. (Cn commandant une boisson,
quelle qu'elle soit, [e tenancier peut partager avec vous certaines rumeurs
récentes, Attention cependant, votre personnage peut rapidement etre saoul en
buvant trop.

(Oofer : Jes voleurs peuvent tenter de voler des objets dans une boutique.
Técran de vol fonctionne comme [écran d'achat et de vente mais aucun argent
n'est échangé. Jorsqu'un ijet est sélectionné pour étre volé, lordinateur
détermine [a réussite ou non de [a tentative, en fonction des talents du voleur.
En cas de réussite, [objet est ajouté a linventaire du voleur. €n cas déchec, il
faut se préparer a voir [a garde débarquer (ou pire /).

(Donation : En sélectionnant cette option vous pouvez faire un don dargent a
un temp[e. (n pretre, apres une donation, peut partager avec vous une
rumeur, e plus, en fonction du montant offert, cela peut améliorer [a
réputation du groupe. Il est tres utile de donner de largent si [e groupe a
mauvaise réputation,

Plus votre réputation a souffert, plus vous devez donner. s pretres ont une
tres bonne mémoire.

- (Oolo
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Soins : On peut généralement acheter des soins dans un temple. ((In menu
apparaitra sur [equel seront indiqués [es services proposés et [eur prix.
Sélectionnez [e service qui vous intéresse puis sélectionnez [e personnage qui
a besoin d'étre soigné.

“Identifier : (Jous pouvez faire identifier vos objets dans [es boutiques et les
temples pour un coiit de 100 pieces dor par objet. Si vous ne pouvesz

sélectionner [objet dans votre [iste, cela signifie que [e propriétaire ne peut
lidentifier.

Contenants (Coffres, Pables et PBoites)

Certains objets et contenants peuvent etre ramassés et ouverts en cours de jeu. Jorsque vous
dép[acez (e curseur sur ces ijets, ils sont mis en surbrillance, en bleu. {(In clic gauche Yous
permet de [es ouvrir et de faire apparaitre un nouveau panneau en bas de [écran. Je, coté
gauche du panneau montre les objets par terre ou dans [e contenant et [e coté droit est une
petite partie de [inventaire du personnage. Cliquer sur [es objets a gauche [es déplace dans
linventaire du personnage. Si linventaire est plein, [objet ne sera pas transféré. (Notez que ce
processus peut etre inversé. On peut déplacer des objets de [inventaire dun personnage a un
contenant ou méme par terre, en eﬂ"ectuant un clic 5auche sur [es ijets situés sur [e coté droit
du panneau.

Certains contenants peuvent aussi contenir des tas de pieces dor. (Cliquer sur ces tas va
ajouter ces pieces au total dor du groupe.

Se servir des boutons et [eviers

(En cours de partie, vous devrez utiliser a p[usieurs reprises des boutons, des [eviers et
dautres instruments similaires, (En placant votre curseur sur ces instruments, [e curseur
change de forme. @our pouvoir (es utiliser, vous devez vous trouver pres de ces mécanismes,
sinon un message apparaitra pour vous signaler que vous etes trop [oin.

{Un clic gauche sur [e bouton de [a carte
fait apparaitre [a carte de Pendroit ot se
trouve(nt) le(s) personnage(s)
sélectionné(s). es =zones qui ont ¢été
visitées sont dévoilées, [es autres sont
sombres. (Ces cartes peuvent tout aussi
bien étre un intérieur de donjon quun
espace extérieur., Ja position actuelle des
personnages est indiquée sur [a carte par
des points.
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Remarque : vous verrez sur votre carte des icones indiquant les endroits les plus importants
dans la zone. Si vous p[acez votre curseur sur un marqueur, le nom de lendroit apparaitra
en haut de [écran. ((Jous pouvez vous-meéme inscrire une note sur la carte en effectuant un

clic droit a lendyoit voulu,

(Carte du monde

(Cliquer sur [e bouton 'Carte du Monde'
depuis [a carte de zone permet dafficher
[a carte du monde. ((Ine bouclier indique
dans quelle région se trouvent vos
personnages. (5¢énéralement, seules [es
zones visitées et celles dont vous avez
entendu parler apparaissent sur [a carte
du monde. Jes zones que vous n'avez pas
encore visitées apparaissent en bleu. es
ZOnes que Vous ne pouvez pas encore
visiter sont affichées en brun clair. (Notez
que vous ne pouvez voyager entre [es
zones que si vous vous trouvez a la

frontiere dune zone et que vous affichez [a carte de monde avec [icone (Yoyage'. Pour vous
rendre dans une autre zone, mettez-(la en surbrillance et cliquez dessus.

gouma[

es quetes sont indiquées dans [e journal ainsi que [es événements majeurs. e journal compte
quatre parties, dont [e contenu peut etre classé par ordre chronologique ou alphabétique :

Quétes

(ous trouverez ici toutes les quétes en cours,

Quétes accomp[ies

Quand vous terminez une quete, une note apparaitra dans cette partie et [a quéte sera

eﬂ"acée du registre Quétes.

Souma[

(Qous trouverez ici des notes sur [es événements majeurs [iés aux aventures de votre

PQI”SOI’II’IQBQ.

((1tilisateur

(Cette section est wvotre propre journa[ personne[. Oous pouvez noter vos propres

commentaires 9r&ce au bouton ‘Ajouter‘.
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CInventaire

On peut accéder a [écran dinventaire dun
clic gauche sur [e bouton d'inventaire ou d'un
clic droit sur [e portrait du personnage. e,
centre de [écran est occupé par [a
représentation en pied du personnage. Au
bas de lécran, vous trouverez [inventaire
personnel  du  personnage et son
encombrement. ((Jous pouvez sélectionner
des objets et [es faire glisser afin d'équiper [a
représentation du  personnage ou au
contraire [ui retirer des équipements. Jes
objets peuvent etre donnés a dautres personnages en les faisant gfisser sur leurs portraits. ((In
double-clic gauche sur un empilement dobjets permet de retirer un objet de [a pile. Jes objets
superposables peuvent étre empilés de nouveau en les faisant gfisser les uns sur [es autres. Jes
objets placés dans les emplacements au ‘sol' seront déposés aux pieds du personnage et
pourront etre ramassés a partir de [a zone de jeu principale, Ja quantité dor dont dispose e
groupe est également indiquée sur cette page.

es objets illuminés de bleu sont magiques mais n'ont pas été identifiés. Je rouge indique que
['ofgjet n'est pas utilisable par (e personnage.

Encombrement

Chaque personnage ne peut porter qu'un certain poids’ qui est déterminé par sa Oorce. Ya
charge actuellement supportée par [e personnage est indiquée pres de son inventaire
personnel. Qout exces de poids ralentit [e personnage et peut méme [immobiliser sefon
Fexcédent.

(Inventaire du personnage en pied

o ya 16 emp[acements distincts qui peuvent recevoir un équipement: heaume, armure,
bracelets, cape, amulette, anneau droit, anneau gauche, gantelets, bottes, jusqu'a 4 armes
rapides (main droite), [e carquois (trois jeux de munitions maximum) et femplacement du
bouclier (Main gauche).

(Remarque importante : vous pouvez également placer une arme dans Cemplacement du
bouclier. ((Yotre personnage combattra alors avec deux armes. Cependant sil n'a pas [a
compétence de combat a deux armes, il sera soumis a de sérieuses pénalités a ses jets dattaque
pour sa main principale et sa main secondaire.

(Dans certaines circonstances, une bonne attaque est [a meilleure des défenses.
- Elminster

(n crayon bien taillé est quelquefois plus redoutable qu'une épée, pour ma part.

- (Oolo
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Emplacement des armes en main

Jes armes placées dans [es emplacements darmes en main déterminent quelles sont [es
attaques rapides possib[es. (Clest en J‘ait une sorte de cartouchiere darmes disponib[es, qui peut
contenir, pour un mage, une dague ou, pour un guerrier, une arme contondante contre [es
mort-vivants, un arc pour [es attaques a distance et une arme tranchante pour (e corps a
corps. (Quand une nouvelle arme est placée dans un de ces emplacements, une nouvelle
attaque rapide apparait pour (e personnage, au bas de [écran principa[. On ne peut posséder
quun seul arc ou qu'une seule arbalete a [a fois.

On peut séquiper dun bouclier si aucune arme a deux mains n'occupe un emplacement
darme en main. S'il Y @ une arme a deux mains dans un de ces emp[acements, on ne peut
séquiper dun bouclier et [e message "Arme a deux mains équipée’ apparait. ((In message
similaire apparait si un personnage équipé dun bouclier tente de placer une arme a deux
mains dans un de ses emplacements d'armes rapides : ‘[)euxieme main utilisée’.

Emplacements dobjets rapides

Ces emp[acements peuvent étre utilisés pour tenir prets c[iﬁ"érents ijets (des potions, par
exemple). Au cours des combats, on peut facilement accéder a ces objets (comme pour [es
"Armes en main' ci-dessus).

(Inventaire personnel
(Cest votre 'sac a dos'. {Dous ne pouves porter que 16 ijets c[iﬁérents, ou groupes & ijets
di‘fférents, quel que soit votre encombrement.

Orenétre de propriétés des objets

In effectuant un clic droit sur un ijet, fa J‘enétre de propriétés de [’ijet souvre., (On Y
trouve [icone représentant lobjet, sa description et son dessin. Ces personnages dotés de
‘Connaissances' élevées peuvent automatiquement identifier certains objets magiques. Si un tel
objet n'est pas encore identifié, un bouton vous permettra de tenter de [e faire par magie, avec
un parchemin ou un sort, On peut boire des potions a partir de cette page, mais [‘effet ne sera
pas visible avant d'étre retourné sur [écran de jeu. Si lobjet est un parchemin, [es magiciens
auront [a possibilité de [e copier dans [eur [ivre de sorts. (Certains objets magiques peuvent
méme avoir des ‘capacités' spéciales qui peuvent etre accessibles depuis cette page (comme [a
possibifité de configurer [es pouvoirs magiques de [objet).

T[us dun mage a gaché sa vie a rechercher des parchemins pour comp[éter sa
collection de sorts.

- (Oolo

(Ne sous-estimez pas [avantage daccroitre ses connaissances.
- Elminster
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Apparence du personnage
(Cliquer sur [es cases colorées permet de faire apparaitre une palette afin de modifier [es
couleurs des vetements. ((Jous pouvez [es changer n'importe quand.

(Bourses et étuis a parchemins

(Ces objets peuvent etre découverts en aventure ou achetés dans des boutiques. On peut y
stocker de nombreux parchemins et gemmes pour libérer de [a place dans [inventaire. Pour
s'en servir, il sufﬁt d effectuer un clic droit sur [’ijet puis d appuyer sur e bouton ‘Quvrir'
pour passer a [écran suivant. A partir de [a, vous pouvez déplacer vos gemmes et vos
parchemins entre [a colonne de droite et [a colonne de gauche. Cela permet de déplacer vos
parchemins ou vos gemmes de linventaire a une bourse ou un étui et réciproquement. (Jous
pouvez éga[ement faire un clic gauche sur une gemme ou un parchemin, dép[acer [’ijet au-
dessus du réceptacle et [acher [e bouton.

Archives dun personnage et écrans associés

%page darchives dun personnage indique toutes les caractéristiques et capacités importantes
du personnage sélectionné.

(Classe jumelée

Seuls [es humains ont acces a ce bouton ; ,Z\partir du 2eme niveau, il leur est possi[a[e de
choisir une classe jumelée. Quand vous choisissez une classe jumelée, apparait un nouvel
écran interface OlL vous pourrez choisir [a nouvelle classe de votre personnage. Tes pa[adins,
les sorciers, [es moines, [es barbares et [es bardes ne peuvent choisir une classe jumelée. e,
personnage doit avoir un score de caractéristique dau moins 15 dans [a caractéristique
principale de sa classe dorigine, et d'au moins 17 dans [a caractéristique principale de sa
nouvelle classe (par exemp[e’ un voleur souhaitant devenir un mage doit avoir au moins 15 en
(Dextérité et au moins 17 en “Intelligence).

Ja, page de classe jumelée est similaire a celle de [a création dun personnage. Choisir une
seconde classe revient en fait a créer un nouveau personnage. {(In personnage a classe
Jjumelée débute avec les capacités et [es restrictions de sa nouvelle classe au 1er niveau bien
qu'il conserve les points de vie accumulés dans son ancienne classe. Apres avoir sélectionné
une classe jumelée, un personnage ne peut utiliser que les capacités de sa nouvelle classe
jusqua ce qu'il atteigne un niveau supérieur a son ancienne classe. ‘Il pourra alors utiliser
librement [es capacités des deux classes. ‘Il ne pourra en revanche plus jamais progresser dans
sa classe dorigine mais uniquement dans [a nouvelle.

Remarque : vous navez droit qua un seul profil dans [aldurs (Gate. QQuand vous créez un
personnage, vous pouvez choisir son profil. QJuand vous prenez une classe jumelée, vous (NE
pouvez LAS choisir un nouveau profil,

(Niveau supérieur
Ce bouton est grisé jusqu'a ce que [e personnage accumule assez de points dexpérience pour
gagner un niveau (indiqué sur [e portrait par [e symbole “+'). Quand on appuie sur [e bouton
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Niveau supérieur', un écran du méme nom apparait. Pour un voleur ou un moine, il faut
répartir des points entre les différentes compétences de voleur. Jes sorciers doivent choisir
leurs nouveaux sorts connus. Si un nouveau point de compétence est disponible, il doit étre
attribué a une compétence martiale. Ce qui a changé est également indiqué sur [écran de
passage au niveau supérieur. Jes modifications apportées a votre G)ACo, a vos jets de
sauvegarde, etc. seront ainsi signa[ées apres avoir monté de niveau,

CInformations
Cette page vous permet de comparer vos différents personnages en jeu, y compris [e nombre
de victimes a leur actif et [eur arme favorite.

Q{eformer groupe

(et écran vous permet de retirer des personnages de votre groupe.

Personnaliser

Cette page vous permet de modiﬁer ['apparence dun personnage, sa Voix, sa Biographie, (a
couleur de ses vétements ou ses consignes (le code informatique qui détermine ses
attitudes/réactions face a différentes situations). Chaque consigne est accompagnée dune
description de ses effets.

Exporter

Cela vous permet de sauvegarder votre personnage sur votre ordinateur afin de (utiliser
dans des parties multijoueurs ou une nouvelle partie. Je statut actuel du personnage sera
sauvegardé ainsi que ses points de vie, son niveau, ses points d expérience’ sa classe, son
inventaire, etc.

Ecrans de sorts des prétres et des mages

es sorts connus par votre magicien ou votre prétre sont indiqués sur [a partie supérieure. Si
vous effectuez un clic droit sur [icone dun sort, une fenétre apparaitra, qui comportera [a
description du sort. @our mémoriser un sort, effectuez un cfic gauche dessus. e, sort
apparait alors en bas, dans [a zone ‘mémorisé', mais il restera grisé (inutilisable) tant que [e
personnage ne se sera pas reposé. (Chaque fois que [e [anceur de sort se reposera il
mémorisera [es sorts dans cette zone, Si [a zone de sorts mémorisés est pleine et que vous
souhaitez mémoriser un autre sort, faites un clic gauche sur [un des sorts mémorisés qui
disparaitra alors de [a zone.

Remarque : pour les sorciers, seuls les sorts connus sont indiqués, Jes sorciers utilisent un
systéme de points de magie et nont pas besoin de mémoriser les sorts.

Options

(Cet écran vous permet de sauvegardzr’ charger ou quitter votre partie, ainsi que conﬁgurer
[es options graphiques, de sons ou de jeu.
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Sauvegarder, Charger et Quitter
(Ces boutons vous permettent de sauvegarder YOS parties sur votre disque dur, dabandonner
votre partie et cﬁarger une partie préa[ab[ement enregistrée, et de revenir au menu principa[.

Ll N CImage

Yuminosité et Contraste vous permettent
dajuster [a [uminosité et [e contraste de
] Caffichage. (Qous pouvez également
& || A ? . ( : \ choisir entre jouer en mode plein écran
\ ! ' ! ou fenétreé.

LT}

i

3 ) . . S e T8
il [ﬂ,fllflyu-th( yate ]

Son

Ce menu vous permet de régler [e
volume des divers sons du jeu de
maniere indépendante. Aller dans [es
'Sons  des personnages’ vous permet
dactiver ou de désactiver certains sons [iés a des effets spécifiques et détermine a quelle
fréquence vos personnages répondent verbalement a vos ordres.

Jeu
Personnalisation
(Ce bouton permet de mocﬁﬁer (es raccourcis clavier utilisés en Jeu. es raccourcis par défaut

sont [istés a [a fin de ce guide. ((Dous pouvez associer des touches de raccourcis
supp[émentaires aux sorts ; le jeu n’assigne pas de touches de raccourcis par défaut pour ces
éléments.)

Pélai daffichage des astuces

Ce parametre permet dajuster [a vitesse a [aquelle apparaissent [es bulles d'information. g,
partie gauche de [a barre indique une fréquence courte. (Remarque : vous pouvez toujours
faire apparaitre instantanément une bulle d'information en appuyant sur [a touche tabulation.

Qitesse de défilement a [a souris
Cette option permet de régler [a vitesse a [aquelle [e décor défile quand [a souris est au bord
de Pécran,

itesse de défilement au clavier
Cette option permet de régler [a vitesse a laquelle [e décor défile en utilisant [es touches
fléchées du clavier.

Difficulté

Cela vous permet de doser [a difficulté du jeu en ajustant des parametres masqués du jeu.

Afficher/Masquer personnage

Cette option permet a vos personnages detre toujours visibles, meéme au travers dobstacles
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qui les cacheraient en temps normal. Si cette option est désactivée, un personnage derriére un
obstacle ne sera visible que si vous passez [a souris dessus ou sur son portrait.

(Climat
Activez cette option pour voir [es effets climatiques comme [a pluie ou [a neige.

Effets sanglants
Cela active ou désactive [es gerbes de sang et [es animations ‘excessives' accompagnant des
animations [iées a des dommages massij"s ou des morts violentes en Jeu.

Unfravision de groupe

Activez cette option si vous souhaitez bénéficier de [linfravision a tout moment tant qu'un
membre du groupe en est doué. Si cette option est désactivée, vous ne pourrez bénéficier de
linfravision que si uniquement [es personnages doués d'infravision sont sélectionnés.

Repos jusqu'a guérison
Activez cette option pour [ancer des sorts de soins pendant [e repos, et ce jusqu'a guérison
comp[éte des personnages. Si cette option est désactivée, [es sorts de soins ne seront [ancés

qu'une fois et la périoc[e de repos restera minimale.

Remarque : Selectionner [option de repos jusqua guerison peut avoir pour cffet une durce
de repos supe’rieure a 8h, puisque les sorts de soins seront re-mémovrises et relancés si
nécessaire,

Oraites attention aux attaques surprises a lendroit ol vous vous reposez, mon
ami, Jes bandits et [es [oups ne se préoccupent pas de vos blessures ; en fait ils
préferent méme vous savoir blessés.

-(olo

O-eedback
(Cela vous permet de modifier [a fréquence dapparition des marqueurs et des indicateurs dans
[e jeu et active ou désactive [es différents messages qui saffichent a [écran au cours du jeu.

Pause automatique
(Cette option vous permet de définir divers parametres pour mettre automatiquement [e jeu en
pause. ((Itiliser ces options permet dorienter [e jeu vers un systeme de tour par tour.

Clnformations diverses

En p[us des controles et écrans exp[iqués ci-dessus, [es informations suivantes peuvent vous
¢tre utiles,

Oratigue
((n personnage peut agir au maximum de son efficacité pendant une durée en jeu de 24
heures (2 heures en temps réel). Apres cela, il commencera a se plaindre et subira des
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pénalités. Qoutes les 4 heures au-dela des 24, il subira une pénalité cumulative de -1 a sa
chance (-1 a tous ses jets). es que e personnage se repose, toutes les pénalités disparaissent.

e sort de ‘Hate' fatigue terriblement. Courir tout [e temps n'est jamais bon.

- (Oolo

Mais un sort de (srande Hate n'aura pas cet effet.
- Elminster

Ebriété

Sl boit trop de boissons alcoolisées, [e personnage risque detre ivre. ((In personnage moyen
peut consommer 5 boissons alcoolisées avant d'étre ivre, mais cette quantité peut varier selon
la Constitution de ce personnage. ((In personnage ivre bénéficie d'un bonus a son moral mais
encaisse des pénalités a sa Chance. Plus [e personnage est ivre, plus ces pénalités/bonus sont
importants. Jes effets de livresse diminuent avec [e temps.

Clnfravision

Certains personnages et créatures sont dotés de [infravision qui permet de mieux voir dans e
noir grace a la chaleur dégagée par les etres et les choses. ((In personnage qui n'en est pas
initialement doté peut bénéficier de [infravision grace a des objets ou des sorts. (Dans [e noir,
les créatures révélées par linfravision vont sembler briller’ dune [ueur rouge. (Notez quen
dehors de faire apparaitre [es créatures en rouge cette capacité n'a aucun effet sur [e jeu.

(Ej]'ets du port des armures

((n personnage a classe jumelée ou un personnage multi-classé dont une des classes impose
une restriction sur le port des armures (voleur, magicien, etc.) peut voir son menu o options
modifié sl revet une armure interdite par une de ses classes. (Plusieurs boutons au bas de
[écran peuvent étre grisés selon ce que porte [e personnage. ((In mage pourra mémoriser des
sorts s'il porte une armure, mais il ne pourra tout simplement pas les utiliser tant qu'il porte
Carmure.
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Tarties mu[tijoueurs

e jeu multijoueurs est identique au jeu avec un seul joueur, tout du moins en ce qui concerne
son contenu. g, principale différence réside dans [e nombre de joueurs, ()ans une partie a un
seul joueur, vous créez un personnage et un maximum de cing autres PN rejoignent votre
groupe au cours de [a partie. ‘Ils sont alors des personnages qui se trouvent completement sous
votre controle. Pans une partie multijoueurs, entre un et six joueurs peuvent se plonger
ensemble dans Caventure, controlant en coopération a la fois des personnages créés et (es

PINY qui rejoignent [e groupe.

“Il est nécessaire ici de définir quelques termes. e [eader est [e joueur qui controle certains
éléments tels que [es autorisations nécessaires pour rejoindre fa partie, (e type de personnages
pouvant etre utilisés en jeu et [es caractéristiques de ces personnages (en terme de jeu - voir
(es @ermissions, ci-dessous). Je leader peut controler un ou p[usieurs personnages en jeu et
peut attribuer des personnages a des joueurs. e serveur est fordinateur (généralement cefui
du leader, mais pas obﬁgatoirement) qui coordonne [es différents aspects du Jeu des machines
de chaque joueur. ((In joueur est une personne controlant au moins un personnage du jeu. (In
personnage est un alter ego, équivalent aux personnages du jeu avec un seul joueur, qui est
controlé par un joueur en partie multijoucurs.

@our commencer

Jorsque vous commencez une partie multijoueurs (aussi appelée session), vous verrez
apparaitre un écran de connexion dans [equel vous devez choisir [e protocole utilisé pour
communiquer entre [es différents ordinateurs qui est par défaut HUDL/P. (Note : les
joueurs utilisant dautres p[ateformes de jeu, Android ou i@ad, peuvent étre susceptiﬁ[es
dutiliser dautres protocoles de connexion.)

QCP/IP

{n écran de connexion apparaitra, dans
lequel vous pourrez taper ladresse de Chote
auquel vous voulez vous connecter. {(Dous
serez alors connecté a cette session si elle est
accessible, Sur [les réseaux [locaux, [e
protocole QYCP/UP est doté dune fonction
dauto-détection qui configure
automatiquement [es parties.

(szoindre une partie

Quel que soit [e protocole choisi, si vous ne créez pas de partic mais que vous en rejoignez
une, vous serez invité a choisir un nom de joueur permettant au Teader' et aux autres Joueurs
de [a session de vous identifier. (Jous accéderez ensuite a [écran darbitrage des personnages
(voir plus bas).
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(Créer une partie

Si vous choisissez de créer une partie que
dautres joueurs sont susceptibles de
rejoindre, vous verrez apparaitre une
fenétre contextuelle, dans [aquelle vous
trouverez des espaces pour indiquer [e
nom de [a session et votre nom de kjouemx
ainsi que [es boutons servant a créer ou a
charger une mnouvelle partie. Si vous
décidez de créer une nouvelle partie, vous
devez remplir [es zones correspondant au
nom de [a session et au nom du joueur.
Apres avoir créé votre partie ou avoir
chargé une partie parmi [a [iste des parties sauvegardées disponibles, vous passerez a écran
darbitrage des personnages. forsque des joueurs rejoignent votre session (a n'importe quel
moment des étapes décrites ci-dessous, ou méme en cours de partie), [e Teader' en est averti,
e, leader' a [a possibilité de refuser de répondre aux demandes de participation (ce réglage
seffectue a partir de [écran de permissions, décrit plus bas).

Arbitrage des personnages

Técran darbitrage des personnages est
lendroit ol [es joueurs se voient affecter le
controle des emplacements de personnages
et créer [es personnages qu'ils joueront au
cours de [a partie. (Pepuis cet écran, le
[eader controle également [es autorisations
et [es autres options du jeu. e joueur qui
sert de serveur est initialement nommé
leader du groupe. (En tant que tel, il a [a
possibilité dattribuer des emplacements de
personnages aux joueurs de [a session.
@our cela, il doit effectuer un clic 5auche
sur [es emplacements de nom de joueurs, apres quoi un panneau apparaitra avec e nom de
tous [es joueurs du jeu. e controle dun emplacement peut étre affecté a n'importe quel
joueur. Sur [écran darbitrage de personnage, un personnage peut étre affecté a un
emplacement par [e joueur qui contrdle cet emplacement. Il suffit pour cela de cliquer sur [e
bouton (Créer un personnage pour en créer un ou en importer un déja créé.

E@)protagoniste

Comme dans une partie a un seul joueur, il y a un personnage qui incarne [e protagoniste
principa[ de Paventure. Si ce personnage meurt, (a partie est terminée et [e Jeu doit etre
rechargé, comme dans une partie a un seul joueur. e personnage principal d'une session
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mu[tijoueurs est e premier emp[acement de personnage dans Cécran d arbitrage.

Tes personnages

es personnages dans une partie multijoueurs peuvent étre créés ou importés dans le jeu grace
au bouton “Importer’. ((In personnage est créé sur [es mémes écrans que pour une partie a un
seul joueur. (Cette création est soumise aux restrictions définies par e [eader dans [e sous-
menu Permissions,

(Des lors que vous avez créé un personnage, vous pouvez [e modifier en cliquant sur e nom
du joueur, ce qui a pour eﬁet d afﬁcﬁer une J‘enétre dans laquelle pour pouvez créer,
supprimer, importer ou exporter un personnage (les options créer et importer ne seront
toutefois disponi[a[es qu'aprés suppression du personnage, et (es options supprimer et exporter
que si un personnage occupe lemplacement).

Quand un joueur est satisfait par le personnage créé ou importé, il clique sur [licone de
validation a droite de [‘emp[acement du personnage, pour ‘verrouiller' (e personnage et
empécher toute modification. Si un joueur veut modifier un personnage, ce dernier doit etre
‘déverrouillé’ en appuyant a nouveau sur cette méme icone.

@ermissions

Bien que le [eader et [es joueurs de [a
session puissent tous consulter [écran des
permissions, seul les joueurs ayant regu (es
droits de [eader peuvent [es modifier. e,
leader peut affecter ces droits a tous [es
joueurs quil choisit. ‘es autorisations
déterminent ce que peuvent faire l[es
joueurs en  jeu. Ues autorisations
c[isponiﬁ[es, de la gauche vers [a droite de
[écran, comprennent :

¢ Ya possibilité de modifier [es personnages

¢ Ya possibilité de dépenser For du groupe / dacheter des objets

¢ Ya possibilité de déclencher un changement de zone (voyage dans [e monde)

*  Ya possibilité d'initier un dialogue

¢ a possibilité de voir [a feuille des autres personnages

*  Ya possibilité¢ de mettre [e jeu en pause

¢ Ya possibilit¢ de modifier les permissions ou de retirer des joueurs du groupe
(autorisations de [eader)

Options dimport
Sur [a page des autorisations, [e [cader peut déﬁnir (es options d import en cliquant sur (e
bouton 'Qptions. Cela fait apparaiire une fenetre avec trois réglages : ‘Caractéristiques’,
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‘Caractéristiques et expérience’ (niveau et points dexpérience) ou ‘Caractéristiques,
expérience et ijets'. (n choisissant un de ces rég[ages’ (e [eader [imite (e type de personnages
qui peuvent participer a [a session a partir dun jeu a un seul joueur ou a partir dautres
sessions multijoueurs. ((Jous pouvez également sélectionner en option le fait dafficher les
dialogues sur tous [es ordinateurs, quelque soit [e joueur qui a initi¢ ce dialogue.

Ecouter [es demandes d'admission dans [a partie

Sur la page des permissions, vous trouverez [e bouton 'Ecouter [es demandes d'admission
dans [a partie, qui permet au [eader de preter attention aux demandes de joueurs voulant
rejoindre [a session ou de désactiver [es requétes sil y a suffisamment de joueurs dans [a
partie. g [eader peut, par exemple, ne vouloir qu'un seul ou deux joueurs dans sa partie. e,
fait detre sollicité constamment peut alors devenir ennuyeux. ((Ine des facettes intéressantes
du mode multijoueurs réside dans le fait que [e joueur créant [a session peut décider de jouer
en solo, [‘avantage étant qu'il peut ainsi créer tous les personnages de son groupe.

Remarque : méme si nous avons specialement incorpore cette option en raison dune forte
demande, nous vous recommandons de disputer une partie avec des PNY dans le groupe, qui
auront davantage de personnalite.,

(Commencer une partie multijoueurs

Quand tous [es joueurs ont validé (eur personnage, [e bouton 'G)erminé' sera activé sur
Cordinateur du [eader qui n'a plus qu'a cliquer dessus pour commencer [a partie.

Changer [es options et [es permissions

(Dans un jeu multijoueurs, les écrans Arbitrage des personnages et Permissions
ISR W] e joucurs sont accessibles a partir du menu gauche. On [es utilise comme

[

I indiqué ci-dessus.

Pisputer une partie multijoueurs

Piscuter

Jes joueurs peuvent discuter entre eux dans [a fenéire de discussion. Pour entrer un
message, eﬂ"ectuez un clic 9auche sur [a zone de saisie et tapez votre texte. Tour adresser [e
texte a un personnage spécifique (et uniquement a ce personnage) tapez le nom du joueur
correspondant suivi de deux points (%), puis [e message. Seul ce joueur sera en mesure de
Vvoir votre commentaire.

(Dialogues et boutiques

Certains personnages dans Baldur's (sate ne mettront pas [e jeu en pause si on sadresse a
eux. (Cela signifie que, quand vous entamerez [a discussion avec eux, vous serez le seul a
pouvoir voir [e dia[ogue. Jes autres Joueurs peuvent continuer a jouer. (5¢énéralement, ces
personnages sont les habitants dune ville, [es marchands et tous les PN qui n'ont pas une



74

grande importance. es personnages mettant (e jeu en pause sont cruciaux pour [‘intrigue
centrale.

Autres informations

Jorsque vous participez aun jeu mu[tijoueurs, gardez a [‘esprit [es remarques suivantes :

Asynchrone

(Baldur's (sate est un jeu asynchrone. Si vous jouez avec quelquun dont lordinateur est tres
proche, vous risquez de voir des événements différents sur chaque systeme. Souvenez-vous
que, méme si [es choses se déroulent diﬁéremment’ (e résultat est toujours (e meme.

Jone explorable

(En mode multijoueurs, vous ne pouvez explorer quune zone a [a fois. des personnages en jeu
ne peuvent sétendre que dans une seule zone au-dessus du sol. Bien qu'ils puissent entrer
individuellement dans des batiments et des zones souterraines, ils ne peuvent pas se diriger
vers dautres zones au-dessus du sol tant que tous les personnages ne se trouvent pas a la
limite de [a zone et préts a continuer. Si cela se produit, vous aurez un message disant que
Oous devez réunir votre groupe avant daller plus loin’,

Or du groupe

©out comme pour une partie a un seul joueur, lor est partagé entre [es membres du groupe.

Expérience partagée
Qout comme pour une partie a un seul joueur, (es points d expéricnce sont partagés
équitablement entre tous les membres du groupe.

e leader est responsable

Al cas ou cela n'aurait pas été clair jusque [a, [e [eader controle tout ce que peuvent faire (es
joueurs dans [a partie. ‘Il peut meme les éjecter et réattribuer [eurs personnages a d'autres
Joueurs, Assurez-vous que [e [eader joue [e meéme style de jeu multijoueurs que vous. Si vous
voulez un jeu ou sont utilisés des programmes de triche, rejoignez ce type de jeu ou créez-le.
Si vous voulez un jeu normal, sans personnages édités ou piratés et sans joueurs incapab[es de
jouer en équipe, vous devrez trouver [es personnes adéquates.

es mods utilisateurs
Siun joueur de [a session utilise un mod particu[ier créé par un utilisateur, tous les joueurs
de [a session doivent également [utiliser.
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Jes commandes i@ad

Si vous jouez a (PBaldur's (sate sur un iPad, un certain nombre de commandes vont
fonctionner différemment du fait de [utilisation dun écran tactile au lieu dune souris. On
peut définir comme regles générales :
* Qoute action réalisée avec un clic gauche peut étre réalisée en appuyant sur
[écran,
* Qoute action réalisée en faisant un clic gauche et en faisant gfisser se fera tout
simplement par glissement sur [écran avec [e doigt.
* Qoute action nécessitant un clic droit peut étre réalisée en gardant le doigt appuye
sur [écran,
*  Joomer et dé-zoomer se fait comme pour toutes [es applications iPad en pingant’
(écran.

Par ailleurs, vous avez deux boutons en bas a droite de [écran, ‘outil de sélection’ et ‘outil
d'aide’, qui ont été congus spéciﬁqucment pour (es utilisateurs iTad :

Qutil de sélection

Apres avoir sélectionné cet outil, [a prochaine tape sur [écran va permettre de réaliser une
sélection. Autrement, taper sur [écran déplace [es personnages sélectionnés a Femplacement
indiqué.

Qutil d'aide

Sélectionner cet outil va brievement mettre en surbrillance tous les objets dans [écran qui
peuvent étre manipu[és, comme [es coffres, portes, ou ijets au sol. Jes points de vie actuels
des membres de votre groupe seront aussi affichés au dessus de [eur tete. (les utilisateurs de
PC et Mac peuvent réaliser cette méme action avec la touche G)abulation.)



oouches de Raccourcis

Q{qccourcis d'écrans

Ecran

(I{gccourci par défaut

CInventaire

Archives

Retour au jeu

gourna[

Carte

Sorts de mage

Sorts de pretre

Options

Arbitrage des personnages

Oo»eégmm(@&

Q{qccourcis d'actions

Action

(Rgccourci par défaut

Chargement rapide (charge [a sauvegarde

rapide [a plus récente)

Aﬂ’icﬁer/ masquer [‘interface

Afficher/masquer linterface droite

Oenetre de dialogue

Jocalisation

Sauvegarde rapide

Activation de [“Intelligence Artificielle

Aﬂ’icher/ masquer [‘interface gaucﬁe

Repos

AN EERERE

Bulles d'information/outil daide

®abulation
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Te, Seigneur du Meurtre périra,
(Mais dans sa chute il engendrera une lignée de
mortels
(Qui semeront [e chaos sur [eur passage.

Alnsi parle le sage Alaundo

‘Hmm... Je ne me rappelle pas avoir écrit ca...

- (Oolo
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