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***** Nomenclature *****

Commentaires / Textes / Objets / Interaction / décision / bonus permanent ou effet temporaire

Tiers / Marchand ou Échange / Ennemis / compagnon / donneur de quête ou d'action

mise en garde - astuce - important / Non réalisé, Non vérifié ou Non utilisé / textes perdus

  niveau atteint  avec choix d'évolution + bilan réputations + choix d'avantage +  niveaux  des compagnons

***** Technique *****

Absence de manuel -> suivez le didacticiel

 <Windows> fonctionne - <Alt> + <Echap> fonctionne / <Impr écr> fonctionne

le logiciel Fraps (capture d'écran / courtes vidéos) fonctionne

le répertoire des sauvegardes

il existe 2 contenus additionnels et 1 contenu des musiques

...

***** Description *****

choisissez entre 18 personnages modifiables ou bien créer le votre 

positionnez vos 8 attributs



choix entre 5 divisions du Cronus apportant chacune des bonus permanents spécifiques + réputation
initiale de votre  division

choix entre 16 traits donnant des bonus et des malus -> + tard, tous les  3 niveaux , vous sélectionnerez 1
avantage donnant des bonus permanents <- certains avantages ont des prérequis

sélectionnez 3 aptitudes parmi 7 aptitudes de combat et 7 aptitudes utilitaires

 les aptitudes de combats -> chacune dispose de 4 type d'armes (lignes) disposant individuellement de 4
compétences - ces dernières se débloquent principalement par le total de points de talent affectés

(colonnes -> 30, 60, 90 et 120) <- quelques unes ont 1 prérequis en +  /  1 avantage spécifique pour 150 points
de talent (colonne)

jaune -> ligne -> type d'arme / rouge -> strate des points de talent pour débloquer les compétences de la colonne /
bleu -> avantage si les points de talent atteignent 150

notez que pour le combat à main nue, toutes les compétences actives débloquées sont disponibles dans la
barre de combat <- 1 seul type d'arme

chaque aptitude utilitaire dispose de 16 compétences se débloquant principalement  par le total de points
de talent affectés (colonnes -> 30, 60, 90 et 120) <- certaines ont d'autre(s) prérequi(s) en + / 1 avantage

spécifique pour 150 points de talent (colonne -> 150)

de là, découleront, ... 

13 statistiques secondaires

4 notions pour les Points d'Action 

10 valeures défensives

----------

liées à votre scanner -> notions de points Cronus et de points précurseurs pour les échanges

notions de réputations envers les divisions du Cronus, les 6 factions et vos compagnons



la prise d'Xp est modulée par la statistique secondaire apprentissage, elle est exprimée en % 

exemple : quête avec 1 000 Xp de base donne 800 Xp pour une valeure d'apprentissage de 80 et 1 100 Xp si 110

à chaque montée de  niveau , vous obtenez des points de talents - leur nombre dépend, de base, de
l'attribut Sagacité

dés le départ, j'ai eut 10 + 9 en sagacité + 2 d'avantage recrue du mois <- qui aurait dut être indiqué soi dit en
passant ...

vous affecterez ces points de talent dans les aptitudes de votre choix

 ***** conseils *****

si vous n'êtes pas un débutant, créez votre personnage vous même 

jouabilité -> affichez les réponses exclues peut être intéressant

jouabilité -> avec ma carte graphique d'1Go, j'ai diminué d'un cran la résolution -> 1920 * 1080 -> 1680 *
1050

les voix des dialogues en anglais sont perturbantes -> audio -> doublage -> non 

jouabilité -> afficher contours : oui / sous peine d'avoir mal au yeux, augmentez la taille de la police de
caractères 

les documents

 la plupart apportent des Xp à la lecture - certains "se consomment" pour des effets temporaires d'aptitudes



les "guides"donnent un bonus permanent de + 15 dans une aptitude <- avantage

les manuels techniques à usage unique permettent d'améliorer les armes sans avoir besoin d'établi ->
<Bouton droit> dessus pour améliorer l'arme <- nécessite les composants demandés et kit de nettoyage pour fusil

de Mr Harvey à usage unique -> voir cas particulier des armes liées à un compagnon + bas

une arme peut être améliorée jusqu'au rang 10

ce pulsar (arme high tech - pénétrateur) est de rang 5

exploration et objets

parlez et reparlez aux tiers, et cela, en étant désarmé <- <F1> pour de "petits échanges commerciaux" /
<F2> pour soudoyer <- options aussi disponibles via 2 icônes sur l'avatar du tiers

localisez les marchands <- certains "tournent", c.ad. que ce n'est pas toujours le même tiers à l'emplacement

essayez autant que possible d'explorer l'entièreté des secteurs -> afin de détecter au mieux les mines,
désignez le membre du groupe avec le + de perception comme chef de groupe / <Tab> pour recentrer

l'écran le personnage actif

durant l'aventure, surveillez les notions d'encombrement (allégez vous ou pas), de radiations (soins, pissez ou
douchez vous), de faim (mangez), de soif (buvez) et de fatigue (reposez vous)

en haut à gauche de la fiche des personnages ...

veillez a disposer d'une pelle et d'un pied de biche / combattre n'est pas forcément la seule solution pour
progresser 

repérez les éléments du décor donnant des bonus temporaires, les Medcoms, les couchettes, les sacs de
couchage Morphée, les cuisinières, les toilettes etc. 

les supports pour l'artisanat sont indiqués sur les cartes -> il s'agit des établis d'armuriers, de scientifiques
et de chimistes <- nécessite d'être compétent et de disposer des "ingrédients"

les objets spéciaux  seront a fabriquer via la fenêtre d'artisanat -> ...

 ...

faites fouiller les contenants par le membre du groupe avec l'Attribut Bonne fortune le plus élevé 



beaucoup d'éléments du décor apportent des Xp, je vous laisse découvrir par vous même les actions a
effectuer <[;o)

scannez de qui doit l'être -> cadavres, reliques etc. -> les reliques non identifiées, que vous pouvez porter à
la ceinture, seront scannées depuis l'inventaire via <Bouton droit>

pour vous alléger, vous disposerez d'une boîte personnelle <- correspond au "coffre du joueur" sur des secteurs
bien précis notamment vos  camps  et dans le coffre de votre véhicule

si vous disposez de la compétence, vous pouvez démonter les objets

pour améliorer une servocuirasse, positionnez la dans une station de stockage de servocuirasse <- nécessite
des ressources et un score précis dans l'aptitude technologie

terminal archivage quantique permet de modifier l'aspect de votre personnage et sa division

les compagnons

vous n'aurez pas la main sur leur progression - ils n'ont pas accès aux avantages

ne vous inquiétez pas s'ils tardent a se présenter à vous -> vous n'en aurez pas en 1976 <- juste une
conductrice, Clara Morgan

présence de réputations individuelles - parlez leurs de temps en temps en respectant votre RP

équipez les en fonction de leur(s) aptitude(s) de combat

tout comme pour vous, affectez les objets  et compétences dans leurs barres d'actions en bas à droite

cliquez sur la case désirée ou bien <Bouton droit> 

si vous n'êtes pas en capacité de réussir par vous même, faites les intervenir sur les éléments du décor <-
aptitudes utilitaires

vous pouvez (et devrez dans certaines situations) séparer temporairement le groupe via les chaînes qui
lient les avatars des membres actifs 

pour améliorer une arme liée à un compagnon -> sélectionnez une autre arme -> <bout droit> -> améliorer
-> sélectionnez l'arme liée en haut /  une arme liée à un compagnon peut être démontée ...

combats

aidez vous des éléments du décor

lorsque les ennemis sont bien identifiés, attaquez en 1er sous furtivité, vous gagnerez 1 attaque



<Bouton droit> sur la cible pour voir ses propriétés notamment ses résistances <- sélectionnez l'arme active
en conséquence selon le type de dégâts

une résistance > 100 implique que vos dégâts soignent la cible

les compagnons peuvent tomber dans l'insconcience (ils se relèvent à la fin du combat) ou être gravement
atteints (ils gisent au sol -> signe en forme  d'éclair) <- utilisez la compétence réanimation de l'aptitude

médecine ou bien appliquez kit de réanimation - vous perdez 5 points de réputation envers vos
compagnons actifs <- vous n'avez pas su les protéger

***** la partie *****

ont été localisés les éléments du décor importants et ceux non ouvert à l'instant T 

difficulté -> voyage / RP -> plutôt Bienveillant

mon héroïne ...

la division Argent apportant ces bonus ...



le trait Autoritaire que j'ai choisi donnant 1 bonus et 2 malus ...

ses Points d'Action, statistiques secondaires et résistances

...
son aptitude psionique



son aptitude science

son aptitude éloquence



...

 vous êtes en Septembre 1976 

 la capsule 

 niveau 1 
réputation : Argent 15

je dispose de 440 combonds, sélectron inactif, 3ème lettre du Cronus et scanner

division Argent pour faire enlever les menottes de Quentin Bisley par Elsa Olafsson

Igor Potanin -> éloquence -> j'ai obtenu et mangé automatiquement un "bonbon à l'écrevisse" -> bonbons
langouste (+ 3 initiative)

Tomoko Kimura -> Perception -> Science ...

  station Concorde - zone de chargement  



quai de la piste d'atterrissage 2 -> Ludovco Nuzzi -> reconnaissance ...

 station Concorde - terminal 

le hall Ouest

porte blindée

Monty James demande que vous l'enregistriez (ok voir ci dessous)

Dean Rayhet pour s'enregistrer (quête principale) -> ... -> votre scanner est activé - il me donne sélectron de
la division Argent -> Dean Rayhet vous confie 5 tâches pour parfaire votre formation (quête principale) 

terminal public -> ... -> division Argent -> je consulte "confidentiel" -> décidez pour Monty James -> je
l'enregistre ...

valise de Monty James -> fouillez les toilettes Sud ... <- vous obtiendrez quelques effets temporaires

le hall Ouest -> Tuen Yun -> ... -> Est -> ...

le hall de l'entrepôt

Anna Leroy garde la porte de la salle d'attente ... je n'insiste pas (ok après le hall Sud Est)

Sydney Maynard (quête principale)  -> ... -> je reçois pantalon de fonctionnaire, tenue de bureau et
chaussures en cuir verni -> il vend divers équipements d'uniformes - Sydney Maynard signale qu'il vous sera

préférable de disposer d'un casque (ok durant le hall Sud Est) et de gants (ok + tard) -> Nord -> ...

le hall de l'armurerie

porte blindée à l'Ouest

Maxim Penkovski -> ... -> j'accepte qu'il me conseille sur les crochets et le crochetage -> il donne crochet
électrique et crochet simple - porte branlante (ok voir + bas)

Margarita Tkachenko (quête principale) -> ... -> elle me donne andromeda (pistolet high tech) et batterie
d'arme - elle peut échanger votre arme surtout si elle est cassée - elle vend des armes et des munitions ->
Margarita Tkachenko -> éloquence pour obtenir  (choisissez en 1 parmi les 4 proposés) guide de meurtre

prouvé par la science (+ 15 armes high tech)

bureau de Andrii Mihai -> coffre fort -> Andrii Mihai (quête principale) -> ... -> psionique -> ... -> il me donne
gant psionique psycho cinétique spectre (arme à une main)

vous n'avez pas d'autre choix que d'aller à l'Est -> j'utilise le crochet électrique sur la porte branlante -> ...

le hall central

scannez tourelle



Letizia Rivares -> ... -> je reste courtois -> éloquence -> ... -> je lui explique comment améliorer son discours
-> ... -> elle me donne 2 brochures "le Dôme est votre nouveau foyer" -> Letizia Rivares -> ... - je dis rien

Norman Potter -> ... / Ouest (ok cf. la vaste salle) / Sud -> porte inaccessible à l'instant T (ok cf. le hall Sud Est)

Nord -> porte blindée -> Winston Botherby  (quête principale) -> ... -> porte du terrain d’entraînement ->
terminal public -> je déglingue les 3 hologrammes d'entraînement ... -> 

 niveau 2 
science + 12 / éloquence + 4 / psionique + 2 / médecine + 3

réputations : Argent 25 - Orange 5

Winston Botherby valide votre entraînement

Bertha HArtmann -> ... - > j'accepte de la remplacer quelques minutes, elle s'en va -> Thorsten Dahl -> ... - il
mentionne ses amis affectés au projet kaléidoscope ... - je lui dis de se donner à fond s'il veut changer de

division -> Bertha Hartmann est de retour -> ...

Est -> Sébastian Van Ulden  (quête principale) -> il parle de l'intérêt de consulter les terminaux et de
scanner ...

...
il vous donne 20 boulons -> ... -> il vous donne arad 3, radforce et kit de soin

porte de l'écozone -> écozone -> kit de soin militaire -> en bas, utilisez le jet de boulon pour effacer
temporairement les anomalies les + proches des 3 reliques non identifiées que vous devez scanner -> pelle

pour tas de terre meuble (ok après le hall Sud Est) -> ... -> Sébastian Van Ulden valide votre tâche

fouillez le bureau de Sébastien Van Ulden -> agents chimiques - medcom - kit de soin militaire - conteneur de
relique contient relique noire inactive (scannez la) - terminal -> Georges Zarin échange des objets de soins

contre des points Cronus ou des points précurseurs -> ...

le hall central -> Ouest -> ...

la vaste salle

Nelson Cunnigham -> ... - n'essayez pas les cercueils - j'observe les cadavres

Daryl Gilmore -> ... - j'accepte d'aller fouiller les caisses sur le quai du site d'atterrissage 1 (zone de chargement
de la station Concorde) -> furtivité -> j'ouvre les caisses avec force en étant toujours discret -> fragments de
relique et poussière de relique -> revenez vers la vaste salle ... Daryl Gilmore est dans le couloir -> je lui dis

qu'il n'y avait que 20 combonds (mensonge) - il les prend ...

les toilettes Nord -> 3 hommes de la division Ambre jouent au jeu des boulons - il faut 200 combonds pour la
mise -> fouillez les toilettes Nord ... <- vous obtiendrez quelques effets temporaires 

la vaste salle -> porte Nord Est -> Marek Dankovski -> il vous demande de scanner les 6 reliques sur la table
puis de les notez dans la liste du contrôle d'inventaire -> ... -> dites à Marek Dankovski que vous avez fini ...
(quête terminée) -> terminal public - terminal d'archivage quantique nécessitant 500 combonds ou piratage



120 pour modifier ses données personnelles - établi d'armurier

----------

le hall central -> porte Sud -> Milo Randall propose que vous adhériez pour 200 combonds à son système
pyramidale -> sagacité puis conviction -> je le fais adhérer au mien qui est totalement imaginaire - il me

donne 200 combonds - je refuse d'adhérer au sien -> Sud -> ...

le hall Sud Est

 porte blindée vers entrepôt de Sydney Maynard ... mallette oubliée contient relique sphérique inactive
(scannez la) et rapport sur les reliques volées

Adolf Schmitz (quête principale) -> ... - je lui dis que j'adore avoir un ascendant sur les autres - il n'apprécie pas
> ... -> je lui renvoi son compliment -> ... -> j'accepte sa "mission d'intervention" sur l'objet à côté (terminal
du vidéophone) -> Est -> porte vers salle des communications -> terminal du vidéophone -> Martin Kingsley

(quête principale) -> ... - je lui dis que je suis là pour la science -> ...

...

Adolf Schmitz (quête principale) -> il vous indique que votre conductrice sera Clara Morgan

----------

le hall de l'entrepôt -> Sydney Maynard -> je lui achète pelle, casque démocrite et gants de chercheur et lui
revend 2 balais à franges - je dispose de 403 combonds -> Anna Leroy -> "convainquez" la d'ouvrir la porte

vers la salle d'attente -> fouillez en alalnt vers l'Ouest -> ... -> porte vers site d'atterrissage 3 -> Danila
Radimov -> 1/2 tour -> escalier descendant -> ... -> escalier montant -> porte vers le hall Sud Est -> ...

Yuki Tetsunai -> je la flatte ... -> Darren Nils -> ...

le hall central -> écozone -> pelletez tas de terre meuble pour poussière de relique

le hall Sud Est -> en étant discret, Sud -> ... -> Quentin Bisley, Tomoko Kimura, Igor Potanin et Elsa Olafsson
ne veulent pas vous parler - ce sont les 4 autres recrues du début (cf. la capsule) ->... Darren Nils intervient, vous

êtes dans une propriété privé - je me repent de ce crime -> ... -> porte vers salle d'attente -> le hall Sud Est
-> ...

 niveau 3 
éloquence + 10 / psionique + 10 / médecine + 1

réputations : Argent 25 - Orange 5
avantage : Tenacité -> + 4 points de vie par niveau <- rétroactif

la salle des communications -> Est -> ...

le garage



caisse - vieux container bloqué par véhicule pourceau -> ... -> scannez insecte mort sur remorque -> Todd
Gasparyan -> ... -> Ulf Knutsen -> ... -> portes tourniquets -> 1/2 tour -> ... -> camion MM Trucks -> Clara

Morgan -> ...

 lieu de transfert - pique nique 

camion MM Trucks surchauffe ... -> Clara Morgan -> ... -> Clara Morgan (quête principale) -> psychisme -> ...
-> sans protection anti anomalie, elle ne bougera pas de là (ok cf. sous sol de la station service)

je décide d'en savoir + sur les anomalies mentionnées par Clara Morgan ... -> Nord -> ...

Roaside Picnic

devant -> scannez tourelle hors service 

derrière -> piège sur chacun des 3 containers à détritus

le toit -> muscle 7 pour déplacer longue barre - boîte en métal - gros container <- ok cf. après vers le marais 

la salle -> toilettes <- vous obtiendrez quelques effets temporaires -> ... -> la salle -> Swallow -> perception -> ...
-> je réponds de façon neutre ->  Rabindranath ->  je lui dis que je m’intéresse au livre dont ils parlent, il me
donne les androïdes ont ils une âme -> Aaron Melville -> ... -> réparer son générateur pour la tourelle qui  le
protège des voyous (ok après vers le marais) - il vous donne clé de la station service (quête principale) et clé de

Melville qui ouvre double porte vers ...

l'arrière salle -> cuisinière - Aaron Melville surveille boîte en métal, kit de soin militaire et baril (ok après vers
le marais) -> trappe menant au ...

sous sol -> ... -> générateur - (nécessite technologie 20  <- ok après vers le marais) -> ... -> tapez 3 fois sur un des
tuyaux -> 3 rats -> ... -> ressortez -> Nord -> ...

la station service

devant -> Travis Brightman -> ... -> charme -> mention d'une "entité" au sous sol de la station service et le
marais ...

derrière Ouest -> boulon sur anomalie -> échelle -> toit -> fusil tactique dans gros container -> pour
redescendre sans prendre de radiation, cliquez sur le devant de la station service -> ...

derrière Est -> clé de la porte de derrière de la station service dans baril -> utilisez la pour entrer à ...

 l'intérieur -> clé de la station service ouvre la porte de devant -> ... -> conteneur - couchette (je dors 6



heures) - établi de chimiste - boîte personnelle <- c'est le coffre du joueur qui vous retrouverez "ailleurs"- stockez
y du matériel -> trappe vers ...

sous sol -> ... -> pile de papiers -> furtivité -> trappe d'aération vous permet d'aller de l'autre côté sans être
irradié -> liquidez cadavre méconnaissable grâce aux barils explosifs - en cours de combat, vous pouvez

réutiliser la trappe d'aération -> ... -> scannez l'arbre lumineux,  c'est un cristal fractal premier qui "abrite"
relique pomme d’airain -> container contient protection anti anomalie ...

...
reste contenants (ok après la décharge) -> ... -> devant la station service -> Est -> un garage -> établi d'armurier

devant Roadside Picnic -> 3 voyous anciennement de la division Ambre -> ... -> je leur donne 1 jerrican, ils s'en
vont ... -> l'arrière salle -> rendez compte à Aaron Melville -> ... -> j'accepte son idée de pique nique - il

donne des vivres et enseigne la recette du porc effiloché -> j'en cuisine un sur la cuisinière -> Aaron Melville
-> présentez lui porc effiloché -> ... -> il vous suggère d'inviter les autres tiers  ... -> la salle -> Swallow ->... ->
je lui propose pour le pique nique - c'est ok pour les 2 -> ... -> retour au garage -> Est puis de suite Nord -> ...

vers le marais

Theodor MacReady -> ... -> je lui propose pour le pique nique - c'est ok -> ... -> des gravats bloquent l'accès
du marais

retour devant la station service -> Travis Brightman -> je lui propose pour le pique nique - c'est ok 

profitez de l’absence d'Aaron Melville pour finir de fouiller l'arrière salle du Roaside Picnic 

Sud -> ... -> Clara Morgan -> je lui propose pour le pique nique -> ... -> éloquence -> bien qu'en mission, elle
accepte 

 niveau 4 
éloquence + 10 / médecine + 9 / psionique + 2

réputations : Argent 25 - Orange 5

Nord Est ->  feu de camp et marmite -> Aaron Melville pour lancer le pique nique -> ... -> tout le monde s'en
va -> direction le toit du Roadside Picnic -> étant pompette, je peux pousser la longue barre -> ...

pas vu au 1er passage -> vers le marais -> scannez la pierre microlux à côté de Theodor MacReady  

devant le Roadside Picnic -> Sud jusqu'à Clara Morgan -> Est -> ... 



la décharge

vous êtes obligé d'y encaisser des radiations <- je dispose d'élimination des radio isotopes (médecine) -> ... -> j'y
récupère gants irradiés (technologie + 10 ...) - 2 rats de décharge -> ... -> pile de pierres côté Roadside Picnic 

sous sol du Roadside Picnic -> afin de remettre en état de fonctionnement du générateur, je m'équipe
temporairement des gants irradiés ->  parlez en à Aaron Melville dans l'arrière salle (quête terminée)

la station service -> sous sol de -> j'ouvre les contenants en me soignant des radiations -> intérieur -> je dors
23 h 00 dans couchette

Sud jusqu'à Clara Morgan -> donnez lui protection anti anomalie -> ne pouvant l'installer moi même
(technologie 30), elle le fait -> direction -> ...

 complexe C12 Nashville - parking #1 

ne sachant pas conduire, j'ordonne à Clara Morgan d'accéler -> ... -> je lui dis de s'arrêter avant d'aller trop
loin, ce serait dangereux -> vous êtes au Centre dans l'allée principale -> ...

...
vous devez trouver l'équipe de Magellan pour comprendre ce qu'il s'est passé ici (quête principale)

Clara Morgan -> je lui dis d'attendre ici ...  - évitez d'approcher des tourelles <- il vous faut les annihiler
(quête principale)

carte magnétique du local de plomberie sur cadavre de membre de la division Azur -> Ouest -> ...

parking des véhicules légers



 carte magnétique sur cadavre de membre de la division ébène -> bouche d'égouts -> ...

...
les égouts -> Sud -> échelle -> ...

le poste de garde Sud

casier (ok après le poste de garde Nord) - porte (ok voir ci dessous) -> panneau de commande -> ... ->
redémarrez le système -> les tourelles ne sont plus en état d'alerte -> redescendez ...

les égouts -> Nord ->  échelle -> le parking des véhicules légers -> l'allée principale -> le poste de garde Sud -> clé
du poste de garde Sud sur un des 2 cadavres -> Sud Ouest -> tas de pierres étranges - gros conteneur -> ... ->

ouvrez porte du poste de garde Sud -> redescendez -> ...

les égouts -> Nord -> Est -> Sud -> ... -> 3 rats affamés (ok après devant l'ascenseur) -> échelle -> le virage de
l'allée principale -> Nord -> ...

bouche d'égouts près de Clara Morgan -> Nord -> Est -> Sud -> échelle -> ...

parking de la zone de fret

caisses -> Nord -> bouche d'égouts -> ...

les égouts -> Nord -> Ouest -> grille -> porte -> salle de l'équipe de réparation s'ouvre avec la carte
magnétique du local de plomberie -> ... - terminal en accès refusé - coffre fort -> 1/2 tour -> Est -> Nord ->

échelle -> ...

le générateur

... -> établi d'armurier - grille -> générateur -> ...

si vous le faites, vous devriez pouvoir récupérer les munitions des tourelles "mortes" ...
.

redescendez -> Sud -> échelle -> vous êtes au Nord du parking de la zone de fret -> Ouest -> ... 

le quai de chargement



cadavre de membre de la division Argent -> 2 énormes portes barricadées -> Ouest -> clé de casier et
numéro du magasin flics et flingues sur cadavre de la division ébène -> Sud -> ...

le poste de garde Nord

... -> casier -> panneau de commande ouvre des "portes quelque part" -> ... -> Nord Ouest -> ...

devant l'ascenseur

talkie walkie au sol -> psychisme -> j'entends des voix humaines ... -> 3 cadavres ... -> ascenseur -> ... -> je
décide de faire 1/2 tour -> Ouest -> bouche d'égouts -> ...

les égouts -> Sud -> caisses derrières grille (ok voir ci dessous) -> 1/2 tour -> note mentionne clé de la
ventilation pour bloquer la bouche de ventilation -> Est -> Sud -> cafard acide et 2 cafards ouvriers (ok voir ci

dessous) -> je m'enfuie par l'échelle la plus proche

vous devez aller dans Nashville (quête principale)

----------

le poste de garde Sud -> ouvrez casier avec clé de casier -> ... -> parking des véhicules légers -> bouche d'égouts
-> Nord -> caisses déjà vue derrière grille -> 1/2 tour -> échelle -> parking des véhicules légers -> ...

Ouest de l'ascenseur -> échelle -> ... -> petite ventilation -> redescendez -> occupez vous du cafard acide et
des 2 cafards ouvriers en descendant dans les égouts via la bouche d'égouts du quai de chargement <- s'ils

sont face à vous, répétez la séquence : tirez une fois et remontez de suite / s'ils sont dans leur nid, user de la furtivité
et tirer sur le baril d'explosif -> nid des cafards -> r.a.s.  -> remontez -> ...

l'allée principale -> le virage -> bouche d'égouts -> 3 rats affamés <- répétez la séquence jusqu'à extermination :
tirez une fois et remontez de suite -> ... -> gros container piégé

arf ... j'ai oublié de scanner les 9 cadavres de membres de divisions du Cronus <- je le fais ... 

je stocke du matériel dans le casier du poste de garde Nord ... <- mauvaise idée ... tout sera perdu

devant l'ascenseur -> ascenseur -> je tape sur l'épaule de la femme étrange pour qu'elle se retourne -> ... ->
l'ascenseur décroche ... je ne peux rien faire ...

 complexe C12 Nashville - le hall d'entrée 
niveau - 1

...



le couloir -> scannez cadavre de membre de la division Argent <- sélectron d'employé de la base de Nashville
-> terminal public pour lire les annonces et ouvrir la porte

Nord -> la réception -> 1ère conduite de ventilation rouillée (ok voir + bas) -> interphone <- mention de
"moucheté"

Est -> ouverture porte avec pied de biche -> muscle 6 sur distributeur cassé -> vers la salle de surveillance ->
trappe d'aération près du distributeur vega  (ok juste après) 

 niveau 5 
science + 13 / psionique + 8

réputations : Argent 25 - Orange 5

note au sol -> scannez cadavre de membre de la division ébène <- carte magnétique de Nashville

Sud -> la salle de surveillance -> coffre fort (ok de suite) - casier - écran de surveillance -> scannez puis équipez
vous (ou pas) de servocuirasse -> terminal de l'ascenseur pour débloquer l'ascenseur intérieur et ouvrir le

coffre fort qui contient relique de la zone d'inspection

1/2 tour -> trappe d'aération vous "dépose" dans Ouest de la réception -> relique panacée dans pot de fleurs
-> vous entendez des "pas feutré" dans 2nde conduite de ventilation rouillée -> écoutez -> la réception ->

1ère conduite de ventilation rouillée -> vous entendez des "pas feutré -> écoutez -> vers la salle de
surveillance -> vous entendez des "pas feutré" dans 3ème conduite de ventilation rouillée -> écoutez -> ...

Ouest de la réception -> Sud -> la salle de pause -> clé de la salle de surveillance de Nashville dans mallette <-
doit ouvrir la porte menant vers la salle de surveillance pour les PJ qui n'ont pas assez de force ... -> je lis

entièrement magazine porno au sol - couchettes -> 4ème conduite de ventilation rouillée -> j'essaie de
surprendre l'intrus -> ... -> je récupère relique de la conduite

Ouest de la réeption -> ascenseur intérieur -> ...

 complexe C12 Nashville - zone résidendielle 
niveau - 2

...

Secteur Sud

Tim Ginzburg de l'équipe de Magellan - il mentionne Dekker -> je lui dis que je suis là pour les aider ->
division Argent -> ... - il prend l'ascenseur intérieur

attention aux 2 tourelles -> furtivité -> portes des chambres 4 à 7 (ok + tard cf. Bureaux) -> circuit de
ventilation Ouest -> ...



Secteur Nord

portes des chambres 1 à 3 (ok + tard cf. Bureaux) -> placard au Sud Est -> ... -> Margery Stallworth -> ...

Nord Est -> infirmerie -> Medcom - toilettes de l'infirmerie -> machin provenant des toilettes cassées -> ... ->
circuit de ventilation Est -> ascenseur intérieur -> ...

 complexe C12 Nashville - Bureaux 
niveau - 3

...

Victor Rosalvski -> ... -> trappe d'aération -> vous êtes devant la zone scientifique -> Ouest -> ... - carnet
mentionne passe partout de Nashville  au bureau du hall d'entrée -> porte de l'ascenseur menant au site

d'excavation (ok + tard)  - note dessus indique que passe partout devrait être à la réception  du hall d'entrée
mais .. c'est Jan qui le détient

la zone scientifique -> 3 terminaux -> femme -> je chante avec elle -> elle est Louise Dekker Schulz  de
l'équipe Magellan -> ... -> elle vous donne clé d'un couloir de Nashville

vous devez rétablir la liaison avec Nashville pour informer Martin Kingsley

porte -> je frappe -> je me présente -> je dis à Ronald Steele que je vais tout faire pour le libérer -> Louise
Dekker Schulz  -> conviction -> elle ouvre la porte avec son sélectron -> la salle informatique -> Ronald Steele
de l'équipe Magellan -> vous devez descendre observer la zone de radiation dans la zone d'excavation (quête

principale) - pour cela, il vous faut le passe partout de Nashville (quête principale)

via l'ascenseur intérieur -> la zone résidentielle -> ...

Secteur Nord -> force sur porte de la chambre n° 3 -> chambre n° 3 -> cuisinière -> Yan Kowacs -> ... -> vous
récupérez automatiquement passe partout de Nashville dans son réfrigérateur ... -> force sur porte de la

chambre n° 2 -> chambre n° 2 -> cuisinière -> Elisabeth Naznady -> ... - elle veut une pizza -> force sur porte
de la chambre n° 1 -> chambre n° 1 -> ...

Secteur Sud -> force sur porte de la chambre n° 4 -> chambre n° 4 -> ... - cuisinière -> Melissa Correia & Shimon
Cardoso -> ... -> force sur porte de la chambre n° 5 -> chambre n° 5 -> ... - couchettes -> Terry Bates -> ... ->

médecine -> je panse ses blessures -> ... -> Terry Bates -> ... -> je me fais soigner au Medcom -> ascendeur
intérieur -> le hall d'entrée -> dodo dans couchettes de la salle de pause -> Tim Ginzburg est dans le couloir ->
il ne veut pas vous aider ... -> ascendeur intérieur -> la zone résidentielle -> Secteur Sud -> force sur porte de

la chambre n° 6 -> chambre n° 6 -> ... -> Harold Feng Jingtao -> ... -> porte de la chambre n° 7 s'ouvre avec
passe partout de Nashville -> chambre n° 7 -> ... - cuisinière

via l'ascenseur intérieur -> retour dans Bureaux -> la zone scientifique -> rejoignez Ronald Steele -> j'échange
2 balais à franges, des bottes de marins et des chaussures en cui verni contre kit de soin et 9 combonds - il



dit que l'on peut y aller -> Louise Dekker Schulz  -> ...  

non exploré a cause de scénario - je pensai le faire après la grotte  -> administration - réfectoire - réserves 1 et 2 -
salle de contrôle - salle de conférence

porte de l'ascenseur menant au site d'excavation s'ouvre avec passe partout de Nashville -> ...

 grotte de Nashville #1 

...

rejoignez Ronald Steele et Louise Dekker Schulz  (comment ont ils put nous devancer ?) -> ... -> vous devez
trouver la relique de Nashville (quête principale)

panneau de commande de la zone d'extraction ne fonctionne pas (ok voir ci après) -> vous devez trouver les
3 bornes d'alimentations (terminaux électriques - quête principale) -> terminal électrique de la zone

d'excavation 1

Est -> porte -> 1er local -> scannez serveur renversé - terminal électrique de la zone d'excavation 3 -> devant
sur la plateforme -> terminal électrique de la zone d'excavation 3

Sud -> porte -> 2nd local -> ... -> devant sur la plateforme -> terminal électrique de la zone d'excavation 2 ->
Est -> terminal électrique de la zone d'excavation 1

redescendez -> scannez l'ancienne relique -> ...

Ouest 

1ère porte blindée -> terminal électrique de la zone d'excavation 2 - force sur 2 caisses - numéro du
magasin flics et flingue dans caisses

2nde porte blindée -> gros container - malettes sur la table ont été visitées - manuel technique sur les
armes psioniques + gants psionique électrocinétique torpédo dans gros container

3ème porte blindée -> ... - lits médicaux - dossiers médicaux - n° de la BD Johnny Cutlas dans casier

retournez au panneau de commande de la zone d'extraction près de Ronald Steele et Louise Dekker Schulz -> le
système est endommagé - vous devez trouver le générateur de secours dans la zone d'excavation -> allez y

(Nord) -> 1/2 tour, elle est totalement irradié -> ...

vous devez trouver un moyen d'y allumer les lumières (quête principale)

Nord -> la zone d'excavation-> suite Ouest -> -> générateur mobile -> 1/2 tour -> retournez au panneau de
commande de la zone d'extraction près de Ronald Steele et Louise Dekker Schulz -> c'est bon pour les lumières



dans ...

la zone d'excavation

empruntez le chemin éclairé vers le Nord -> relique de Nashville -> ...

...
science 40 -> j'essaie de la  stabiliser avec le matériel présent ... et suis emporté par le maelström ...

 lieu inconnu 

...

 vous êtes en Septembre 1978 

 niveau 6 
éloquence + 10 / science + 6 / psionique + 5

réputations : Argent 25 - Orange 5
avantage : Coriace -> + 15 détermination + 15 résilience  

vous allez parler à des tiers connus ou non, ils disparaitront tous

Clara Morgan -> je tente de la calmer -> ... -> je lui dis que je ne sais pas où je suis -> ... / Tim Ginzburg -> ...
-> je lui demande où sommes nous -> ... / Ronald Steele -> ... / Aaron Melville -> ... / avancez un peu ...

Sebastian Van Ulden -> ... -> je l'interroge sur la forme de pensée et la brume rose -> ... / Martin Kingsley
-> ... / avancez un peu ...

l'abbé -> ... -> Kimoko Nakamura -> ... / Hyorenimus Zemeckis -> ... / Olivia Raysner -> ... / Victoria Legrand
-> ... / Sabal Singh -> ... / avancez un peu ...



...

 grotte de Nashville #2 

...

 vous êtes toujours en Septembre 1978 

vous êtes dans la zone d'excavation près du socle de la relique de Nashville 

vous devez découvrir que qu'il s'est passé durant votre état de stase

allez du côté de la grue rouge tombée -> passage dans la roche -> ...

 complexe C12 Nashville -  base de la plateforme d'observation 

...

Centre -> scannez cadavre de membre de la division ébène

Nord Est -> ... -> la plateforme d'observation -> vieux container sur le toit (ok après grotte de l'arène #2) ->
redescendez -> gros conteneur (ok après grotte de l'arène #2) -> utilisez les 4 jumelles pour débloquer des

lieux

Sud -> sergente, mitrailleur et frigorifeuse -> ... -> sacs de couchages Morphée en bas ... ->  échelle -> guide
de diversion pour les nazes dans caisses donne avantage la diversion pour les nazes : + 15 pièges -> scannez

mallette étrange - force pour l'ouvrir -> ...

revenez jusqu'à  -> automobile Jupiter moon bousillée  -> écoutez la fréquence ...



il semble que vous deviez aller à la ville au Nord Est du Dôme (quête principale)

direction les bidonvilles de Junktown indiqué comme une colonie au Nord -> ... -> connaissance médicale -> ... ->
je passe discrètement -> 1er lieu inconnu -> je m'y arrête -> ...

 le carrefour 

...

Lenny de la division Ambre vous demande de liquider des désaxés qui squattent son domicile

j'échange avec lui des bottes de marin et 3 combonds contre 2 crochets

j'améliore les gants psionique électrocinétique torpédo

les désaxés sont  4 -> présence de 3 barils dont 1 dans la tour de guet et de 2 mines à droite en arrivant ->
ciblez Ishiru, il vous fatiguera

rendez compte à Lenny puis fouiller la cabane -> vieux container 75 - sac de couchage Morphée -> grâce au
feu de camp et marmite, je cuisine et mange jambon réchauffé -> ...

Sud de la cabane -> scannez cadavre de membre de la division ébène -> récupérez sa plaque d'identité ->
trouver quelqu'un qui connaît Georgy Semenenko (ok quête "hommage" cf. la Cité)

près des mines -> pelletez le tas de terre -> ... -> sortez au Nord Est -> direction ...

 les bidonsvilles de Junktown 

...

Extérieur -> Sud Ouest -> muscle -> coffre de voiture a pousser  -> gros container 50 (ok après le crématorium)
/ Nord -> débris ? - numéro d'anarchiste magazine dans ossements que vous scannerez 

entrée -> Roy Oldie -> ... - il mentionne le site de l'émulateur (quête principale - cf. l'émulateur) -> Katarzyna
Belitskaya -> elle veut que vous l'aidiez a entrer de nouveau dans Magellan (ok cf. station Magellan - le hall) ->

charme -> conviction 60 -> c'est d'accord en échange de tous ses biens -> Katarzyna Belitskaya 



...
devant le bar -> Yuki Tetsunai -> ... -> double porte côté Sud -> ... -> échelle vers capsule -> mines (ok après

crématorium) -> porte Sud de ...

le Bar 

casier métallique (ok après le site de l'émulateur) - cuisinière - trappe aération surveillée (ok juste après) ->
Bethany Mortensen -> elle vend ou loue des "maisons"  - elle vend aussi des boissons -> je lui vend balai à
franges, 2 clés de serrages et gant psionique psycho cinétique spectre pour  ? combonds -> je lui propose

de boire un coup ensemble -> ... -> muscle 7 -> je lui demande un boulot pour les coriaces-> elle désigne la
trappe d'aération -> la grotte de l'arène (ok + tard cf. la grotte de l'arène #1)

Anton Loginov -> ... -> 3 policiers membres de la division ébène sont en phase d'arrestation d'un "costaud"
de la division Ambre -> ... -> je prends la défense de ce dernier -> automatiquement, il se fait embarquer ->

affaire a suivre (ok cf. après secteur du camping car)

toilettes -> ... -> Theresa Goddard -> ... -> sortez du bar ... -> à main droite, Umar Hazred, le shériff adjoint ->
... -> Nord -> 

l'entrepôt

Oliver Kid -> ... -> Geffrey Geller -> ... - il demande l’aumône - médecine 35 - je lui donne rien pour l'instant
(ok après cimetière radioactif) -> ... -> 1er véhicule pourceau nécessite batterie grand capacité - il bloque pile

de documents

Don Spencer mentionne "la phalange" ...
 

2nd véhicule pourceau -> dispose d'une batterie - désassemblage 60 - conduite 30 - il bloque 2 boîtes en
métal (ok après le crématorium)

James Potocki -> je mange 2 oignons et conserve de jambon devant lui ... je le laisse finir le jambon ... ->
coffre fort - terminal scientique ?

Soeur Béatrice Catcher -> science 35 -> ... -> elle vend des armes, des équipements d'armures et des
munitions -> je lui revend tenue de bureau et pantalon de fonctionnaire pour 75 combonds

Roberto Mdugu -> ... -> je le serre dans mes bras -> Kendrik Baldwin -> ...

établi d'armurier entre l'entrepôt et ...

la prison



Kurt Spengler, le shérif -> ... -> il pourrait vous amener jusqu'à Nakamura  <- plusieurs tiers ici présents ont déjà
mentionnés cette femme ... - il veut savoir ce qu'il se passe dans une grotte des environs (ok cf. la grotte au

Nord de Junktown)
 

3 grilles de cellules (1 ok après. le sous sol de la prison) - panneau de commande de la porte nécessite carte
d'accès de la prison de Junktown (ok cf. le sous sol de la prison) - trappe d'aération vers sous sol de la prison (ok

cf. le sous sol de la prison) - journal du shérif

toit de la prison (ok + tard) -> Nord -> ...

la scène

Révérend Santiago -> j'accepte d'entendre son sermon - il faudra être là vers 18 h 00 (ok cf. après le comptoir
commercial)

le site de l'émulateur

devant -> Stephan Brawn -> ... -> Robert Katz -> ... -> Mario Bertolucci -> ... -> j'échange avec lui 1 pelle, des
bottes de marins et ? combonds contre 2 crochets simples

intérieur -> a voir + tard -> 1/2 tour -> Est ...

les portes de la Cité

devant -> Caitlin Tanzer -> ... ->  je lui présente mon sélectron, c'est négatif -> trouver le moyen d'être
autorisé (ok cf. après espace blanc #1) 

Sud Est -> entrée des égouts (ok cf. les égouts de Junktown) - force sur porte du cabanon - notez qu'elle se
referme automatiquement quand vous sortez <- ce doit être la maison A louée ou vendue par Bethany Mortensen

-> ... - boîte personnelle <- stockez y (ou pas) du matériel -> Sud -> ...

secteur du camping car

porte du camping car <- ok c'est la maison B louée ou vendue par Bethany Mortensen

Sam Bossman -> ... -> feu de camp et marmite - toilettes sèches 

Barry Robinson propose des prostituées ... arf ... je suis un femme ... je lui dis que je vais y réfléchir - reste
maison confortable <- ce serait la maison C louée ou vendue par Bethany Mortensen <- ok après convoi pillé

----------

retour au Bar -> double porte côté Sud -> les 3 policiers membres de la division ébène s'en prennent au
"costaud" de la division Ambre -> je tente de les calmer tous, ça ne marche pas -> combattez avec Crump

les  3 policiers membres de la division ébène -> ... -> manuel technique sur les armes lourdes a récupérer sur
un des 3 cadavres + menottes charitables -> Crump -> ... -> je lui dis qu'il est préférable de règler les conflits

par la parole -> ... -> je lui propose de venir avec moi ...



...

 niveau 7 
éloquence + 20 / science + 1

réputations : Argent 25 - Orange 10 - ébène - 35 / église du maelström 5

 Crump niveau 7  30 /  Katarzyna niveau 6 

le bar -> Bethany Mortensen -> je décide de lui louer la maison intermédiaire pour une semaine (coût de 60
combonds) - elle dit que c'est la maison B - il s'agit en fait du camping car <- je pense que la moins chère (A)

c'est le cabanon et la plus onéreuse (C) est la maison confortable -> dodo dans lit - boîte personnelle

le toit de la prison via l'échelle derrière -> ... -> Crump -> je lui dis qu'il faut taper quand c'est nécessaire ->
Ouest -> ... 

 la grotte au Nord de Junktown 

...

pylône de téléphérique -> ... -> la passerelle est piégée et gardée + 2 tourelles -> 1er gros tuyau -> vous êtes
à l'Est -> furtivité -> 2nd gros tuyau -> Nord -> débranchez le générateur - les tourelles sont annihilées > ...
-> 2nd gros tuyau -> ... -> 1er gros tuyau -> furtivité -> occupez vous  des pièges selon vos capacités -> ...

attaquez fantassin et assassin -> ... -> scannez tourelle

Ouest -> massacreuse, coupe jarret, fou furieux et assassin -> ... -> clé du cannibale - formule fabrication
Atox dans conteneur -> grille s'ouvre avec clé du cannibale -> Trevor Penn et Tarja Berger -> ... -> Sud ->

pylône de téléphérique - poutre -> ... -> scannez corps non identifié - il s'agit du cadavre de Bill Bones ... ->
poutre -> ... -> reste pyromane et ... tourelles pour récupérer batteries d'armes -> ...

----------

vers les bidonsvilles de Junktown -> je m'arrête voir l'homme en perdition -> il est des phalanges - je lui donne
pack d'eau -> il localiser l'emplacement marque d'un assoiffé sur votre carte (ok après site du crash de

l'Eldorado #2) -> ...



les bidonsvilles de Junktown -> camping car -> dodo, boire et manger ... -> la prison -> rendez ompte à Kurt
Spengler, le shérif -> ... -> pas de dialogue pour Nakamura ... -> manuel technique des armes de corps à corps

dans casier -> trappe d'aération -> ...

 le sous sol de la prison 

...

documents de Kurt - machine à café Starboy light - carte d'accès de la prison de Junktown dans coffre fort
crocheté -> ... -> remontez -> ...

----------

la prison -> j'utilise carte d'accès de la prison de Junktown sur panneau de commande de la porte -> ... -> Kurt
Spengler me prend en flagrant délit -> ... -> je me repent de mes crimes

l'entrepôt -> Hubert Brochet à la place de S  œur B  éatrice Catcher -> -> j'achète ceinture de laboratoire
Archimède contre pantalon fargo, marteau de charpentier, pied de biche et pelle  

 le site de l'émulateur 

...

le hall d'entrée

2 toilettes -> ... -> Adolff Schmitz -> ... -> il vous redirige vers Henrietta Russo -> Sud -> ...

l'infirmerie

l'infirmerie -> Medcom payant - établi de chimiste ->  3 portes blindées ...

William tagg -> ... -> Sandra Malverde -> psychisme 8 -> ... -> Harry Daimler -> ... -> je lui donne des
cigarettes Wayward Extra  -> ... ->Nord -> ...

porte de la réserve 75

le laboratoire



établi scientifique -> j'y fabrique 2 crochets simples et  1 outil de piratage automatique turing A5

terminal d'archivage quantique nécessitant 500 combonds ou piratage 120 pour modifier ses données
personnelles

Sébastian Van Ulden -> ... -> Est -> ...

le bureau de Russo

mot de passe de l'ordinateur de Russo dans armoire de bureau - coffre fort 80 - téléphone de Russo -
terminal de Russo

 

le bureau de Itchawni

ceinture de laboratoire Archimède dans casier -> ... ->  Karma Itchwani -> 

la salle de contrôle

Henrietta Russo -> vous lui annoncez le décès de Ricardo Alexander -> ... -> je cite la relique de Nashville
-> ... -> je cite la brume -> ... -> je reçois 100 combonds ->  j'accepte d'aider a condition de recevoir toutes
les louanges si ça réussi -> ... - elle vous donne plusieurs tâches (quêtes principales <- elles seront indiquées en

temps et en heure)

 poste d'incendie - terminal principal de l'émulateur

fouillez les contenants derrière -> ... -> batterie compacte dans boîte de relique -> sortez -> ...

----------

en face de la prison -> Ulrich Brandt -> ... -> le Bar -> casier métallique 30 crocheté - trappe d'aération -> ...

 la grotte de l'arène #1 

...

station de stockage de servocuirasse - discord (poing américain) et manuel technique sur les armes de corps
à corps dans conteneur forcé

Patsey Logan, le bookmaker -> les horaires sont de 18 h 00 jusqu'au matin -> Ling Wang -> ...

Taylor Dun -> donnez 10 combonds pour entrer dans la salle des combattants -> ... - sac à dos ordinaire +
galien (armes de corps à corps) dans contenants - Medcom payant



Thomas O'Connor -> ... - porte de la chambre du gardien de l'arène

il me faudra revenir en soirée ... ok cf. la grotte de l'arène #2

l'entrepôt -> Hubert Brochet à la place de S  œur B  éatrice Catcher -> je lui revend clé serre tube, balai à franges
et marteau de charpentier contrer 88 combonds

Est -> portes de la Cité -> Caitlin Tanzer -> pas de dialogue pour pouvoir passer -> Sud -> entrée des égouts
-> ...

 les égouts de Junktown 

...

Nord -> 2 échelles -> ... -> cafard chevalier, 2 cafards volants et 2 cafards ouvriers -> ... -> revenez au point
d'entrée -> Sud -> 2 échelles -> ... -> batterie grande capacité dans armoire métallique -> ... -> porte

verrouillée (ok cf. la Cité - les égouts) -> ressortez ...

en allant vers la sortie à l'Ouest -> hyène policière, hyène matriarche, hyène électrique et 2 hyènes - Yuki
Tetsunai et Roy Oldie combattent avec vous ...

 niveau 8 
psionique + 5 / science + 10 / technologie + 6

réputations : Argent 25 - Orange 10 - ébène - 20 / église du maelström 5 - phalange 5 - comité 5
 Crump niveau 8  35 /  Katarzyna niveau 6  35

camping car -> dodo ... -> sortie Ouest -> ...

1ère tâche de Henrietta Russo -> l'émulateur étant alimenté par le réacteur de Magellan, vous devez faire en
sorte que liaison électrique soit pleine et entière (ok après marécage anomal #2)

 station Magellan - Parking 

...

secteur Sud Ouest

Ouest -> Tyrell Lim -> ... -> pourceau -> conduite 30 - désassemblage 60

3 anomalie - lancez boulon sur celle de gauche ou bien essayez de vous faufiler vous -> numéro du



magazine les aventures galactiques du capitaine laser et batterie dans conteneur

1/2 tour -> poste de garde Sud Ouest -> ... - conteneur crocheté -> Nord -> ...

secteur Ouest

Elwood Mason -> ... -> Ismaël Slater -> ... - il mentionne Lindbergh - j'échange 2 boîtes de haricots, 2 bières
Dark secrets et 2 pattes de rats contre 1 crochet simple

Dustin Grinmann -> ... - je lui laisse le temps de finir de pisser sur ses pieds

Gampierro Stalvardi -> il vous demande de l'aider a réparer la Jupiter moon équipée d'un moteur
expérimental -> je lui dis que je vais l'aider (ok cf. station Magellan - entrepôt & parking) -> capot -> nécessite

réparation 80 (après avoir insérer batterie compacte, la Jupiter moon ne sera + là)

ascenseur nécessitant batterie grande capacité pour atteindre conteneur

toilettes - poste de garde Ouest -> ... - poste d'incendie - coffre fort crocheté -> Dolly lamb -> ... - j'échange
balai à franges, clé serre tube, marteau de charpentier et 37 combonds contre manuel technique d'armes

de corps à corps

secteur Nord Ouest

porte vers garage verrouillée (ok + tard depuis station Magellan - entrepôt et parking) - gros conteneur forcé

secteur Nord

... -> panneau de commande -> Jasper Parks -> ... - il vous donne batterie grande capacité

Christan Thompson -> ... -> porte vers station Magellan (ok voir un peu + bas)

secteur Nord Est 

j'évite les 5 mines d'infanterie  (ok après site crash de la capsule -> désamorçées)

secteur Sud Est 

3 rats et 2 rats affamés -> ... -> énorme rat -> ... -> pourceau nécessite batterie grande capacité -> placez
l'échelle en bois et descendez -> ...

Zabaria Greg -> ... - j'échange clé de serrage, pelle et 12 combonds contre crochet simple 

le poste de garde Sud Est -> ... - casier crocheté

3 anomalies -> gros conteneur forcé

secteur Nord  -> porte vers station Magellan -> ...



 station Magellan - ascenseur principal 

...

échelle d'évacuation - panneau de commande de l'ascenseur ne marche pas - il faut qu'il fonctionne (quête
principale)

trappe d'aération -> ...

 station Magellan - salle de machinerie d'ascenseur 

...

... -> Derek Exler -> ... - il est louche -> conviction 60 - je me moque de ses sales combines > ... -> valve ->
Derek Exler -> ... -> lettre rédigée par le Dr Kurt Rudel pour Derek Exler sur son cadavre 

relique en métal non identifiée dans mallette pour relique -> console de l'ascenseur -> le moteur électrique
fonctionne de nouveau - bouteilles de gaz

l'ascenseur principal -> panneau de commande de l'ascenseur -> ...

 station Magellan - le hall 
niveau - 1

...

parlez à Katarzyna ... - accès refusé sur terminal public



Edward Mc Kingsey -> ... -> Elisabeth Mc Clain -> ... - elle vous remet formulaire d'enregistrement ->
Edward Mc Kingsey -> ... - répondez aux 3 questions ... il vous remettra le  formulaire d'enregistrement

signé -> Elisabeth Mc Clain -> ... - répondez aux 3 questions -> elle vous remettra le formulaire
d'enregistrement contre signé 

terminal public <- en voilà une bonne synthèse -> ... 

la salle d'attente au Sud

arrivée à bon port et comme promis, Katarzyna me donne tout ce qu'elle possède dont relique nœud
calorifique - perception 5 -> elle avait planqué 50 combonds et ? dans une de ses poches -> elle s'en va <-

quête terminée

Harry Rockwell -> ... - division Argent - menaçant -> je lui dis qu'il va avoir des problèmes

relique peluche dans 1 des pots de fleurs au Centre

Nord Ouest -> ascenseur intérieur (ok cf. fin de ce paragraphe) & bureau de l'accueil <- sélectron division Argent
pour la porte 

Nord Est

Farid Saab -> ... -> j'échange clé serre tube, ceinture de soldat et 20 combonds contre 2 crochets simples

ascenseur vers division Ambre en panne / toilettes ...

Indra Kapoor -> ... - j'accepte de l'aider pour son problème de caméra de surveillance  -> a solutionner dans
la salle de surveillance (ok juste un peu + bas)

salle de détente à l'Est -> Harry Rockwell -> je le regarde intensément ...

Nord

porte de la salle de surveillance -> Courtney Rezor -> ... - perception 6 sur ses ongles -> j'échange pantalon
fargo, clé de serrage et 26 combonds contre manuel technique sur les armes légères

écrans -> scannez le serveur -> j'utilise pack de logiciels de piratage -> ... -> vous récupérez ongle cassé ... ->
vérifiez écrans ... -> Courtney Rezor -> ... -> sagacité & ongle cassé - de façon élégante et argumentée, je
l'accuse de sabotage -> ... -> sans le vouloir, elle apporte la preuve de son méfait -> je lui dis qu'elle sera

dénoncée

----------

Nord Ouest ou Nord Est -> Indra Kapoor -> je dénonce Harry Rockwell -> ... -> je dénonce Courtney Rezor -> ...
- quête terminée

Nord Ouest -> ascenseur intérieur vers ...



 station Magellan - entrepôt & parking 
niveau - 2

...

Nord Ouest Haut

Jack Onada -> je lui revend balai à franges

Nastassya Davenport -> ... -> capsule d'agilone -> ... - accès ventilation forcé -> allez y -> Nord -> 2 grilles
d'aérations -> écoutez la conversation ... prévision de cambriolage dans l'entrepôt - est mentionné Calvin a
distraire et Harry Rockwell  ... -> Nord Est -> Nastassya Davenport  mentionne la présence de "quelqu'un"

dans le système de ventilation du réacteur (ok cf. paragraphe idoine)  -> trappe d'aération (ok après Sud Est haut)
-> ... -> Sud Est -> accès ventilation (ok cf. Sud Est haut) -> 1/2 tour jusqu'au Nord Ouest et Jack Onada -> ...

-> porte au Sud -> 

Centre Haut

Stephan Moreau -> ... - je lui dis pour le cambriolage -> ... -> il dit qu'il faut que la caméra soit allumée pour
disposer d'une preuve accablante (quête abandonnée voir + bas avec celle d'Oya Rasmussen) > Winston Kelly

-> ...

porte du magazin -> Calvin MC Pherson -> je sympathise ... et déconne avec lui -> il vend des équipements
d'armure, quelques munitions, des composants et fournitures - il aurait aussi des pièces expérimentales ...

-> je lui revend androméda, clé serre tube, pelle et 430 combonds pour casquette de garde de nuit

porte Sud -> Oya Rasmussen -> je décide de l'aider -> remetttre au travail Leary et Immelman <- ce sont vos
deux cambrioleurs ... -> escalier descendant -> ...

Sud Bas

Pavel Svetlov -> - il a noté des trucs sur Immelman dans son carnet noir - le problème de la Jupiter Moon
viendrait de la batterie compacte (ok + tard) - il vend quelques munitions, kit de réparation mécanique  et
des composants et fournitures dont 3 manuels techniques (armes légères - armes high tech - armes lourdes)

camion MM Trucks -> psychisme 4 -> ... -> Centre Haut -> Calvin Mc Pherson -> dites lui que vous avez trouvé
le nom de la  pièce expérimentale -> ... -> division Argent -> ... -> il donne batterie compacte -> demandez lui

pour Leary - il joue aux échecs

Sud Ouest Bas

pourceau -> désassemblage 60 - conduite 30 -> porte de garage vers station Magellan - Parking -> 1/2 tour



-> ... -> Tim Carson -> terminal des portes de garages 

Ouest Bas -> porte de garage 

 
Nord Ouest Bas

porte de garage -> "quelqu'un appelle à l'aide" derrière -> ... -> division Argent pour faire intervenir Tim
Carson -> ... -> 1er soin sur Holyday -> ... -> Kepler -> ... -> conviction 60 -> ...  -> scannez servocuirasse

endommagée -> coffre voiture jaune crocheté

Nord Est Bas

salle de service -> blouse albatros M73 dans casier - ascenseur vers division Ambre en panne

Immelman Erwin -> ... -> conviction 40  pour participer à leur plan dans le but de les confondre -> ... -> je leur
dis que je vais réfléchir ... -> LearyTheodor  -> je lui dis de retourner au travail -> ... -> division Argent -> ... ->
il retourne à son poste -> Immelman Erwin -> je lui dis de retourner au travail -> ... -> division Argent -> ... ->

il retourne à son poste - la quête du cambriolage est logiquement échouée car avec ces deux décisions, il
n'aura pas lieu -> Centre Haut -> porte Sud -> rendez compte à Oya Rasmussen - quête terminée -> la salle de

service ...

Est Bas -> établi d'armurier - établi de chimiste - établi de scientifique -> Li Sun Pak -> psychisme 5 -> je lui
dis que son esprit est peu développé mais que son mont de Vénus est au top ... -> Sud Est bas -> Quentin
Pollock -> ... -> pose de piège 60 pour le rat (ok après site du crash de la capsule) -> retour Est bas -> escalier

montant -> Nord Est Haut -> toilettes -> ... -> Sud Haut Est -> Thomas Reynold il surveille la porte de la salle de
surveillance -> repassez par le circuit de ventilation du début jusqu'à atteindre de nouveau l'accès ventilation

au ...

Sud Est haut

la salle de surveillance -> furtivité -> je ne touche pas au caméras via la console - clé de casier du niveau de
l'entrepôt dans conteneurs ouvre casier avec avantage armes, balles et perspectives : + 15 armes légères - je
trouve aussi manuel technique armes de corps et corps et gants de soldat - ordinateur portable mentionne

"relique de la poule" ... 

-----------

circuit de ventilation -> trappe d'aération au dessus des toilettes -> trappe d'aération vers circuit de ventilation
-> ...

Sud Ouest bas -> porte de garage vers station Magellan - Parking -> secteur Ouest -> scannez le capot de la
Jupiter moon -> installez y une batterie compacte -> Gampierro Stalvardi est ravi, il vous donne capsule

d'agilone et kit de soin <- quête terminée

station Magellan - entrepôt & parking -> Est bas -> je fabrique 7 crochets simples sur l'établi scientifique

 niveau 9 
psionique + 6 / science + 5 / technologie + 10

réputations : Argent 50 - Orange 20 - ébène 30 - Ivoire 45 / église du maelström 5 - phalange 5 - comité 5 / Crump 45 -



Katarzyna 35
avantage : étoile montante -> + 30 éloquence + 25 réputations toutes divisions

 Crump niveau 8  45 /  Katarzyna  35

Nord -> ascenseur intérieur vers ...

 station Magellan - poste militaire 
niveau - 3

...

Nord Ouest

Yato Nakayama (ébène) et Vassili Morati (Ambre)  -> ... -> je me mêle de leur histoire -> division Argent -> je
dis  à Yato Nakayma de rendre ce qu'il a pris à Vasilis Moraitis

armurerie -> Margarita Tatchenko -> ... -> elle vend des armes, des équipements d'armures, des munitions
et des douilles (ingrédients et composants) - porte blindée -> je lui revend pantalon fargo, pantalon à ceinture

et ceinture d'ouvrier pour 365 combonds - je dispose de 1 692 combonds

Ouest 

 scannez servocuirasse -> Gunther Haas -> ... -> division Argent -> les servocuirasses sont réservés à la
division ébène ...

carnet au sol mentionne Calvin ... 2 servocuirasses Mk I (ok pour 1 + tard) - station de stockage de
servocuirasse

John Keppler que vous avez sauvé avec Haliday dans l'entrepôt -> je demande a aider -> il remet appareil de
suivi des activités anomalies qu'il vous faudra placer sur le parking de la zone de fret de Nashville (ok cf.

complexe C12 Nashville - parking #2) - il vous faudra lui rendre compte (ok après marécage anomal #2)

Sud Ouest -> relique miettes dans pot de fleurs -> établi d'armurier -> Vasilis Moraitis -> je bois un coup avec
lui ... il parle de son métier et de Woodstock ... -> Nord Ouest -> porte vers ...

Nord 

John Pierrepoint -> ... -> Ida grace -> ... -> je demande a aider ... une évasion est fomantée par des membres
de la division Ambre -> Lindbergh est cité -> science 15 -> ... -> vous devez  enquêter dans la zone

résidentielle (ok texte disparu -> ça se passe dans le grand couloir)

Antonio Aguirre -> je lui dis que je viens voir Harry Rockwell -> quartier d'isolement -> coffre fort 90 - bien que
les grilles soient verrouillées, vous pouvez vous reposer dans les couchettes de prison - j'y  fais dodo -> Tom



Jenkins se dit innocent, je décide de l'aider - il vous faudra observer la cuisine depuis le circuit de ventilation
pour savoir qui est le voleur (ok cf. Est) -> Harry Rockwell -> je le fixe intensément ... -> porte au Sud -> ...

Centre

salle de travail -> ordinateur portable mentionne des courses de rats (ce doit être celle de  l'étage technique du
réacteur) dans un bunker avec mot de passe "Fink le rat" - casier contient avantage les plus grands crimes des

années 80 - une encyclopédie + 15 criminalité -> porte au Sud -> Sud -> bureau -> coffre fort 90 (ok après
chapelle souterraine) -> Nord -> porte vers ...

Est

Abigdail Swift -> je lui demande de quoi elle parle -> ... -> je signe sa pétition contre ... les jeux vidéos <- ptdr
-> relique non identifiée dans pot de fleurs -> ascenseur vers division Ambre en panne -> porte 50 

Sud -> salle de détente ->  Keisha Tremere & Joren Evers -> ... -> criminalité 25 -> je leurs dis que j'ai perdu en
misant sur les Rogues ... ils compatissent

Sud -> la chambrée -> Jason Raine et Otis Bergman -> ... -> j'observe -> ... -> je dis que les mouvements
circulaires sont préférables -> j'échange balai à franges contre 14 combonds avec Otis Bergman -> lits de

camp

la salle de détente -> porte vers Est -> la cuisine -> ... - cuisinière <- j'y fait 1 jambon réchauffé que je mange

 porte vers Sud -> la salle d'eau -> gants d'ingénieur isolants et livre de la série policière Ice Griffin (c'est mon
4ème) dans casiers - cabines de douches

la cuisne -> porte vers Nord -> toilettes -> ... -> accès à la ventilation crocheté -> Sud -> furtivité -> grille
d'aération -> ... -> observez le voleur -> ...

vous reconnaissez l'homme que vous aviez vu près de l'ascenseur intérieur ...

Nord Ouest -> Yako Yatanama -> je le désigne et ne transige pas -> ... -> Nord -> Antonnio Aguirre -> je lui
demande les accusations contre Tom jenkins -> je lui dis que c'est Yako Yatanama le coupable -> ... - ce

dernier est arrêté immédiatement (c'est l'arroseur arrosé - quête terminée) -> Nord Ouest -> Tom jenkins -> ...
-> Margarita Tatchenko -> je lui revend 2 balais à franges contre 27 combonds et pantalon de fonctionnaire

contre 297 combonds

----------



ascenseur intérieur -> entrepôt & parking -> Centre haut -> Calvin MC Pherson -> je lui revend gants isolants,
androméda, marteau de charpentier, 2 clés de serrage, 1 ceinture d'ouvrier,1 ceinture de soldat et 1 pelle

contre 548 combonds 

Nord -> ascenceur intérieur vers ...

suite grosse erreur de suppression du répertoire de ce document, les textes concernant   station Magellan -
laboratoire et aile médicale  niveau - 4 sont perdus -> notez que j'y ai récupéré Katarzyna  levé la quête

d'Akira Okawara <- recherche de son robot dans le bunker de stockage de Sonora (ok cf. le bunker de stockage de
Sonora), qu'il y a un laboratoire en sous sol et que  je n'ai pas pris et donc donné la bague en or

 station Magellan - zone résidentielle 
niveau - 5

...

la suite des textes perdus concerne le grand couloir - ceux qui fomentent l'évasion y sont ... - via la trappe dans les
douches de la zone résidentielle, la grotte du système d'égouts de Magellan avec la quête d'Arville Beers puis

arrestation <- mon [ mauvais ] choix a tournée en une tuerie avec Ida Grace ... des évadés dans point -> contenant
130 - force 120 dans système d'égouts de la station Magellan (ok après cimetière radioactif) -> le grand couloir ->

les chambre 4 - serrure a réparer, 7 - téléviseur a réparer et 6 pour la quête de Vivienne Enfield qui consiste a
obtenir une chambre gratuitement

c'est dans le système d'égouts de la station Magellan que je suis passé au ...

 niveau 10 
psionique + 13 / science + 8

réputations : Argent 55 - Orange 5 - ébène 45 - Ivoire 40 / église du maelström 5 - phalange 5 - comité 5
 Crump niveau 9  50 /  Katarzyna niveau 8  40

le grand couloir -> 3ème tâche de Vivienne Enfield -> passez par la ventilation de la chambre 4 pour aller dans la
chambre 1 -> badge arraché avec inscription Gabriel Garcia au sol - bottes hermétiques parallax dans casier

-> ... -> le grand couloir -> ...

Centre Sud -> la bibliothèque -> piles de livres -> ... -> Rillada Vuykovski -> ... -> j’acquiesce en soupirant ->
elle vend des magazines et des manuels techniques -> le grand couloir -> Centre Nord -> ...

le restaurant

Fernando Torres -> je lui vend balai à franges et bottes de travail volontaire contre 2 crochets simples -> ...
-> criminalité 15 -> il recule d'un pas ...



Claire Branagan -> ... -> je lui dis que je ne suis pas Charlie

Tom Kandiski -> ... -> Olaf Larson -> ... -> je lui vend marteau de charpentier et ceinture d'ouvrier

Keith Boseman -> ... -> division Argent - je le félicite pour son discours

Jacques Falco -> je lui dis pour les (feu) évadés ... / poste d'incendie -> je fabrique 10 pneumo cartouches

Jana Zilberman vend vivres et boissons ->  je lui revend gants de chercheur, relique panacée, blouse
albatros m73 et 2 balais à franges -> cuisinières dans cuisine -> remise

Est -> petit hall -> ascenseur vers division Ambre en panne -> Otto Schartzmann -> ... -> colmateur -> ... -> sa
"poupée" est réparée - quête terminée -> 2 poste incendies

Sud -> tourniquets -> Suleymane Damir -> je lui montre le badge arraché - Gabriel Garcia est
immédiatement arrêté - Suleymane Damir remet la montre en or recherchée -> division d'Azur

le grand couloir -> Vivienne Enfield -> je lui dis que le téléviseur de la chambre 7 est réparé , que la serrure de
la chambre 4 fonctionne de nouveau et lui donne la montre en or volée dans la chambre 1 -> ... -> je lui

rappelle notre accord -> éloquence 25 - je la menace de raconter les problèmes survenus à Kingsley -> ... ->
éloquence  40 -> je lui dis que ses excuses sonnent faux ... -> elle me remet clé de votre appartement (la
chambre 2) et ? combonds - quête terminée -> la chambre 2 -> manuel technique sur les armes psioniques

dans casier - boîte personnelle - lit

circuit de ventilation -> chambre 3 -> clé de véhicule Jupiter moon dans boîte en métal -> circuit de ventilation ->
note - batterie grande capacité dans élévateur à ciseaux -> ... -> chambre 8 -> ... ->  le grand couloir -> la

chambre 5 -> Weng Zaho -> il s'en prend à Crump - je désamorçe la situation et je m'en vais ...

retour aux tourniquets -> Sud -> salle de stockage -> Joran Lindbergh -> je lui vend 6 clés de serrage, 3 pelles
et 2 pieds de biche ... -> je lui demande s'il est bouddhiste ->  je lui dis "que je cherche une réponse" -> ... ->

je demande a aider -> ... <- a revoir - il est du comité

Est -> chambrée -> formule de fabrication de la botamine dans mallette forcée -> tourniquets -> Est-> les
douches - trappe vers grotte de la zone résidentielle (déjà fait - textes perdus) - grand sac à dos dans casier ->

Nord -> la laverie -> Patricia Lorde -> réputation division Orange 20 

salle de stockage -> Joran Lindbergh -> je lui vend clé serre tube et 2 balais à franges -> Nord -> ascenseur
intérieur -> ...

 station Magellan - administration et bureaux 
niveau - 6

...
 



le couloir -> terminal public -> Ouest -> Dudley Grover -> ...

Ouest -> salle informatique -> Rick Mc Dougal -> ... -> je lui fais un signe de tête -> division Argent -> je lui dis
que je peux essayer de régler le problème de Minerva -> il vous explique pour les mots de passe ... ->

terminal de Rick Mc Dougal 

il faut trouver l'ordinateur de Jared ... (ok c'est dans l'autre sens -> serveur 5 vers ordinateur de Jared ->  cf. fin du
paragraphe)

Nord Ouest -> bureau d'Artémis Katsaros -> je dénonce le membre de la division ébène qui abuse de son
pouvoir au niveau -3 <- c'est Ida Grace du poste militaire -> je demande a voir Martin Kingsley -> ...

bureau de Martin Kingsley -> ... -> demandez a aider le comité ->  Martin Kingsley vous confie 4 missions
d'exploration de bunkers : Gretel (ok cf. le bunker expérimental Gretel-4) - Sonora (ok cf. le bunker de stockage de

Sonora)- Kaléidoscope (ok cf. le projet kaléidoscope) - Campbell (ok cf. station Campbell) 

le couloir -> Sud -> le café -> caisse enregistreuse forcée -> Tristan Langlois -> demandez a aider - il cherche
un présentateur télé qui serait passé par un site qu'il localise : scène de tournage abandonnée (ok cf. scène de

tournage abandonnée) -> Hyeong Pak acteu et Antonina Razumoskaya -> demandez des nouvelles ...

Est -> ascenseur vers division Ambre en panne - 2 reliques dans pots de fleurs -> Est -> toilettes -> tournez
les 2 valves -> vous surprenez Rudolph Starek sniffant de la drogue -> je mentionne Kingsley -> ... -> je

mentionne Kingsley -> ...

porte petite pièce en face crochetée -> tournez valve - manuel technique sur les armes high tech dans casier
-> casier crocheté contient pantalon fargo, masque delver k2 et gants de travail -> casier forcé -> circuit de

ventilation -> clé de casier du niveau administratif et sélectron de la division Azur piraté et abîmé sur
cadavre de membre de la division Azur - scannez le, il s'agit de Mason Dawkin - vous recevez message de

Herman lange -> ...

ok -> cf. après étage technique du réacteur

Nord -> ...

les bureaux

Ama Kamau -> ... -> Milo Randall qui vous avez proposé un système pyramidale à la station Concorde  -> ... -> je
lui dis que je suis à l'aise financièrement parlant -> ... -> je me renseigne sur ce qu'il propose -> ... -> je lui



dis que je vais réfléchir -> ... -> il veut ses bénéfices du produit que je lui avais vendu -> sagacité 6 -> il doit
confondre avec quelqu'un d'autre -> ... -> intimidation 90 -> il s'écrase et ne me proposera + rien ... ->

document sur une relique dans bureau de Pak crocheté que je donne à Milo Randall en échange de 100
combonds - quête terminée

Monty James que vous aviez aidé dés le début de la station Concorde -> ... -> division Argent pour consulter
votre dossier -> impossible, vous êtes répertorié comme étant décédé !

Andrew Weyers -> ... / terminal d'archivage quantique piratage 120 ou 500 combonds

n'ayant pas trouvé l'ordinateur de Jared -> la salle informatique -> consultez les 8 serveurs avec le mot de passe
connu de vous + son numéro au carré (ex. serveur 4 -> 4 * 4 = 16) -> celui qui nous intéresse est le 5ème

serveur - il permet aux autres ordinateurs de s'y connecter à distance -> entrez le mot de passe + 25 ->
"distant" -> "accéder" -> par la méthode empirique, vous découvrez que le n° d'employé de Jared est 19
768 -> "installer le pilote" -> ... -> sortez des menus - quête terminée -> rendez compte à Rick Mc Dougal 

le couloir -> ascenseur intérieur -> ... -> le poste militaire -> je scanne les reliques non identifiées dans
l'inventaire <- arf ... je viens juste de comprendre cette manipulation -> je revend des équipements d'armures et

les reliques qui ne me plaisent pas à Margarita Tkachenko - je dispose de 6 237 combonds -> la cuisine -> je
mange repas équilibré - Crump mange jambon réchauffé -> ascenseur intérieur -> ... -> la zone résidentielle

-> dodo dans chambre 2 -> ... -> ascenseur intérieur -> ...

 station Magellan - le réacteur 
niveau - 7

...

Mikhail Obrenovitch -> ... -> science 35 pour qu'il s'écarte des radiations  ...

Ouest -> la salle de contrôle -> Clayton Montgomery -> ... -> rétablir le générateur de secours (quête
principale) -> mettez à jour l'entrepôt de données -> panneau de commande de l'alimentation (ok cf. après

marécage anomal #2)

Sud Ouest -> Greta Kaufman -> ... -> ascenseur entretien (ok voir + bas) -> division Azur ou 100 combonds (ok
voir + bas) -> ...

Nord Est -> ascenseur vers division Ambre en panne -> tournez valve -> porte vers Est -> ... -> établi de
chimiste -> ... -> Doug Preston & Link Child -> ... -> j'accepte de rechercher le frère de Link, Harold 

circuit de ventilation -> dispositif électronique cassé -> technologie 35 - je m'équipe temporairement des gants
irradié pour le réparer -> échelle des couloirs du réacteur -> ...



 station Magellan - système de ventilation 

...

Sud -> porte -> Louis Smith vous agresse -> ... -> scannez son cadavre -> Ouest -> porte -> ... -> scannez
cadavre - il s'agit de Harold Child -> ...

----------

le réacteur -> Link Child -> psionique 30 a propos de Louis Smith -> ... -> je lui dis pour son frère Harold  ... -
quête terminée - je revend balai à franges à Doug Preston

 niveau 11 
technologie  + 4 / science + 17

réputations : Argent 60 - Orange 10 - ébène 45 - Ivoire 45 / église du maelström 5 - phalange 5 - comité 0 - carmine
heights 5

 Crump niveau 10  55 /  Katarzyna niveau 9  40

Sud Ouest -> je soudoie Greta Kaufman avec 100 combonds -> 

 station Magellan - étage technique 

...

attention aux radiations ... -> Nord Ouest -> Vito Genovese et son rat Cherry -> ... -> Azalea Blanchett et son
cafard George -> ... -> Nord Est -> Charlie Baxter et son rat Plunger -> ... -> Justin bradburry et son rat

Rocker -> ... - > psychisme 5 -> ... -> j'échange marteau de charpentier +  ? combonds contre crochet simple
-> médecine 30 sur le rat Rocker -> ... - il est dopé -> ... -> Jeffrey Gallop -> ... -> cage contenant un rat -> je

dénonce  le rat Rocker -> ... -> il est évincé de la course - je reçois 20 combonds et les mise sur ... le rat
Cherry -> écran de surveillance -> ... -> le rat Cherry gagne ! -> Jeffrey Gallop pour le gain de 50 combonds

boîte à fusibles Nord Ouest -> fusible a changer <- quête principale (ok cf. après marécage anomal #2)

---------------

la zone résidentielle -> les douches à l'Est -> trappe vers la grotte du système d'égouts de la station Magellan
-> ...



...
la cache de Herman lange -> Katarzyna (perception 8) prêt du rocher -> pellettez la cache -> Crump pour forcer
tas de pierre -> kit de réparation mécanique (le 2nd) et kit de nettoyage pour fusil de Mr Harvey -> passage

au Nord -> point -> pylône de téléphérique -> ... 

direction le Sud et le projet kaléidoscope -> ... -> je me dirige vers les fumées ...

 la décharge d'enfants robots 

...
r.a.s.  -> Sud -> ...

 le projet kaléidoscope 

...

scannez cadavre de membre de la division Ivoire (Samatha Briggs) -> ... -> Gorgo et Breezy -> ... -> Nord
Ouest -> scannez cadavre de membre de la division Ivoire (Stacy Hart) 

Sud -> Hamster -> ... -> -> scannez cadavre de membre de la division Ambre (Étienne Lavoisier) -> radiations +
anomalie -> ...

Sud Est -> monticule de pierres forcé -> ...

Est -> Lasy Elsa -> ... -> scannez cadavre de membre de la division Argent (Bella Sharp) -> conteneur piégé 40
-> scannez l'entrée du bunker (ok + tard) -> ...



Sud Est -> conduite de ventilation rouillée près du cadavre d'Hamster -> muscle 3 -> ...

 le bunker du projet kaléidoscope 

...

Salle Sud -> batterie grande capacité dans élévateur à ciseaux -> grimpez dessus -> objets dans ventilation ->
... -> scannez dispositif non identifié (dispositif de téléportation) -> utilisez le -> salle Nord -> ... ->  dispositif de

téléportation gauche -> ...

 salle Ouest -> ... -> dispositif de téléportation central -> salle Est -> cafard chevalier et cafard ouvrier -> ... ->
pile de pierres forcé -> 

...
empruntez ce dispositif de téléportation pour atteindre ...

Centre 

scannez squelette de membre de la division Ivoire (Yan Levandovski) -> scannez squelette de membre de la
division Ivoire (Matthew Maddock) -> scannez squelette de membre de la division Ivoire (Olga Velichko) ->

scannez dispositif non identifié (dispositif de téléportation désactivé) -> ...
message sur le bureau - carnet poussiéreux < -correspond a ce que vous avez constaté -> irradiation lors des

téléportations

casier forcé - casier 90 force 110 (ok après le cimetière radioactif) -> mallette de relique crochetée contient
numéro de science magazine

papier avec le mot de passe du terminal dans armoire -> terminal public -> lisez puis examinez les données -
quête terminée

porte -> ... -> scannez 2 squelettes de membres de la division Ivoire (Patricia Blackmore & John Lark) -> la
cuisine -> ... - cuisinière - évier -> ascenseur -> technologie 10 -> ...



vous êtes à l'extérieur devant l'entrée du bunker ... -> si ce n'est déjà fait, Sud Ouest près de l'anomalie ->
scannez squelette de membre de la division ébène (Winston Seth dit "Sinner") - sa plaque d'identité a

récupérer

direction le bunker de stockage de Sonora -> ... -> j'essaie de passer discrètement ... c'est un échec -> ...

 la forêt 

...

liquidez les 5 nécroïdes <- 2 ou 3 espèces différentes ... -> filez vers ...

 le bunker de stockage de Sonora 

...

... -> 3 mercenaires de la phalange -> je leur dis que le suis en mission pour Magellan -> ... - ils mentionne le
robot -> conviction 60 -> ils s'en vont ...

scannez les 2 cadavres de membres de la division ébène (Tom Sutterland & Helmut Kranz) -> ...

Est -> trappe d'aération (secret - ok + tard) -> tournez valve Est -> Nord -> tournez les 2 valves -> ...

Ouest -> tournez la valve - les jets de vapeurs sont toujours actifs -  porte verrouillée -> Yoko, l'enfant robot
-> ... -> charme 60 -> elle ouvre la porte -> ... - elle mentionne une radiolithe -> je lui dis que ses calculs

peuvent attendre -> ... -> elle file rejoindre Akira Okawara à la station Magellan (laboratoire et aile médicale)
<- il faudra la retrouver là bas ... (ok cf. après comptoir commercial)

Est -> trappe d'aération vous ramène au point d'entrée

n'ayant pas compris pour les valves -> Ouest - je traverse le jet vapeur et cela, un par un -> échelle -> grotte
du bunker de stockage de Sonora -> ... -> Mobios ionique, nécroïde pyromane et nécroïde cryoègene ->

récupérez plaque blindée de Mobios - quête terminée

 niveau 12 



avantage : Ici et Maintenant -> + 1 niveau

 niveau 13 
psionique + 15 / science + 11 / technologie + 16

réputations : Argent 60 - Orange 10 - ébène 45 - Ivoire 45 / église du maelström 5 - phalange 5 - comité 0 - carmine
heights 5

 Crump niveau 11  60 /  Katarzyna niveau 10  40

direction ...

 la scène de tournage abandonnée 

...

secteur Ouest

Ouest -> 4 piles de pierres forcées ... -> Est -> 4 piles de pierres (ok + tard) - scannez squelette membre de la
divison ébène (Mike Frady - Verhulst II) - récupérez sa plaque d'identité - conteneur près d'anomalies (ok +

tard)

Centre -> ... -> gros conteneur forcé - gros conteneur crocheté -> ... -> mallette (secret près de la voiture
rouge) crochetée -> enfant robot modèle "fripouille" -> ... -> 2 enfants robots modèles "gamine" et

"sportive"

là, je décide de retourner au point d'entrée et monter un  camp  ...

quittez puis icône camp en haut à  droite

...
feu de camp & marmite - sac de couchage Morphée (dodo) - boîte personnelle ... 

retour au Centre du secteur Ouest de la scène de tournage abandonnée -> ... -> enfant robot modèle "gentil
gamin" 

Nord Ouest -> 4 tas de terre derrière anomalie (ok + tard) -> Nord -> contenants derrière anomalie + mines
(ok + tard) -> boîte à relique dans anomalie  contient relique "entonnoir" a scanner



secteur Est

passez un par un avec Katarzyna en éclaireur -> gros rocher a faire exploser -> vaste secteur piégé par des
mines - ne les désamorçez pas ... -> ... -> n'y touchez pas à la Jupiter moon piégée (ok après 3ème meute de

hyènes) -> ...

Cheerful Jack -> ... -> 3 meutes de hyènes, qui arriveront par le secteur piègé par des mines, affrontez les avec
lui en vous éloignant de la Jupiter moon piégée -> ... -> questionnez le -> ... -> il s'en va à la station Magellan -

administration et bureaux - quête terminée <- il vous faudra l'y retrouver (ok cf. après le comptoir commercial)

explorez les alentours -> ... -> slingshot (arme lourde) dans conteneur forcé -> ...

secteur Ouest -> Nord -> contenants derrière anomalie + mines <- 1 crocheté -> ... -> Nord Ouest -> pelletez
les 4 tas de terre derrière anomalie -> ... -> Est -> conteneur près d'anomalies (ok + tard) -> 4 piles de pierres

forcées -> ... -> le point d'entrée -> ...

-----

  camp  -> dodo - tri du matos - je mange haricots réchauffés

le projet kaléidoscope -> vers la station Magellan - parking -> je m'arrête dans ...

 le comptoir commercial 

...

Matchstick -> il vend des armes, des outils, des composants et fournitures -> je lui revend pulsar et achète
corde

Nicholas Rebonen -> ... -> Mayfeng Wang -> ... - je lui claque les fesses ...

----------

la station Magellan - parking -> ... -> groupe de 6 cafards débarquent -> ... -> station Magellan - entrepôt et
parking -> j'achète 15 batterie d'armes à Calvin MC Pherson -> ascenseur intérieur -> ...

station Magellan - laboratoire et aile médicale -> Sud Ouest -> Akira Okawara -> ... - il sert dans ses bras Yoko,
l'enfant robot -> je m'exclame "kawai" -> ... -> il vous donne relique empreinte de chat et ? - quête terminée

-> Yoko, l'enfant robot -> ... 



...
je lui dis qu'elle est heureuse si elle est bien avec les gens autour d'elle -> ... -> je lui propose de venir avec

nous -> ... -> Akira Okawara pour avoir son autorisation -> ... -> charme 60 -> ... -> conviction 60 -> ... ->
division Argent -> ... -> c'est ok -> Yoko, l'enfant robot -> mon autorité de 6 est insuffisante <- j'ai réessayé +

tard avec 15, c'était pareil -> finalement embauchée après le 2nd départ de Katarzyna (cf. après espace blanc #1)

ascenseur intérieur -> station Magellan - administration et bureaux -> Sud -> le café -> Tristan Langlois -> vous
lui dites pour l'acteur, Cheerful Jack - il vous récompense de 200 combonds - quête terminée -> Cheerful Jack

-> ...

...
malgré son addiction à l'alcool, je lui propose de venir avec nous -> il refuse, il dit que le déser l'a rendu

associable et qu'il y a déjà trop de monde avec moi <- déjà 2 compagnons

Nord Ouest -> bureau de Martin Kingsley -> rendez compte pour le bunker de stockage de Sonora et le projet
kaléidoscope

ascenseur intérieur -> station Magellan - entrepôt et parking -> station Magellan - parking -> ...

concerne les quêtes principales liées à la 1ère phase du projet émulateur

les bidonsvilles de Junktown -> le site de l'émulateur -> poste d'incendie -> je fabrique 10 pneumo cartouches
-> le bureau de Itchawni ->  Karma Itchwani -> dites lui que vous participez au projet -> ... -> je lui dis que je
n'ai pas de lien avec les autres participants -> ... -> je lui dis que j'ai répondu à la demande de Russo -> ... ->

je lui dis qu'elle est désobligeante -> demandez pour les pilotes -> ... -> je lui demande pourquoi elle
m'ignore -> ... - elle finie par localiser le camp des scientifiques (cf. camp d'observation du maelström) - il est

situé près du maelström ...

les bidonsvilles de Junktown -> je reloue le camping car pour 1 semaine auprès de Bethany Mortensen dans le
bar -> dodo - boire - manger -> l'entrepôt -> Don Spencer de la phalange -> demandez pour "la relique

désignée par Russo"-> ... -> il localise la caravane perdue (ok cf. convoi pillé) <- celle qui la transportait dont il
n'a plus de nouvelles - il soupçonne une attaque de loufs ... je revend une clé serre tube à Philip Von

Neuman



établi d'armurier à côté de la prison -> je fabrique 10 cartouches pour fusil d'assaut 

le camping car -> repos jusqu'à 18 h 00 -> la scène -> le révérend Santiago -> ... -> division Argent pour
comparer les lunettes -> ... -> je dis rien -> ... -> le révérend Santiago -> je lui dis que c'était agréable ->

demandez pour Russo -> ... -> il vous remet radioviseurs de l'émulateur -> vous devez le ramener à
Henrietta Russo 

le site de l'émulateur -> le bureau de Russo -> donnez lui radioviseurs de l'émulateur  -> ... - quête principale liée
à l'émulateur terminée -> je lui parle du serveur Minerva de la station Magellan -> ... -> je lui dis que je sais

quoi en faire ... 

vu l'horaire, allons au Bar -> ....

 la grotte de l'arène #2 

Patsey Logan -> dites lui que vous souhaitez devenir champion de l'arène -> il faut d'abord battre Ken
Mason ->  éloquence 15 pour connaître ses faiblesses -> ... -> 50 combonds et c'est parti -> vous combattez

seul en portant tout l'équipement de l'inventaire commun !

je gagne et empoche 100 combonds - quête terminée

 niveau 14 
science + 15

science 150 -> + 1 niveau

 niveau 15 
psionique + 15 / technologie + 5 / survie + 3

réputations : Argent 60 - Orange 10 - ébène 45 - Ivoire 60 / église du maelström 10 - phalange 5 - comité 15 - carmine
heights 5

 Crump niveau 12  60 /  Katarzyna niveau 11  40 / Cheerful Jack 35 / Yoko 30
avantage : présence distrayante -> - 15 toutes résistances aux ennemis très proche 



psionique 150 -> + 25 détermination & résilience

Patsey Logan -> dites lui que vous souhaitez devenir champion de l'arène -> il faut battre Fox ->  éloquence
20 pour connaître ses faiblesses -> ... -> 50 combonds ->  je gagne et empoche 150 combonds - quête

terminée

Patsey Logan -> dites lui que vous souhaitez devenir champion de l'arène -> il faut battre Samuel Levy ->
éloquence 25 pour connaître ses faiblesses -> ... -> 50 combonds ->  je gagne et empoche ? combonds -

quête terminée

Patsey Logan -> dites lui que vous souhaitez devenir champion de l'arène -> il faut battre Günther Haas ->
éloquence 30 pour connaître ses faiblesses -> ... -> demandez a en savoir + -> il est équipé d'une

servocuirasse -> 50 combonds ->  je gagne et empoche 300 combonds - quête terminée

vous êtes le champion de l'arène - quête terminée

vu a postéiiori -> il est possible que vous puissiez prendre la servocuirasse Mk I endommagée dans la station
de stockage de servocuirasse

Patsey Logan vous faire des paris sur les prochains combats ... -> ... -> la salle des combattants -> Fox -> ... ->
je ne dis rien -> ... 

...
je lui propose de venir avec nous -> nous sommes déjà trop nombreux selon elle ...

----------

le camping car -> dodo + boire -> ... -> direction le carrefour -> ... -> je m'arrête dans ...  les terres désolées
-> ...



...
5 wolpers ... 

le carrefour -> complexe C12 Nashville -  la plateforme d'observation -> gros container 40 crocheté contient
princess (fusil tactique) -> échelle -> vieux container forcé -> ...

 complexe C12 Nashville - parking #2 

extérieur -> Sud Ouest -> .. . -> Ouest -> pelletez tas de terre -> intérieur -> ...

poutre protubérante -> Crump pour lancer corde -> gros conteneur forcé contient écouteur tactique - boîte
de relique inatteignable en face <- téléportation ou Jet pack nécessite 90 dans aptitude pièges

feu de camp et marmite -> poste de garde Sud -> gant psionique électrocinétique torpédo (dégâts 21 - 28)
dans conteneur - bouche d'égout (ok + tard) -> batte de base ball cloutée dans coffre Jupiter moon

le virage -> scannez cadavre de membre de la division ébène (Christopher Galliano) -> ...

allée principale -> bouche d'égout -> scannez cadavre de membre de la division ébène (Adeola Onana) ->

Nord Est -> secteur du générateur -> scannez cadavre de membre de la division Azur (Théodor Kido) -> ... ->
scannez cadavre de membre de la division ébène (Newman Waffle) - récupérez sa plaque d'identité -> ... ->
scannez cadavre de membre de la division Argent (Alice Montgomery) -> passage vers parking de la zone de

fret bloqué par des rochers (ok via les égouts)

devant le quai de chargement -> scannez cadavre de membre de la division Ivoire (Kenny Doyle) -> ... 

Nord Ouest -> l'ascenseur est inaccessible ... -> scannez cadavre de membre de la division Ambre (Alexandra
Baker) -> ... 

le poste de garde Nord -> j'insère batterie grande capacité dans élévateur à ciseaux pour y accéder - il n'y a
plus le casier où j'avais stocké du matériel ... -> scannez squelette (émile O' Brennon) 

le  parking des véhicules légers - il est immergé -> nécroïde commandant, nécroïde infernal, nécroïde toxique et
nécroïde galvanisant -> ... -> scannez cadavre de membre de la division ébène (Maurice Christo) -> ... ->

scannez cadavre de membre de la division ébène (William Murphy) 

le point d'entrée -> j camp  -> dodo + mange jambon réchauffé + tri matos -> ... -> complexe C12 Nashville -
parking #2 -> bouche d'égout du poste de garde Sud -> ...

les égouts

Nord ->  scannez squelette (Christina Duvall) 

Sud -> Est -> Sud -> tuyau -> 2 membres de la division ébène, membre de la division Azur, membre de la
division Ambre et super cafard -> ... -> scannez les cadavres (Kelly Rogers, Robert Turner, Fred Dawson et Coco

Pascal) 



 niveau 16 
technologie + 9 / survie + 12

réputations : Argent 60 - Orange 10 - ébène 45 - Ivoire 60 / église du maelström 10 - phalange 5 - comité 15 - carmine
heights 5

 Crump niveau 13  65 /  Katarzyna niveau 12  40 / Cheerful Jack 35 / Yoko 30 / Fox 40

1/2 tour -> Nord -> ... -> 3 ou 4 mines - cafard chevalier et 2 cafards ouvriers -> ASP (lance flamme high tech)
dans conteneur -> scannez personne non identifiée (Peter Watson) - carte magnétique du bunker de Nashville

a récupérer -> ...

Nord Est -> 2 contenants inaccessibles <- téléportation ou Jet pack nécessite 90 dans aptitude pièges

Est -> grille forcée -> porte s'ouvre avec carte magnétique du bunker de Nashville -> ... -> feu de camp et
marmitte - sac de couchage Morphée -> Katarzyna - perception 8 -> 1er passage vers canalisation inférieure

-> j'agrandie le passage avec pelle -> ... -> 2nd passage vers canalisation inférieure -> Est -> 

Est -> 2 contenants inaccessibles <- téléportation ou Jet pack nécessite 90 dans aptitude pièges

échelle vers parking de la zone de fret -> 4 membres désaxés des divisions Argent, Azur, ébène et Ivoire -> ...
-> scannez leurs cadavres (Brian Murphy, Gabriella Torino, Philip Novotny et Lily Perez) -> scannez cadavre de
membre de la division ébène désaxé (Philip Talbot)  -> Sud -> échelle remise en place -> scannez tombe

(Henry Defense) -> je ne l'ouvre pas ... -> Nord -> scannez cadavre (Ralp Burroughs) -> Centre entre les deux
camions -> inventaire -> placez via <Bouton droit> l'appareil de suivi des activités anomalies à votre

ceinture -> cliquez dessus dans la barre d'action - quête terminée -> il faudra rendre compte à John Keppler
au poste militaire de la station Magellan (ok après marécage anomal #2)

le point d'entrée ->  camp  -> dodo + tri matos -> ... 

 zone neutre du point pique nique #1 
anciennement lieu de transfert - pique nique

...

autour de la station service

Pyotr Zinchuk -> ... -> dans son sommeil, il mentionne Martisha

échelle -> toit de la station service -> passerelle -> toit du garage -> échelle à terre - je la met en place

rebord nécessite corde (ok voir + bas) - puits (ok + tard)

Audrey Melville -> ... - petite fille d'Aaron Melville ->  demandez  a aider -> elle localise des cafards a
exterminer - je lui prend 2 cordes pour 17 combonds - dites lui pour le projet émulateur -> charme 60 -> il

faut dabord s'occuper des cafards (quête principale liée à l'émulateur  - ok cf. marécage anomal)

tourelle a scanner près tour réservoir d'eau -> lisez note sur le panneau <- nouvelle localisation (caravane)



dans la station service

boîte personnelle - terminal d'archivage quantique  piratage 120 ou 500 combonds - établi scientifique <- 5
crochets simples - lit de camp

Bella Raptus -> ... -> elle échange des points Cronus - elle surveille trappe vers sus sol (ok après le
crématorium) et sans doute coffre fort 90 - force 100 (ok cause incompréhension de ma part cf. après le

crématorium) + vitrine d'armes 170

le garage et alentours -> station de stockage servocuirasse - établi d'armurier - générateur mobile -
générateur transformé -> Galina Baskanova -> ... -> acceptez de trouver pourquoi l'eau de la source est

empoisonnée (ok voir ci dessous)

Nord -> Emre Dogan -> ... -> je lui revend clé serre tube et marteau de charpentier ... -> Nord Ouest -> chemin
vers marécage anomal (ok cf. marécage anomal)

derrière la station service -> Crump pour rebord -> ... - champ de mines -> conteneur forcé -> redescendez ->
Ouest ->mentionnée par Galina Baskanova -> buse en béton enterré crochetée face échelle -> allez y ...

 zone neutre du point pique nique - les égouts 

...

nécroïde -> ... -> scannez son cadavre (Dan Finnigan) -> ... -> nécroïde -> ... -> scannez son cadavre (Luigi Ponti)
-> ... -> scannez cadavre (Mario Ponti) -> ... -> échelle -> r.a.s. -> tournez 1 fois chacune des 2 valves Nord Est

-> revenez vers l'Ouest -> tournez 2 fois la valve Nord -> tournez valve Sud jusqu'au bon résultat -> ...

 zone neutre du point pique nique #2 
anciennement lieu de transfert - pique nique

le garage et alentours -> rendez compte à Galina Baskanova -> ... - je lui fais remarquer qu'elle aurait put dire
merci ... - quête terminée

Est -> le campement -> feu de camp & marmite - sac de couchage Morphée -> Henry Teller -> ... - je lui
revend harpon -> Yakub Volynski -> ... -> Mère -> ... -> en tout, je lui donne 35 combonds pour 2 prédictions

...



...
Mère vend objets de santé et médecine + composants et fourniture -> je lui achète 1 250 combonds sa

relique en argent -> je la scanne, c'est la relique "oeil de dieu" (esquive + 15 / psychisme + 1)

Sud jusqu'à Sud Est -> je dézingue a distance les mines -> ... -> 1/2 tour -> ...

autour du Roadside Picnic

pièges dans conteneurs a détritus nécessite déminage (désamorçer pièges - ok après site du crash de la capsule)
-> r.a.s. sur le toit

 
Paris Langley -> ... -> après avoir demandé des détails, j'accepte sa mission -> dans la morgue de la station

Magellan - laboratoire et aile médicale, rechercher a base des employés décédés et examiner le corps de son
frère Layton Langley (ok après marécage anomal #2)

le Roadside Picnic

toilettes -> ... -> Albert Green -> il vend vivres - je lui revend gant d'ingénieur isolant ->  ...

Aaron Melville -> ... -> demandez pour sa jambe -> ... -> cri d'effroi -> je lui dis que je vais la retrouver (ok cf.
grotte anomale) -> Aaron Melville vend des vivres

notez que Albert Green et Aaron Melville ont beaucoup de combonds

cuisinière - établi de chimiste - trappe vers sous sol du Roadside Picnic -> ... porte prison forcée -> ...

Sud -> ... -> Dora Paulson -> ... -> Sud Est -> je n'ouvre pas les 3 tombes -> attache pour corde - vous avez déjà
été + bas -> 

dodo à la station service + tri matos -> Nord Ouest -> chemin vers ...

 marécage anomal #1 

...
Nord -> ...



 grotte anomale 

 ...

Jerrican dans générateur mobile -> je le démarre puis je l'achève <- coupe les anomalies en bas -> Viel Ail  <-
mentionné par Aaron Melville -> récupérez jambe, plaque blindée de Mobios et la relique bras de Mobios

scannez squelette (Daniel Gericke) - récupérez sa plaque d'identité -> manuel technique sur les armes
psioniques dans conteneur

 niveau 17 
technologie + 14 / survie + 7

réputations : Argent 60 - Orange 10 - ébène 45 - Ivoire 60 / église du maelström 10 - phalange 5 - comité 15 - carmine
heights 5 - point pique nique 5

 Crump niveau 14  65 /  Katarzyna niveau 13  40 / Cheerful Jack 35 / Yoko 30 / Fox 40

 marécage anomal #2 

Centre -> scannez ancienne machine endommagée (Mobios endommagé) -> Est -> groupe de cafards -> ... ->
baril contient guide crever ou mourir + 15 survie -> ... -> montez -> cafard acide - quête terminée ->

babayaga (lance grenade - arme lourde) dans conteneur

Sud Est -> j'explose les mines -> ... -> radiations -> scannez squelettes des 2 conducteurs (Sofia Ballmer &
Vasily Dragunski) -> scannez la voiture (Jupiter Moon hors d'usage) -> ... -> explorez les autres secteurs avant de

revenir à ...

----------

zone neutre du point nique nique -> Roadside Picnic -> Aaron Melville -> donnez lui sa jambe -> ... -> il vous
donne photographie (la description est erronée ...) -> je lui propose d'en faire une prothèse de jambe -> le

garage -> établi d'armurier -> ...

 ...
je le fais et obtiens prothèse de jambe -> Roadside Picnic -> Aaron Melville -> donnez la lui ... - quête terminée

-> je lui revend gants psionique électrocinétique torpédo -> boire et pisser dans toilettes

la station service -> tri matos -> devant la station service -> Audrey Melville -> présente lui la photographie
-> ... -> je lui dis pour la jambe de son grand père ... -> dites lui pour les cafards du marécage anomal, elle

vous donnera extrait d'anomalie - quête terminée



----------

bon ... je décide de retourner vers l'Est ...

complexe C12 - Nashville - base de la plateforme d'observation -> vers le carrefour -> ... - des cafards à la jumelle
- j'échoue a tente de passer discrètement ->  bourbier  -> 6 cafards .. -> le carrefour -> les bidonsvilles de

Junktown -> site de l'émulateur -> bureau d'Henrietta Russo -> remettez lui l'extrait d'anomalie - quête principale
liée à l'émulateur terminée

la station Magellan -> le poste militaire -> Ouest -> John Keppler -> dites lui pour l'appareil de suivi des
activités anomalies , il vous "offre" la servocuirasse Mk I endommagée de Holiday  - quête terminée - vous

pouvez la réparer dans la station de stockage de servocuirasse (cf. après le crématoirum pour les exigeances)

ascenseur intérieur -> laboratoire et aile médicale -> Centre -> je montre le bras de Mobios au Mobios
gravitationnel -> technologie 55 pour étudier l'intérieur -> ... -> trappe au Nord Ouest -> laboratoire en sous

sol -> échelle au Sud Est -> vous êtes au Sud Est de laboratoire et aile médicale soit, dans la morgue ->
examinez toutes les chambres frigorifiques ... - le corps de Layton Langley n'est pas là -> terminal

scientifique -> Layton Langley n'apparaît pas - vous devez en informer sa sœur Paris (ok voir + bas) -> le
laboratoire en sous sol -> laboratoire et aile médicale -> ...

ascenseur intérieur -> la salle du réacteur -> Ouest -> faute de fusible, essayons de faire ce que demande Clayton
Montgomery sur le panneau de commande de l'alimentation -> ...

ce qu'il faut comprendre, c'est que la puissance actuelle est de 1 kw et qu'il faut arriver à 20 kw-> ...

...
au bout de maintes essais, j'ai fini par arriver à la bonne séquence ...

activer économie d'énergie ->  + 1 Kw -> 2 kw

désactiver la sonnerie -> + 2 Kw -> 4 kw -> désactiver le rétro éclairage -> + 3 kw -> 7 kw

activer le 2nd onduleur -> - 5 kw puis + 10 kw -> 12 kw

activer refroidissement -> - 5 kw -> 7 kw

activer le 1er onduleur -> - 7 kw soit 0 kw mais ...

"qui sont nécessaire pour le bon fonctionnement des systèmes auxiliaires"

vous êtes à 20 kw -> tirez le 1er levier -> ...



...
quittez l'écran -> Clayton Montgomery -> ... -> il vous donne des fusibles (hé bé ... fallait pas chercher bien
loin !) et indique l'étage technique que vous connaissez déjà ... retournez y par l'ascenseur au Sud Ouest ->

changez le fusible sur la boîte à fusibles Nord Ouest - vous vous demandez pourquoi  le fusible grillé n'est pas du
même modèle ... sabotage ? -> la salle du réacteur -> Ouest -> panneau de commande de l'alimentation -> tirez

le 2nd levier -> le courant vers l'émulateur est rétabli - vous devez informer Henrietta Russo (ok voir ce
dessous) -> montrez le fusible grillé à Clayton Montgomery  -> ... -> j'accepte d'en parler à Weyers, le chef de
la division Azur -> ascenseur intérieur -> administration et bureaux -> Nord -> les bureaux -> Andrew Weyers
-> ... -> je pirate son ordinateur - il est verrouillé -> je lui offre une bière dark secret avant de l'accuser de

sabotage, il s'en fout !

je dors dans ma chambre 2 de la zone résidentielle -> le poste militaire -> je cuisine et mange un ragout de rat
-> j'achète bruiser (fusil d'assaut pour Crump dégâts biochimiques 41 - 42) à Margarita Tkachenko pour 2 338

combonds - je détiens 5 107 combonds

entrepôt et parking -> porte de garage à l'Ouest -> parking -> vers les bidonsvilles de Junktown -> jumelles -> je
m'arrête au  comptoir commercial  -> j'achète pied de biche -> les bidonsvilles de Junktown -> site du projet

émulateur -> bureau d'Henrietta Russo -> dites lui pour le réacteur de Magellan - quête principale liée à
l'émulateur terminée -> je lui dis pour le sabotage et Andrew Weyers -> ... - elle garde ça sous le coude - le

projet émulateur est sa priorité

le carrefour -> vers la zone neutre du coin pique nique -> jumelle -> au  comptoir commercial  -> Dr Schmoktor ->
... -> la zone neutre du coin pique nique -> devant le Roadside Picnic -> Paris Langley -> ... -> pour son frère, elle
localise le cimetière radioactif (ok cf. le cimetière radioactif) -> ... -> devant la station service -> j'achète 2 cordes

à Audrey Melville -> ... -> Nord Ouest -> ...

 caravane 

...

Est -> ... -> quête chemin dangereux -> ... -> aidez les caravaniers - les voyous sont habillées de rouge et ne
portent pas de lunette -> ...

Jasper Howard, chef caravanier & Sparrow qui les a aidé lui aussi -> ... -> conviction 50 - "l'inconnu"
(Sparrow) a bien fait de les aider -> ... - Jasper Howard me donne X combonds - les caravaniers s'en vont ...

-> trouver quelqu'un pour vous récompenser (ok cf. après cimetière radioactif)

explorez -> ... -> 1ère utte à l'Ouest du camping car -> sacs de couchage Morphée & munitions a récupérer
-> ... -> promontoire au Nord -> idem ...

2nde butte à l'Ouest de la voiture jaune -> Sparrow -> ... -> je lui dis que je contribue au projet émulateur ->



je lui propose de venir avec nous -> nous sommes trop nombreux -> il part pour la zone neutre du point pique
nique

...
Sud -> ...

 camp d'observation du maelström 

...
il est  détruit - les scientifiques sont décédés ... vous êtes à l'Ouest

3 mines chimiques à l'entrée -> passez par le Nord Ouest -> scannez squelette de membre de la division
ébène (Joshua Stone) - récupérez sa plaque d'identité -> ...

je fais d'abord le ménage -> Nord -> dépouilleur -> Centre -> pyromane, massacreur, boss, et assassin 

Nord -> scannez cadavre de membre de la divison Ivoire (Tamara Simonenko) -> bottes parsec & pantalon
Euclide dans conteneur forcé

... -> promontoire Nord Est -> toilettes sèches - sac de couchage Morphée

Est -> j'explose à distance les mines chimiques -> ... -> r.a.s.

Centre

 établi d'armurier - feu de camp & marmite 

scannez cadavre de membre de la division ébène (Olivia Ferrero) -> scannez cadavre de membre de la
division ébène (Kenneth Reyes) -> scannez cadavre de membre de la division Ivoire (Marissa Bartok)  

baraque Nord -> établi scientifique - scannez cadavre de membre de la division Ivoire (Jasper Greenberg) -
terminal (voir + bas)

baraque Sud -> ... -> scannez cadavre de membre de la division Ivoire (Mickaël Kufus) - sac de couchage
Morphée -> ... -> le toit de la baraque Sud -> ... -> toilettes sèches -> Ouest pour rejoindre le point d'entrée  /



r.a.s. à l'Est   

----------

je cuisine queue de wolper frfte sur feu de camp & marmite -> dodo au promontoire Nord Est -> je mange
queue de wolper frite - je bois pack eau

baraque Nord -> terminal -> option 2 : dir c:\ -> ...

vous devez avoir ce message dans votre journal ...

option 3 : saisir "télécharger" -> ... -> option 1 : "compiler" -> ...

quête principale liée à l'émulateur terminée  

il vous faut acheminer pilotes du projet émulateur à Henrietta Russo (ok après station campbell) -> Nord Est
-> ...

 squelette en gilet pare balles  -> ...

...
scannez squelette en gilet pare balles (Jack sobchak) -> récupérez plastron en alliage léger  ...

la zone neutre du point pique nique -> avec Piotr Zynchuk -> hyène, cyber hyène et hyène électrique -> ... ->
Sparrow est dans le Roadside Picnic -> ... -> tri de matos dans la station service -> ...

Ouest vers bunker expérimental Gretel-4 -> ... ->  cadavre  -> ... -> je le scanne -> ... -> je plonge ma main dans
ses entrailles -> ... ->  je prends les conserves -> ...

  bunker expérimental Gretel-4 



...

vous devez "effacer" les 3 champs de force

1er support de relique -> scannez relique sphérique non identifiée (relique 51021) -> passez seul la barrière
bleue

tout en restant près du 1er support de relique, compagnon prend 1ère relique 57021

vous seul -> posez relique 57021 sur le 3ème support de relique -> champ de force Est disparaît -> prenez
2nde relique 57021 -> posez la sur le 2nd support de relique -> ...

faites venir à vous un compagnon qui reprendra la 2nde relique 57021 et attendra là  -> ...

déplacez vous seul jusqu'au point d'entrée -> posez la 2nde relique 57021 sur le 1er support de relique ->
champ de force Sud Ouest disparaît -> ...

Sud Ouest -> panneau informatique annihile le champ de force Nord Ouest -> allez y -> ... -> porte ->
poignet de reliques inactives dans pot de fleurs <- scannez les -> ... -> relique inactive inconnue dans coffre

fort  <- scannez la -> piratez le terminal -> division Ivoire -> option journaux : personne a quitté l'abri ... vous
n'avez pas vu de cadavre, où sont ils  ? - quête terminée

vous devrez rendre compte à Martin Kingsley  (ok après station Campbell) -> ressortez -> ...

----------

Nord Est vers station Campbell -> ... -> jumelles -> je tente de passer discrètement, c'est un nouvel échec ->
les terres désolées   -> fou furieux, 2 boss, massacreuse et assassin -> ...

  station Campbell 

...

hall d'entrée Ouest -> j'explose à distance les mines électriques ... -> liste du personnel - terminal portable de
Bella Sharp - message de Léo ...

porte Nord Ouest piégée -> je la défonce à distance <- attaque psionique -> recoin Nord Ouest -> message au
sujet de Samantha (mention de la fosse ...) - terminal portable de Karen Boyle -> ...

couloir Nord  -> message anonyme - message avec une amorce d'intrigue (mention d'une "bête" dans la fosse
et d'un figeage du temps) -> porte -> ...

salle Nord Est - Est 



gros conteneur forcé contient tromblon (lance grande - arme lourde) et ceinture de laboratoire Archimède (3
reliques à la ceinture)

message pour Josh - message sur les notes - message anonyme - confession - message d'adieu de
Samantha - avertissement anonyme - note pour la fosse (équilibrer la grue de la fosse -> 3 ou 8 / 1 ou 7) -

plainte destinée à Mithell - message de Karen 

terminal de Thomas Sutherland - terminal de Shadwick Turner - terminal de Robert Mitchell (mention du
début du forage dans la fosse et d'un décalage temporel d'une journée dans le calendrier)

 recoin Sud Est -> message de Josh -> porte blindée Sud Est piégée -> je la défonce à distance <- attaque
psionique -> manuscrit dans toilettes -> ... -> porte -> ...

salle Sud Ouest 

casque colosse dans casier

message d'une bonne amie de Tom - message pour Jennifer - message pour Léo de quelqu'un qui lui veut
du bien - message sur les notes - message pour Bella (mention de lumières au fond de la fosse)

 terminal public - terminal portable de Josh Kelly - terminal de Léonard Banks - terminal de Josh Kelly -
terminal de Jennifer Travis (mention d'une hystérie collective due a "quelque chose" qui a remonté de la fosse)

porte blindée -> relique non identifiée dans conteneur de relique <- scannez la (relique "capsule")

quête terminée - vous devez rendre compte à Martin Kingsley  (ok voir un peu + bas) 

salle Nord Est - Est -> Centre -> message sur la fosse - terminal portable de Stacy Hart

vos compagnons s'énervent -> ... -> psychisme 8 pour qu'ils se calment -> ...

panneau informatique central -> déverrouiller les terminaux -> technologie 70 pour le débugger -> ...

le point d'entrée ->  camp  -> dodo - cuisine - manger -> station campbell -> Centre -> panneau informatique
central -> activer la grue -> nécroïde galvanisant, sauteur nécroïde et polype <- ciblez le -> récupérez et

scannez relique "polype" -> ...

pour Crump ...

 niveau 18 
technologie + 21

réputations : Argent 60 - Orange 10 - ébène 50 - Ivoire 60 / église du maelström 10 - phalange 20 - comité 15 -
carmine heights 5 - point pique nique 30

 Crump niveau 15  70 /  Katarzyna niveau 15  35 / Cheerful Jack 35 / Yoko 30 / Fox 40 / Sparrow 45



avantage : chacal + 12 chance critique

le point d'entrée ->  camp  -> dodo - cuisine - manger -> Sud Est -> comptoir commercial  de l'église du
maelström -> je prends sa brochure -> je lui revend clé serre tube et pulsar -> ...

la zone neutre du point pique nique -> la station service -> tri matos -> je revend des armes à Audrey Melville
tout en lui prenant 2 kits de nettoyage pour fusil Mr. Harvey <- j'en possède dorénavant 4 ... ils servent pour les
améliorations d'armes -> j'améliore mon gant psionique électrocinétique torpédo -> Roadside Picnic -> cuisine

-> manger

... -> Nord Est vers les bidonsvilles de Junktown -> exhibitionniste (ptdr) -> je lui demande ce qu'il fait là ->
éloquence 50 - il a subit un traumatisme dans sa jeunesse-> ... -> les bidonsvilles de Junktown -> le site de
l'émulateur -> bureau d'Henrietta Russo -> remettez lui pilotes du projet émulateur - quête principale liée à

l'émulateur terminée

station Magellan -> administration et bureaux -> bureau de Martin Kingsley -> dites lui pour le bunker
expérimental Gretel-4 - quête terminée -> ... -> dites lui pour la station Campbell - quête terminée -> quête "Ici

Magellan" terminée -> il n'a pas d'autres tâches a vous confier -> le poste militaire -> cuisine - manger ->
entrepôt et parking -> parking -> ...

Ouest vers route Everett -> ... -> jumelles -> je dépasse discrètement des bandits -> ... -> route Everett  -> le
viaduc n'a jamais été construit ... ne reste ue les matériaux de gros œuvre -> ...

Ouest -> ... -> quelque chose en contrebas -> je m'approche et scanne la dépouille (Léna Garland) > ....

 mur de reliques  -> ... -> division Azur - division ébène - division Ivoire -> je tente de prendre un morceau -
c'est un échec, il est trop dense -> Nord Est -> ...

  cimetière radioactif 

 ...

Nord Ouest -> relique "épingle noire" dans mallette crochetée 

Nord -> des loufs qui pillent les tombes -> intimidation 60 -> ... -> ils décampent -> scannez 3 tombes -> je
n'y touche pas

Centre -> scannez 2 tombes -> je n'y touche pas

Sud -> scannez 4 tombes -> je n'y touche pas 

Ouest -> scannez 4 tombes -> je n'y touche pas 

Sud Ouest -> scannez tombe -> c'est celle de Layton Langley - il vous faut le dire à sa soeur Paris (ok voir +
bas) ->  je n'y touche pas 

Sud Est -> scannez cadavre de membre de la divison ébène (Roman Vasiliev) - récupérez sa plaque d'identité

Nord Est -> cabane du gardien -> toilettes - conteneur forcé - lit de camp -> Medcom 63 cassé -> vous pouvez



essayer de le réparer -> réparer 60 -> ... -> Medcom 63 -> guérir des radiations -> idem pour Crump -> c'est
payant pour Katarzyna ... elle peut se soigner elle même -> dodo -> Harris Hampton -> je lui dis que j'ai chassé
les pilleurs de tombes -> ... -> dites lui pour la tombe de Layton Langlay -> je lui dis que le Medcom 63 est

fonctionnel - quête terminée <- dorénavant, ce sera toujours gratuit pour nous

dans ce conteneur forcé ...

...
manuel de chirurgie sur le terrain -> + 15 médecine -> point de sortie -> ...

-----------

 Nord Est ->  frontière Nord du Dôme  -> ... -> Sud vers zone neutre du point pique nique -> ... -> jumelles ->
comptoir commercial  d'armenent -> j'achète bottes hermétiques parallax, sac à dos ordinaire, veste

étanche barrière et kits de nettoyage pour fusil Mr. Harvey le tout pour 3 868 combonds - je lui revend
gants de chercheur, bottes de marin, blouse albatros M73 et gants irradiés -> je lui prend gants psionique

pyrocinétique Héraclite pour 2 550 combonds - il me reste 910 combonds -> ...

la zone neutre du point pique nique -> il fait nuit - Pyotr Zinchuk vous aborde -> ... -> je lui demande pour
Martisha -> ... -> je le questionne sur ses sommeils diurnes -> ... -> demandez a aider -> ... -> dites lui que
c'est règler pour les attaques de caravanes -> il sera pleinement satisfait et vous offrira 200 combonds -

quête terminée ("chemins dangereux")

devant le Roadside Picnic -> Paris Langley -> dites lui pour la tombe de son frère Clayton -> elle est soulagée
et vous remet 250 combonds - quête terminée ("parmi les morts et les vivants")

 
la station service -> dodo - tri matos -> Audrey Melville -> je lui revend des armes contre 2 852 combonds -> le

Roadside Picnic -> Albert Green -> je lui revend des équipements d'armures contre 1 566 combonds -> je
possède 5 778 combonds

point de sortie -> Sud Ouest -> ... -> jumelles -> je ne m'arrête pas au  comptoir commercial  de carmine
heights (vivres) -> ... -> jumelles -> des nécroïdes ..., j'y vais ->  bourbier  -> ...

...
5 nécroïdes toxiques <- relique "nécroperle" sur un des cadavres / 2 caisses de munitions -> point de sortie ->

...

Sud Ouest -> vous atteignez les abords du maelström -> insister mène à  une mort certaine -> Nord puis



Nord Est vers la zone neutre du point pique nique -> luciole me pique -> médecine 20 -> ...

la zone neutre du point pique nique -> cuisine - manger - dodo - cuisine - manger - tri matos -> fabrication kit
de réanimation sur établi scientifique de la station service -> Bella Raptis -> j'échange 10 points des

précurseurs contre kit de réanimation ->  j'achète manuel technique sur les armes psionniques à Audrey
Melville pour 128 combonds

point de sortie -> direction carrefour -> ... -> jumelles -> je ne m'arrête pas au  comptoir commercial  de
carmine heights (médicaments) ->  carrefour -> les bidonsvilles de Junktown ->  avec Roy Oldie, 3 enfants robots

-> ... -> entrepôt -> Geoffrey Geller -> médecine 35 -> ... -> je lui donne 5 combonds

point de sortie -> direction station Magellan -> ... -> jumelles -> des nécroïdes ... je passe discrètement -> ... ->
station magellan -> la zone résidentielle -> système d'égouts via les douches -> Nord Est -> contenant forcé au

pied de biche contient ASP (lance flamme - arme lourde) et manuel technique sur les armes high tech -> grotte
à l'Est -> point -> pylône de téléphérique -> le projet kaléidoscope -> le bunker du projet kaléidoscope -> Centre

-> casier forcé contient relique "entonnoir" et batterie grande capacité -> ... -> la cuisine -> je cuisine - je
mange - nous buvons (évier) -> ... -> le projet kaléidoscope -> ... -> point de sortie -> Nord Est -> ... -> jumelles

-> vieille femme me pointe du doigt -> je m'arrête au ...   comptoir commercial  -> la vieille femme, c'est
Mère rencontrée au point neutre de la zone pique nique -> je refuse qu'elle me lise de nouveau l'avenir -> ... ->

point de sortie -> Nord Est -> ...

  convoi pillé 

là, nous sommes à l'Est du Dôme ...

vous êtes au Sud -> ... -> Ouest -> princess (fusil tactique - arme lourde) et kit de nettoyage pour fusil de Mr
Harvey dans conteneur 

 niveau 19 
technologie + 21

réputations : Argent 60 - Orange 10 - ébène 50 - Ivoire 60 / église du maelström 10 - phalange 20 - comité 30 -
carmine heights 5 - point pique nique 50

 Crump niveau 16  80 /  Katarzyna niveau 15  30 / Cheerful Jack 35 / Yoko 30 / Fox 40 / Sparrow 45

Centre -> feu de camp et marmite -> ... -> des loufs mené par Pepper -> conviction 20 pour calmer Crump ->
je leurs dis que je veux un objet qu'ils détiennent ->  psychisme 45 -> je ne peux mettre le feu sans ce

dernier -> ... -> "celui qui rampe", donne petite relique - quête principale liée à l'émulateur terminée -> vous
devez la ramener à Henrietta Russo (ok voir ci dessous)

Nord Ouest -> conteneur piégé -> Nord -> conteneur bloqué par 5 Cents (ok après combat) -> ... -> je
provoque Pepper -> Pepper, 5 Cents, Your Momma et Sab Bug -> ... -> diplomate (poings américain) sur un

des cadavres -> point de sortie Nord -> ...

----------

Nord Ouest -> ... -> jumelles -> je ne m'arrête pas au  comptoir commercial  de la phalange (vivres) -> ...



les bidonsvilles de Junktown -> le Bar -> Bethany Mortensen -> je lui loue 20 combonds la maison confortable
pour 1 journée - celle qui est au Sud près de Barry Robinson -> ... -> la maison confortable -> boîte personnelle -

établi de chimiste - lit couchette - cuisinière - toilettes et douche -> dodo - tri matos -> entrepôt -> frère
Hugo Kelvin -> j'échange princess, ASP et ? combonds contre 2 kits de nettoyage pour fusil de Mr Harvey 

j'améliore vajra, le poing américain de Crump - je démonte diplomate pour obtenir ? pièces détachées <- le
+ faible de mes deux diplomates stockés, il n’apparaît pas lors du commerce ?

le site de l'émulateur -> bureau d'Henrietta Russo -> donnez lui petite relique -> ... -> elle doit faire des tests
pour voir si tout fonctionne - il vous faut attendre quelques jours ... -> je vais attendre dans la maison
confortable -> dodo - boire - manger -> ... -> message d'Henrietta Russo reçu, tout est ok -> le site de

l'émulateur -> la salle de contrôle -> allez seul du côté de l'émulateur - je vérifie les appareils - je fabrique 5
pneumo cartouches sur poste incendie -> console principale -> ...

  espace blanc #1 

...

vous devez essayé de "parler" au Maelström

allez plutôt vers l'extérieur -> ... -> "enfoncez" vous en lui ..

...

j'ordonne au Maelström d'aller au Centre du Dôme ... -> automatiquement, vous revenez près de l'émulateur
- vous êtes seul - > la salle de contrôle -> Henrietta Russo est folle de joie -> ... -> elle vous passe Nakamura

au téléphone -> je prends le combiné en la saluant formellement -> ... -> elle veut vous voir et dit que vous
ne devez rien accepter tant que cette rencontre n'a pas eut lieu ... -> je remercie Russo tout en la

complimentant

vous devez rejoindre Nakamura dans la Cité - quête principale (ok cf. le bâtiment du conseil)

le hall d'entrée -> je récupère Crump -> Sparrow -> ... -> il repart à la zone neutre du point nique -> Sheerful
Jack,  -> ... -> il retourne à la station Magellan - administration et bureaux -> ... -> Fox est toujours dans la grotte

de l'arène -> ...

la station Magellan -> laboratoire et aile médicale -> Katarzyna n'étant pas là, j'engage Yoko l'enfant robot -> ...
-> je passe à la chambre 2 de la zone résidentielle pour l'équiper avec du matos stocké dans boîte personnelle

les bidonsvilles de Junktown -> la prison -> Kurt Spengler est candidat pour être Maire de Junktown - ses
supporters de la division ébène sont à l'extérieur ... -> le Bar -> Bethany Mortensen vous offre à boire ->



j'accepte -> ... -> elle aussi est candidate -> ...

s'ils ne vous les ont pas donné, récupérez sur les affiches devant la prison : pin's votez pour Kurt et prospectus
"votez pour Bethany" 

vous devrez choisir qui vous soutiendrez pour l'élection sachant que vous pouvez vous présenter (ok après
chapelle souterraine)

Est -> vous êtes enfin autorisé a emprunter les portes de la Cité -> ...

  la Cité 

...

 vous parlerez aux tiers qui "patrouillent" à l'extérieur ... seuls ceux intérressants seront mentionnés

Sud -> poste de garde vide -> ... -> large pont -> Sylvia Halen -> ... -> je lui dis qu'elle a une drole de façon de
parler pour une intello ... -> elle vend des reliques et des composants et fournitures - elle peut échanger si

vous détenez reliques graines maudites  

... -> Sud Est -> trappe aération vers les égouts (ok cf. la  Cité - égouts) -> Est -> Jupiter moon nécessite conduite
de véhicule -> ... 

White Lines -> toilettes sèches à l'extérieur -> toilettes à l'intérieur -> Hector Cortez -> ... -> je lui demande
une blague - elle est nulle -> il s'occupe des caravanes ... - terminal verrouillé -> extérieur Ouest -> relais

radio de l'église 

3 belles maisons Nord Est -> avec cuisinière - lits etc. -> recette de la soupe festive dans poubelle maison bleue
->  camping car nécessite conduite de véhicule -> ... 

vers le Nord -> Wharton cardinal automobile nécessite conduite de véhicule -> ... -> square -> ...

Nord Ouest -> faites le tour de l'église -> ... -> devant l'église -> Ernest Philie -> ... -> je lui dis qu'il ferait un
bon prêcheur ... -> l'église

Ouest -> parking -> relais radio de l'église nécessite mallette de prêcheur - MM Trucks nécessite conduite de
poids lourds -> Eleanor Blank -> ... -> je lui revend pelle -> pourceau nécessite batterie grande capacité

cantine (rouge) -> ... -> maison (bleue) -> ... -> pharmacie (bleu et blanc) -> Medcom payant -> Margaret
Thompson échange des points Cronus -> Sud Ouest -> ... -> Centre -> ...

autour du monument en honneur des 1ers colons et du bâtiment du conseil

pourceau -> major Atom Peyton responsable de l'unité spéciale Arès et seul survivant connu de cette
dernière > ... -> je continue de l'écouter -> ... -> il vous demande de lui ramener les 18 plaques d'identités



de ses hommes disparus -> j'accepte et lui donne les 7 plaques d'identités que j'ai déjà trouvé (quête
"hommage" <- reste 11)

pourceau -> pourceau -> relais radio de l'église nécessite mallette de prêcheur -> Wharton cardinal
automobile nécessite conduite de véhicule

  le bâtiment du conseil 

...

Ouest -> porte du bureau de Nakamura 90 force 90 (ok après la réunion) - porte des appartements 90 force 90
<- je n'y vais pas

Centre -> Charles Holiday et Caesar Whashington -> table holographique

Est -> Jaana Jokela -> ... -> Sud Est -> toilettes -> Nord Est -> ...

Nikimo Nakamura -> ... -> lancez la réunion -> ... -> ma présentation :  j'ai accepté de participer au projet
émulateur pour sauver des gens sans prendre parti politiquement pour quiconque -> ... -> j'accepte d'aider

chaque faction, ça semble juste  -> ... -> toutes les factions sont à l'unisson pour continuer le projet
émulateur -> vous avez rendez vous avec Henrietta Russo - quête principale (ok cf. après chapelle souterraine)

Sud Ouest -> le bureau de Nakamura -> ... -> vitrine d'armes 180 - relique "panacée" dans casier forcé <-
scannez la -> Kimiko Nakamura -> je luis dis pour Minerva -> ... -> je lui dis comment j'ai fait -> ... -terminal

personnel de Nakamura -> sortez ...

----------

la Cité -> ... -> Kareem Al Walleed vous interpelle -> ... -> je l'écoute -> ... - il localise la position de Ursula
(train routier) - a vous de le remettre en service (cf. Ursula coincée) -> Nord Ouest -> ...

 l'église 

...



accueil -> relique "capsule" dans pot de fleurs

Sud

salle de jeux -> ... -> machine à sous -> je mise 10 combonds, j'en gagne 5 ... -> borne d'arcade -> j'insère 10
combonds ... -> ... -> survie 50 -> ... -> je gruge la machine -> ... -> j'échoue au niveau 2 -> crochetage 50

-> ... -> j'abandonne ... -> Gordon Settler -> ... -> intimidation 40 -> ... -> 

salle rouge -> ... -> Amon Ratzinger, un prostitué - 200 combonds -> Yana Maycroft, une prostituée - 200
combonds -> ... 

le restaurant - Tim Ginzburg (dèjà vu) -> .... -> Ellie Nicholson -> ... -> Victor Prey -> ... -> Evelina Tomifila vend
des vivres -> la cusine -> ...

Centre

le hall principal -> Oscar Tate -> ... -> Gerald Valenza -> ... -> Révérend Santiago (déjà vu)

Nord

chambrée -> Tersia Adams -> je la réveille -> ... -> Clara Morgan (votre conductrice ...) -> ... -> je lui dis de se
calmer et que tout va bien -> ...

toilettes et douches -> Abdulha Youssuf -> ...  -> charme 50 -> ... - il parle de sang, de merde et de pisse lors
de l'éjection dans le hall principal - > réputation église du Maelström 50

bibliothèque -> ... -> Krista Bornholm vous met en garde contre tout vol dans ... 

le bureau du révérend -> Eleanor Kellerman -> ... - elle ne veut pas tout dire ->  vitrine d'armes 180 - coffre
fort 55 force 65 (ok cf. après chapelle souterraine) - mallette du prêcheur dans casier - terminal de Santiago -

trappe d'aération 40 force 80 

Pavel Kluchnikov garde l'autre porte à l'accueil ... -> sortez -> Sud Est -> ...

 la Cité - égouts 

...

porte de la chapelle secrète de l'église (ok voir ci dessous)

Ouest -> grille crochetée -> ... -> mines spy déglinguée à distance <- attaque psionique -> ... -> cafard



chevalier - reine des gardons -> ... -> firebug (arme high tech - lance flamme) dans conteneur ->  scannez
cadavre de membre de la division Azur (William Tucker) -> retour à l'Est -> porte de la chapelle secrète de

l'église forcée -> ...

 chapelle souterraine 

...
 

Sud Est -> scannez personne non identifiée (Mickael Dreiman) -> en passant par le Nord Ouest, vous assistez
à un rituel sanglant ... -> attaquez ou bien ... faites 1/2 tour <- j'attends d'avoir d'éventuelles consignes pour les

exterminer (ok de ma décision - cf. après le crématorium)...

la Cité - égouts -> Ouest -> tournez valve pour déverrouiller porte (déjà vu de l'autre côté) vers ...

les égouts de Junktown -> 4 membres de l'église du Maelström vous attaquent <- ils sont "costauds" -> ... ->
ressortez par l'Est -> ...

----------

 les bidonsvilles de Junktown -> point de sortie -> je monte  camp  -> dodo - cuisine - manger -> message de
Ryan Bidsrup -> retourner au camp d'observation du Maelström pour y éliminer des nécroïdes (ok voir + bas)

les bidonsvilles de Junktown -> je choisi d'aider le shérif Kurt Spengler a devenir Maire -> ... -> conviction 60 -
je sais être persuasif -> il est d'accord pour que je l'aide -> les discours sont fixé à 18 h 00 sur la scène ->

point de sortie -> je monte  camp  -> dodo jusqu'à 17 h 55 -> les bidonsvilles de Junktown -> attendre 18 h 00
-> la scène -> attendre que Bethany Mortensen arrive -> ... -> Kurt Spengler -> ... -> je dis à Bethany

Mortensen qu'elle passera en 1er ->  ... -> je dis que son programme attirait des hommes d'affaires véreux
et que ce serait "encore" à la division ébène d'intervenir -> ... ->  je dis qu'une économie souterraine

réglementée ne serait pas, à terme, maintenable par la division Azur -> ... -> je dis qu'elle ne pense qu'a
s'en mettre plein les poches - elle dénigre la division Argent -> ... -> je donne la parole à Kurt Spengler -> ...
-> je dis que la division Ambre est concernée -> ... -> je garde le silence -> ... -> je garde le silence -> ... -> je

garde le silence -> ... -> la foule de disperse ... - quête terminée 

la prison -> Kurt Spengler -> je demande les prévisions pour l'élection ... elles ne sont pas très bonne -> je
demande a aider -> il remet 8 pin's "vote pour Kurt" -> il faut persuader le maximum de tiers de les porter,

surtout ceux du ... Bar ->  Théresa Goddart -> lui dire qu'avec Kurt Spengler, il y aura + de travail pour la
division Azur -> c'est ok -> Anton Lognivov -> lui dire que Kurt Spengler a fait baisser la criminalité -> c'est ok
->  Franklin Ramsay -> lui dire qu'avec Kurt Spengler, il y a plus d'autorité -> c'est ok -> Miles Conelly -> dire

que Kurt Spengler protège la division Ambre -> c'est ok -> ...

la prison -> rendre compte à Kurt Spengler pour les pin's - quête terminée -> ... -> je redemande les prévisions
pour l'élection ... elles ne sont toujours pas très bonne ->  Kurt Spengler ->  je lui dis qu'il serait bon de ternir la
réputation de Bethany Mortensen -> outrepassant son statut de shérif ... il est d'accord et vous suggère ...



 ...
vous devez attraper un rat ... vivant (ok cf. après site du crash de la capsule)

----------

le site de l'émulateur -> bureau d'Henrietta Russo -> arf ... de là, j'aperçois Katarzyna devant la console
d'alimentation de l'émulateur dans la salle de contrôle -> je renvoie Yoko, l'enfant robot qui retourne à la

station Magellan - laboratoire et aile médicale -> je reprend Katarzyna -> bureau d'Henrietta Russo -> a propos
de la réunion avec Nakamura et consorts, je lui dis que c'était agréable d'être considéré comme un être

précieux  ... -> Henrietta Russo énonce  les séquences pour la 2nde phase  qui consiste a rétablir la
connexion avec le maelström -> ... -> je mentionne la protection anti anomalie pour contrer l'usure des

reliques (trop) proche du maelström -> ...

les quêtes principales liées à cette 2nde phase du projet émulateur

récupérer les 3 émetteurs de la balise du maelström à carmine Heights (ok cf. carmine heights en plusieurs
étapes) et surtout, de quoi les protéger à la zone neutre du point nique (ok début un peu + bas)

le 1er émetteur de la balise du maelström protégé devra être posée à station Magellan - parking (ok après site
du crash de la capsule)

le 2nd émetteur de la balise du maelström protégé devra être posée à  complexe C12 Nashville -  plateforme
d'observation  (ok après site du crash de la capsule)

la localisation exacte du camp des premiers colons est connue des loufs (ok début cf. camp des loufs)

afin de pouvoir poser le 3ème émetteur de la balise du maêlstöm protégé au camp des premiers colons (ok cf.
le camp des premiers colons), il vous faudra un implant spécial détenu par l'église du maelström (ok voir ci

dessous)

vous devez aussi voir avec le comité s'il peut financer le futur camp des scientifiques près des ruines de
Concorde [ = désert à proximité de Concorde ] (ok début ci dessous)

afin d'acheminer les scientifiques et tous leurs équipements au futur camp des scientifiques [ = désert à
proximité de Concorde ], il vous faudra dégotter des véhicules lourds utilitaires auprès de la phalange (ok

début cf. la base de la phalange) ou de white lines (la Cité)

----------

la Cité -> le bâtiment du conseil -> Sud Ouest -> le bureau de Nakamura -> ... -> je lui demande l'amnistie pour
Katarzyna - elle accepte -> je demande à Katarzyna de  rester avec moi - c'est ok -> demandez à Kimiko

Nakamura pour le financement du futur camp de scientifiques [ = désert à proximité de Concorde ] -> ... -> elle
vous demande d'abord un service -> je lui dis que je le réaliserai -> vous devez récupérer les sélectrons

confisqués à la station Magellan - poste militaire (ok -> début voir ci dessous) et ensuite, les détruire 
 



l'église -> Centre -> le hall principal -> révérend Santiago -> demandez lui pour l'implant spécial -> il veut que
vous trouviez de nouveaux adeptes - vu ce que j'ai observé dans la chapelle souterraine, je décline ... -> Nord

Ouest -> le bureau du révérend -> dés qu'Eleanor  Kellerman a le dos tourné, Crump fracasse le coffre fort
pour y prendre 350 combonds et implant de l'église (implant spécial)  -> ...  

...
Eleanor  Kellerman ne manque pas de nous surprendre -> charme 120 pour qu'elle nous laisse tranquille ...

les bidonsvilles de Junktown -> point de sortie -> la station Magellan - poste militaire ->  Nord -> Antonio Aguirre
-> dites lui pour les sélectrons confisqués -> il vous faut les formulaires de destruction -> admistration et
bureaux -> Nord -> les bureaux -> Ama Kamau -> dites lui pour les  sélectrons confisqués -> ... -> elle vous

remet formulaire 211D -> poste militaire ->  Nord -> Antonio Aguirre -> donnez le lui -> il vous remet clé du
poste militaire  -> -> Sud -> bureau -> boîte de sélectrons confisqués dans coffre fort

+ ? combonds ...

vous devez la brûler dans le crématorium au Sud Est de la Cité (ok cf. le crématorium) ou la revendre à la
division Orange ...

entrepôt & parking -> station Magellan - parking -> vers la zone neutre du point pique nique ->  tempête  - survie
40 -> ... -> 

la zone neutre du point pique nique -> ... -> avec Audrey Melville, 2 wolpers sauteurs & 2 wolpers fourbes 

 niveau 20 
technologie + 21

réputations : Argent 60 - Orange 10 - ébène 50 - Ivoire 60 / église du maelström 27 - phalange 22 - comité 42 -
carmine heights 7 - point pique nique 57

 Crump niveau 17  85 /  Katarzyna niveau 17  55 / Cheerful Jack 35 / Yoko 30 / Fox 40 / Sparrow 45

Audrey Melville -> ... -> je lui dis que le conseil m'a plut - ça l'énerve ... -> je lui demande pour la tombe de la
jambe de son grand père, Aaron -> ... -> je lui achète manuel technique sur les armes psioniques -> Audrey
Melville -> dites lui pour les protections anti anomalies -> elle veut d'abord que vous retrouviez la famille

Janssen au camp des colons (ok cf. camp des colons)

dodo - manger -> point de sortie -> Sud Ouest ->  ... -> jumelles -> je loupe la discrétion ->   les terres
désolées  -> 6 enfants robots -> ... 



 niveau 21 
technologie + 9 / survie + 6 / pilotage + 5

réputations : Argent 60 - Orange 10 - ébène 50 - Ivoire 60 / église du maelström 27 - phalange 22 - comité 42 -
carmine heights 7 - point pique nique 57

 Crump niveau 18  90  Katarzyna niveau 18  55 / Cheerful Jack 35 / Yoko 30 / Fox 40 / Sparrow 45
avantage : coûte que coûte -> + 25 détermination + 25 résilience si effet négatif

avantage -> dynamisation -> + 2 PA lors des deux 1ers tours de combat

... -> camp d'observation du maelström -> liquidez les 8 nécroïdes -> ... - quête de Ryan Bidsrup terminée

 niveau 22 
survie + 9 / pilotage + 12

réputations : Argent 60 - Orange 10 - ébène 50 - Ivoire 60 / église du maelström 27 - phalange 22 - comité 42 -
carmine heights 22 - point pique nique 57

 Crump niveau 19  90  Katarzyna niveau 19  55 / Cheerful Jack 35 / Yoko 30 / Fox 40 / Sparrow 45

baraque Sud -> dodo dans sac de couchage Morphée -> baraque Nord -> établi d'armurier -> je fabrique 30
batteries d'arme -> point de sortie -> Sud Ouest -> ...

jumelles ->  je m'arrête au  comptoir commercial  du comité (armement) -> tri matos - je revend balai à
franges -> point de sortie -> Sud Ouest -> ...

 marais salant Jordan Prius  -> survie 40 pour prendre du sel -> je ne bois pas l'eau salée ...

message reçu de Karma Ishtwani (carmine heights) -> elle vous remercie pour avoir nettoyé le camp
d'observation du maelström  

Sud Est -> ... -> jumelles ->  je m'arrête au  comptoir commercial  de la phalange (armement) -> j'échange
ceinture de laboratoire Archimède + ? combonds contre ceinture de soldat (moi) et pantalon de contre

amiral (Crump) ... -> point de sortie -> Sud Est -> ...

 miroir  -> vous observez une vallée -> perception 7 -> je demande à Katarzyna d'y aller seule, elle ne veut
pas ... -> j'attends un peu ... -> une voiture déboule, elle se vautre ->  je descend vers elle et ... nous nous

perdons ! -> ... -> je cherche la sortie au hasard en espérant être chanceux - tous nos sens sont perturbés ->
... -> nous finissons par trouver la sortie ... -> Sud -> ...

 camp des loufs 

...

vous êtes au Sud -> coffre fort piégé -> Stuntman à côté du camping car gris

Sud Est -> Black Goose -> ... -> three Times three mentionne la reine Victoria - tas de déchets a pelleter -



conteneur piégé sur tour - bloc de béton a exploser

Est -> Mr. Crapper -> ... -> psychisme 7 -> ... -> Françis Drake -> ... -> Hamster -> ... -> il vend des armes, des
équipements d'armures, des munitions et des composants et fournitures ->  j'échange pantalon à ceinture

contre kit de nettoyage pour fusil de Mr Harvey -> tas de déchets a pelleter - établi d'armurier

Centre -> tas de déchets a pelleter 

Sud Ouest -> capsule hors d'usage -> Blow ...

Ouest -> établi de chimiste -> mallette pour relique piégée - vitrine d'armes 180 - tas de déchets a pelleter 

Nord Ouest -> établi scientifique -> réservoir d'eau empoisonnée -> tas de déchets a pelleter -> Dourbell
-> ...

Nord Est -> conteneur piégé-> 2 tas de déchets a pelleter -> caravane nécessite conduite de véhicule (ok
après Ursula coincée) -> Fig ... -> caravane de Victoria Legrand -> ... -> Sherlock sait où est le camp des

premiers colons, il est parti explorer le labyrinthe de la mort (ok cf. le labyrinthe de la mort)

Nord -> petite tour -> vieux container crocheté -> compote -> ... ->  Vieux de l'arène -> remporter le tournoi
(ok voir ci dessous) -> j'y vais ...

 l'arène des loufs 

...

vous devez tuer tous les loufs - récupérez les badges de loufs sur les cadavres

quelques mines et des anomalies  ... container 40 à l'Est 

Nord Est -> container forcé 110 au contient kit de nettoyage pour fusil de Mr Harvey -> container forcé 100

Nord -> boîte à relique contient relique "peluche" -> ... -> 2 groupes de loufs apparaissent, les flocons et les
sucres d'orge -> ... -> psionique 90 - louf d'un groupe supprime louf de l'autre groupe ... -> automatiquement,
vous êtes le 3ème groupe ... affrontez les flocons et les sucres d'orge  qui sont eux même en concurrence  !

vous devriez avoir 16 badges de loufs -> container forcé ...

scannez squelette de membre de la division ébène (Juris Storm) <- prenez sa plaque d'identité

point de sortie -> camp des loufs -> Vieux de l'arène -> ... -> je dédie la victoire à moi même - quête terminée ->
Est -> Hamster -> je lui revend  2 armes de corps à corps - je lui prend manuel technique sur les armes

légères

point de sortie -> je monte  camp  -> boire - manger - dodo - manger -> Sud Est -> ... -> jumelles -> j'évite
nécroïdes dans  forêt  -> ...

 Ursula coincée 



...

vous êtes à l'Est -> Sud Est -> boite de relique crochetée contient relique "entonnoir"

siège conducteur Ursula (ok voir + bas)

Nord Est -> gros container 150 force 150

Nord -> boîte de relique forcée -> manuel technique sur les armes légères dans 1 des 2 vieux contenairs
forcés -> gros container forcé pied de biche

 niveau 23 
survie + 14 / médecine + 5 / pilotage + 2

réputations : Argent 60 - Orange 10 - ébène 50 - Ivoire 60 / église du maelström 27 - phalange 22 - comité 42 -
carmine heights 22 - point pique nique 57 - loufs 5

 Crump niveau 19  90  Katarzyna niveau 19  55 / Cheerful Jack 35 / Yoko 30 / Fox 40 / Sparrow 45

conteneur 110 force 130

Ouest -> point de sortie -> je monte  camp  -> dodo - tri matos -> Ursula coincé -> passez par le dernier wagon
-> ... -> 3 squelettes et nécroïde pyromane -> ... -> carte clé Ursula et relique "nécroperle" a récupérer sur

cadavre nécroïde pyromane -> ...

revenez "dans" Ursula -> panneau de commande du système de raccordement -> ... -> il faut démarrer le
moteur -> Est -> siège conducteur Ursula -> ... -> carburant (jerrican) -> démarrez le moteur -> mettre en

marche - ça coince -> ... -> panneau de commande du système de raccordement -> je n'arrive pas a faire ce
qui est demandé (ok cf. après le labyrinthe de la mort)

point de sortie -> je monte  camp  -> tri matos -> Nord Ouest -> camp des loufs -> je revend clés serre tubes ...
-> Nord Est -> je répare la caravane  - boîte personnelle dans coffre -> ...

...

j'embarque direction marque d'un assoiffé -> ... -> stop au lieu inconnu -> ...



 site du crash de l'Eldorado #1 

...

Nord Ouest -> gros container 150 force 150

Nord -> container forcé contient batterie grande capacité et kit de nettoyage pour fusil de Mr Harvey 

1ère porte arrière piégée

avant de l'avion -> boite de relique contient relique "peluche" -> 

Sud -> capitaine Mayday , un louf -> je tente de désamorcer la situation -> éloquence 80 - se partager le
contenu de l'avion -> technologie 75 pour conclure l'accord -> suivez les immédiatement -> ... -> sur, et

depuis, le toit de l'avion, 5 tourelles étranges -> ...

scannez corps de louf (mère de la fille) -> ... -> scannez corps de louf (Pop Corn) - container contient manuel
technique sur les armes higt tech -> scannez tourelle étrange - récupérez batteries d'armes sur ces

dernières

les loufs encore vivants vous attaquent -> ... -> fragment de revêtement pour entrer dans l'avion -> ... ->
2nde porte arrière nécessite clé de Daria -> le cockpit -> posez corde ->  descendez ...

 site du crash de l'Eldorado - grotte en dessous 

...

scannez relique inconnue - note

personne inconnue portant une servocuirasse et  3 squelettes

 niveau 24 
survie + 21

réputations : Argent 60 - Orange 10 - ébène 50 - Ivoire 60 / église du maelström 27 - phalange 22 - comité 42 -



carmine heights 22 - point pique nique 57 - loufs 5
 Crump niveau 20  90  Katarzyna niveau 21  50 / Cheerful Jack 35 / Yoko 30 / Fox 40 / Sparrow 45

avantage : entraînement intensif -> + 3 PA max. + 1 PA + 1 PA départ

scannez cadavre personne inconnue portant une servocuirasse (Lee Parson) -> scannez les 3 squelettes
(Angela Darell, Hans Heinsenhower et Martush Walensa) -> récupérez clé de placard pour uniforme 

montre contaminée par la relique dans mallette -> elle a été offerte par Daria Troyer, vous devez la
retrouver (ok cf. carmine heights)

container 120 - force 130 - container 150 - force 130 - note - carnet

échelle vers Nord -> conteneur forcé pied de biche -> ... -> conteneur de relique inaccessible

furvité près de l'échelle menant l'Est -> 3 Mobios télékinétiques -> furtivité -> je récupère 2 reliques dans les
boîtes  à reliques - je ne me sens pas assez bien équipé pour attaquer (ok après le labyrinthe de la mort)

je remonte -> ... -> fouille du campement des loufs -> point de sortie -> monter  camp  -> tri matos - dodo ->
j'améliore wasp (pistolet à fléchettes) de Katarzyna  -> retour au ...

 site du crash de l'Eldorado #2 

queue de l'avion pour atteindre le Nord Est -> 3 nécroïdes -> ... -> relique "nécroperle" sur l'un d'eux - mot de
passe du cordon de sécurité sur  un autre  ...

container 130 - force 150 - container forcé contient salamander (lance flamme - high tech)

terminal scientifique et générateur mobile inutiles car tourelles détruites <- récupérez y les batteries
d'armes

point de sortie -> caravane -> Est vers marque d'un assoiffé -> ... -> poursuite avec des loufs -> ... > après
maintes opérations dont sagacité 7 plusieurs fois, je réussi a les distancer -> ...  marque d'un assoiffé  -> ...

-> utilisez pelle pour trouver relique "flasque profonde" <- scannez la -> Sud -> ...

 base de la phalange 

...

extérieur -> Nord -> grille d'égouts Nord vers trappe aération Nord -> 1/2 tour -> scannez servocuirasse
peinte (Sofia Himmel) - récupérez couleur du reinheitsgebot -> Sud -> grille d'égouts Sud vers trappe

aération Sud -> 1/2 tour -> Centre -> MM trucks

entrée -> Goodmund Rusk -> ... -> scannez tourelle -> ...



remparts ouest -> r.a.s. -> Est -> MM trucks et 2 pourceaux -> casse tête des précurseurs - j'ai mis tous
anneaux à gauche ? -> ... -> passez sous rempart Est -> Est -> scannez squelette de membre de la division

ébène (Raiden Palmer) - récupérez sa plaque d'identité -> Nord -> ...

Nord Est 

Ruby Zhao devant résidence de Zemeckis -> entrez -> ... - toilettes - lit - etc. terminal archivage quantique->
Matvey Andrievitch -> ... -> demandez lui une boisson -> ... -> Hieronymus Zemeckis -> demandez lui pour

les véhicules lourds utilitaires -> il est d'accord mais, devant s'y présenter aux élections, vous devrez
d'abord prendre des "informations" auprès des résidents de carmine heights  (ok cf. carmine height) -> ... ->

Katarzyna et Crump refusent de se faire enrôler par la phalange <- manquerait + que ça !

Nord

poubelles - trappe aération Nord vers grille d'égouts Nord - MM trucks

3 habitations bien équipées a fouiller -> recette de kebab de hyène ... 

 entreprise de caravane -> mot de passe de l'ordinateur de service de la caravane - poste incendie (5 pneumo
cartouches fabriquées) - terminal de service de la caravane nécessite sélectron du chef de la phalange ->

gants pour homme d'affaire Midas - vitrine d'armes 180

dans ces 4 derniers bâtiments ou alentours, vous trouvez au moins 3 reliques et manuel technique sur les
armes légères

Lisa Squire vend des vivres -> je lui revend ASP, fire bug et 3 pelles - je dispose de 7 486 combonds

Sud 

poste de traite -> Barbara Kamau -> ... -> je lui demande si elle connait Ama Kamau -> c'est un des ses 2
soeurs ... -> Big Phil vend pneumo cartouches, kit de réparation mécanique et composants et fournitures ->
je lui achète 6 batteries compactes vides, ses 40 pneumo cartouches, 2 minerais polymécaniques et manuel

technique sur les armes psioniques / établi d'armurier (je fabrique 15 cartouches de fusil d'assaut) - établi de
chimiste/ Wharton cardinal automobile derrière

 j'améliore le cryolaser cordex de Katarzyna  -> j'améliore le cryolaser cordex de Katarzyna -> j'améliore
vajra de Crump

la cantine -> relique "spirale" dans pot de fleurs -> Rufus Blanco échange des points Cronus -> Ubon Sawan
vend des vivres et des boissons - je lui revend pelle

vers la caserne -> Eon Bormont vous met en garde -> la caserne -> toilettes - douches - lits - boîte personnelle
-> extérieur -> trappe d'aération Sud vers grille d'égouts Sud

Centre Sud -> ...

 garage souterrain de la phalange 



...

 niveau 25 
survie + 11 / pilotage + 10

réputations : Argent 60 - Orange 10 - ébène 50 - Ivoire 60 / église du maelström 27 - phalange 22 - comité 42 -
carmine heights 22 - point pique nique 57 - loufs 5

 Crump niveau 21  90  Katarzyna niveau 21  50 / Cheerful Jack 35 / Yoko 30 / Fox 40 / Sparrow 45

Ouest -> les tiers présents vous disent, entre autres, de ne pas toucher aux véhicules ... -> Nord -> 2
ascenseurs pour atteindre l'étage supérieur -> établi d'armurier ->  bureau -> Dan Protz -> ... -> numéro de la

bd bazooka girl dans casier -> raven (pistolet) dans coffre fort - mistress (arme corps à corps) dans 1 des 2
casiers forcés - Crump s'étant fait attrapper, je me suis repenti ... -> grille prison -> redescendez -> ... ->

station de stockage de servocuirasse / 2 terminaux publics pour ascenseurs vers étage inférieur -> ...

Nord -> boîte de relique crochetée -> guide a toutes berzingues dans piles de livres : + 15 conduite

Centre -> établi scientifique -> Johnny White vend transcripteur contre 1 000 combonds

Est -> Ben Shteinan -> ... -> Mai Nguyen -> ... -> je lui dis la vérité -> ... -> elle vend transcripteur contre 1
000 combonds négociable à 800 -> ... -> les étagères sont surveillées (tiers et tourelles), je n'y touche pas 

Nord Est -> porte vers la carte du Dôme -> retour ici -> la base la phalange -> point de sortie -> la caravane ->
tri matos -> ...

j'améliore le bruiser et vajra de Crump .-> j'améliore mes gants psionique électrocinétique torpédo et mes
gants psionique pyrocinétique Héraclite -> j'améliore le cryolaser cordex de Katarzyna  

 

toutes les armes équipées sont de rang 6 ...

Ouest -> direction le labyrinthe de la mort -> ... -> je m'arrête pour ramasser ... pierre -> ...

 le labyrinthe de la mort - entrée 



...

scannez pierre (relique lithomorphe) 

Sud -> scannez squelette membre de la division ébène (André Sans) <- récupérez sa plaque d'identité

Nord -> container forcé contient gants hermeticon

Centre -> tiers parlent d'un fils disparu, de Kenny, de loufs à l'intérieur et de la ventilation ... -> Gregory
Phelps -> ... - je pari 100 combonds que j'en reviendrai -> ... - conservez une sauvegarde au cas où ... -> ...

 le labyrinthe de la mort 

le Hall 

...
vous ne pouvez ressortir ... porte du labyrinthe fermée (ok + tard)

passez la décontamination -> bureau de surveillance -> scannez cadavre de membre de la division Argent
(Adam Tresh) -> Mister Straightedge -> ... -> je lui donne cigarettes -> il dit de se méfier de l'homme rouge ->

écran de surveillance ...

grande salle -> pyromane et massacreuse ->  ... -> ascenseur bloqué en bas -> attachez corde sur poutre ->
descendez -> ...

les cellules 

...
vous êtes au Nord



scannez les 5 cadavres de membres des divisions Ivoire, Azur, ébène, Ambre et Argent

Est -> tourelle Mk III -> scannez 2 cadavres de membres de la division ébène - scannez 3 cadavres de
membres de la division Ambre

la caserne -> lits - casiers dont 2 forcés -> 3 manuels techniques (2 armes high tech et 1 corps à corps), veste
étanche barrière, kit de nettoyage pour fusil de Mr Harvey et ceinture de laboratoire Archimède (3 reliques)

-> reste 3 boîtes en métal (ok voir + bas)

vers Nord Est -> scannez cadavre de membre de la division Ambre - scannez cadavre de membre de la
division ébène (Robin Johnson) - récupérez carte magnétique du directeur -> rampe -> ...

Nord Est -> bureau du chef -> ... -> terminal scientifique -> messages avec mention de l'homme rouge ->
chambre du chef -> Sherlock -> ... -> je lui dis que je peux le faire sortir d'ici - il localise le camp des premiers

colons - quête terminée -> Sherlock est avec vous - équipez le au mieux -> coffre fort 120 force 120 (ok voir +
bas) -> salle d'eau du chef -> scannez squelette et récupérez carte magnétique du labyrinthe

Nord Ouest -> ... -> la cantine -> scannez 2 cadavres de membres de la division ébène - recette des yeux au
plat dans réfrigérateur -> Devin Santino -> ... -> les toilettes -> scannez cadavre de membre de la division

ébène - prendre monarch (mitrailleuse - arme lourde) déclenche affrontement contre Lester Rickman, as du
couteau et Devin Santino -> salle de surveillance ->  pantalon Isaac dans casier -> je liquide le golem et

récupère carte magnétique -> coffre fort forcé contient tromblon (lance grenade - arme lourde)

 niveau 26 
survie + 4 / pilotage + 8 / pièges + 9

réputations : Argent 60 - Orange 10 - ébène 50 - Ivoire 60 / église du maelström 27 - phalange 22 - comité 42 -
carmine heights 22 - point pique nique 57 - loufs 5

 Crump niveau 22  90  Katarzyna niveau 22  50 / Cheerful Jack 35 / Yoko 30 / Fox 40 / Sparrow 45

Nord Est -> chambre du chef -> coffre fort forcé pied de biche contient matilda (pistolet - arme légère) et
relique "holmes" a scanner -> la caserne -> Crump force les 3 boîtes en métal verrouillées -> dodo -> Nord

Ouest -> la cantine -> cuisine - manger - boire

Sud Ouest -> ... -> le laboratoire -> relique "spirale" dans boîte à relique ->  scannez 3 cadavres de membres
de la division ébène -> terminal -> message mentionne syndrome de Marfan pour l'homme rouge -> ... ->
nécroïde infernal -> panneau de commande de la porte -> ... -> scannez cadavre de membre de la division

Ambre -> ...

la prison -> terminal de la prison piraté -> j'ouvre toutes les portes -> tournez la valve dissipe jets de vapeur
-> ... -> toucher cadavre implique affrontement contre 2 désaxés et tourelle Mk III -> ... -> scannez cadavre

-> ... -> scannez les 6 cadavres de membres des divisions ébène et Ambre -> récupérez mot de passe du
terminal de la prison - 4 notes -> terminal scientifique -> ... -> je me retourne brusquement -> ...

porte Sud Est -> muscle 8 via Crump -> ... -> salle de torture -> scannez cadavre de membre de la division
Ambre - > ...

Nord -> ascenseur ne bouge pas -> ... -> Sherlock parle du chef de la sécurité -> Nord Ouest -> salle de
surveillance -> terminal scientifique pour activer l'ascenseur -> ...

le hall -> carte magnétique du labyrinthe ouvre la porte du labyrinthe -> déséquiper Sherlock avant qu'il
reparte au camp des loufs -> ...

le labyrinthe de la mort - entrée ->  Gregory Phelps -> ... -> éloquence 80 pour tout lui raconter - il vous donne
les 200 combonds du pari -> je mange -> point de sortie -> ...



----------

direction Ursula coincée -> ... -> je m'arrête -> arbre avec des oiseaux -> perception 6 -> survie 25 ->
médecine ? -> psychisme 5 -> c'est une sorte d'arbre de noël ->  pelle pour déterrer relique -> Ursula coincée
-> scannez la relique "boule blanche" -> allez "dans" Ursula -> siège conducteur Ursula -> assurez vous que

le moteur tourne -> panneau de commande du système de raccordement -> ...

...
1ère étape : tiges 2 et 3 doivent sortir de leur sillon -> ...

...
2nde étape :  tiges 1 et 4 doivent s'enfoncer dans leur tampon -> ...

...
pour les 4 tiges, faites d'abord monter la pression à 15 Mpa -> levier X fois -> pédale -> si ce n'est pas bon,

recommencez en changeant X

...
siège conducteur Ursula -> ... -> quête terminée -> je choisi la 2nde option -> ...

 camp d'Ursula 



en lieu et place de Ursula coincée ... Ursula est mon nouveau véhicule

Ursula est équipé de : tous établis - Medcom 72 payant - cuisinière - lits - station de stockage de
servocuirasse - toilettes - douches - boîte personnelle

siège conducteur Ursula ->  site du crash de l'Eldorado - grotte en dessous -> je m'occupe des 3 Mobios
télékinétiques 

 niveau 27 
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avantage : main lourde -> - 2 courage ennemi durant 10 tours si coup critique

restait 2 piles de pierres et container (veste en cuir) -> ... -> site du crash de l'Eldorado -> point de sortie ->
Ursula -> je monte  camp d'Ursula  -> dodo - cuisine - manger -> direction la base de la phalange -> ... ->

Ursula tombe en panne -> technologie 50 -> ... - > technologie 60 -> science 60 -> ... -> c'est ok -> ...

la base de la phalange -> 4 enfants robots l'attaquent, aidez les -> ...

 niveau 28 
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réputations : Argent 60 - Orange 10 - ébène 50 - Ivoire 60 / église du maelström 27 - phalange 27 - comité 42 -
carmine heights 22 - point pique nique 57 - loufs 15

 Crump niveau 24  95  Katarzyna niveau 24  50 / Cheerful Jack 35 / Yoko 30 / Fox 40 / Sparrow 45



survie 150 -> + 1 courage

Sud -> poste de traite -> commerce avec Big Phil -> je revend des armes et des équipements d'armures -
j'achète quelques composants pour  améliorer le cryolaser coeurdex de Katarzyna -> point de sortie ->

direction carmine heights -> ... -> je m'arrête et suis seul le sentier vers un lac saumatre -> ... -> après toutes
observations, je m'en vais et en parle avec Crump et Katarzyna -> avantage volonté de fer + 15 résilience

-> ...

 carmine heights 

...

Sud Ouest

parking -> panneau d'affichage annonce concert à 20 h 00 salle de l'asile -> pourceau - feu & marmite -> Dani
Verrochio -> ... -> je lui donne cigarettes -> ... -> Xenia lemech vend des armes, des équipements d'armures,

des munitions et des composants et fournitures

Sud Est

allée principale -> Rose Dillard (quête Zemeckis) - Regina Vico  (quête Zemeckis) -> pourceau -> maison de Rajesh
Patell -> son ami Mike s'est enfermé -> trappe aération crochetée -> sous sol du bourreau  -> note de

suicide de Mike Shellenberge -> Rajesh Patell  -> ... -> éloquence 85 pour lui dire qu'il n'y pouvait rien -> lit
-> remontez -> ...

pharmacie -> établi de chimiste - Medcom 72 payant -> Terry Huff (quête Zemeckis) -> porte 50 fermée et
gardée -> Rosalia Mils (quête Zemeckis) -> ... - elle vend boissons et santé et médecine -> Daria Troyer (quête
Zemeckis terminée) -> elle est pilote -> ... - je reste calme -> présentez lui montre contaminée par la relique



-> ... -> racontez en détail pour l'Eldorado -> ... - quête terminée

d'autres tiers ont des dialogues pour la campagne de Zemeckis, je ne les indiquerai plus

Ouest

l'hôtel -> terminal archivage quantique - lits -> je fabrique 20 pneumo cartouches sur poste incendie ->
toilettes et douches -> boîte personnelle -> ...

la cantine -> Balthazar Ackerman échange des points Cronus - note mentionne problème d'eau -> ... ->
Eysten Nyberg vend des vivres -> cuisinière - caisse enregistreuse

Centre

Wharton cardinal automobile -> local technique -> vitrine d'armes 180 -> établi scientifique - servante
d'atelier crochetée -> terminal scientifique -> message mentionne problème d'eau -> Robin Hellworth et

Todor Gerviev -> ils essaient de mettre au point une isocombinaison -> l'une veut  relique brise glace qu'elle
localise dans garage souterrain de la phalange (ok voir après site d'essai secret) et l'autre souhaite fibre de

sheelite qu'il indique être dans les bidonsvilles de Junktown (ok après le crématorium) -> container 100 force
120 surveillé

Nord Ouest

le laboratoire -> boîte de pellicules cinématographiques -> perception 6 -> ... - le 5ème film est absent ->
visionnez les 4 autres -> ... -> terminal à relique -> la séquence est Jaune - Rouge - Vert - Rouge - Bleu clair

-> récupérez disque multicolor <- scannez le -> relique "disque arc en ciel" -> ... -> Dang Thi Long

Nord

Wharton cardinal automobile -> maison des Raysners -> recette de la tourte à la pomme de terre dans
réfrigérateur -> Olivia Rayners -> ... ->  Johan Raysner -> demandez lui pour les 3 émetteurs de la balise du
maelström -> ... -> Olivia Rayners parle des élections et lui de l'isocombinaison -> je dis à Olivia que j'ai de

l'expérience en matière d'élection (Junktown) -> elle vous donne 3 affiches de carmine heigts que vous
devrez poser sur 3 panneaux d'affichage (ok voir un peu + bas) ... -> coffre fort 120 force 150 - établi

scientique

Nord Est

la prison -> ... -> 2 grilles -> ... -> la station de pompage -> ... -> Gordon Neuman -> container forcé contient
almanach des merveilles de la science : + 15 science -> terminal de commande du distillateur

Est
 

la ferme - sens Nord -> Sud -> 1er local -> terminal indique un manque d'eau - fermes hydroponiques -> 2nd
local -> fermes hydroponiques -> cuisine et chambrée -> ... -> sortez -> Igor Potamin (vu en 1976) -> ...

----------



en face du 2nd local -> je pose affiche de carmine heigts sur panneau d'affichage -> Sud -> allée principale ->
Centre -> je pose affiche de carmine heights sur panneau d'affichage - je modifie celle de Zemeckis -> parking

-> je pose affiche de carmine heights sur panneau d'affichage - je modifie celle de Zemeckis

Nord -> maison des Raysners -> Olivia Rayners -> dites lui pour les affiches - quête terminée -> Johan Raysner
-> dites lui pour les affiches -> questionnez le sur l'isocombinaison ... -> vous savez déjà ce que vous devez

faire (cf. local technique -Robin Hellworth et Todor Gerviev)

point de sortie -> Ursula -> Ouest par le Sud -> ... -> problème avec Ursula -> je tire le frein à main ->
méditation -> ...

 site d'essais secret 

...

Est -> ... -> mines d'infanteries détruites à distance -> scannez cadavre de la division ébène (Tyrone Greddy)
<- récupérez sa plaque d'identité -> Nord -> ... -> vers la base -> mine détruite à distance devant porte salle

Est -> entrez -> ...

salle Est -> 2 établis d'armurier - guide dans la tête de l'ennemi dans armoire : + 15 arme lourde - armure
hoplite et casque argus  dans casier forcé pied de biche - station de stockage de servocuirasse - scannez
servocuirasse étrange - elle a été "sabotée"-> ... -> porte vers toilettes déclenche affrontement contre,

successivement, 3 servocuirasses étranges -> ... ->  scannez les

 niveau 29 
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toilettes-> ... -> 1/2 tour -> porte vers salle Ouest crochetée -> salle Ouest -> Thomas Wood et Rosaria Wood
-> ... -> David Kushner -> ... -> Eliza Borges -> ... ->  Uwe Miller -> ... -> Carl blauhoz -> ... -> ils ont tous un

badge projet poltergeist -> panneau de contrôle indique qu'il reste 3 "fantômes" en mode surveillance - les
3 autres ont été détruits par vous - trappe d'aération mène derrière -> 1/2 tour -> ...

salle Sud -> scannez cadavre de membre de la division Azur (Joanna Lindlle) -> Bill Ropper -> "ils" ont perdu le
contrôle sur les "fantômes", trouvez qui les a sabotés  (ok voir ci après)

salle Ouest -> réinterrogez Eliza Borges -> dites lui que vous avez scanné servocuirasse étrange - demandez
pour le terminal portable du commandant -> ... -> elle mentionne Muller -> Uwe Miller -> ... -> charme 60 ->
c'est lui qui volé le terminal portable du commandant, il vous le donne -> il propose de le reprendre contre

un gros pot de vin, je refuse -> panneau de contrôle + terminal portable du commandant -> je choisi
l'autodestruction des "fantômes" -> ...

salle Sud -> Bill Ropper -> je dénonce Uwe Miller - quête terminée



salle Ouest -> trappe d'aération -> échelle -> r.a.s. sur le toit -> 1/2 tour -> Nord -> couleur du soleil levant
sur servocuirasse peinte -> Sud puis Ouest -> mines ... -> tourelle MK IV -> entrée de la base -> scannez

servocuirasse étrange -> Sud Ouest -> scannez servocuirasse étrange -> Centre Sud -> scannez
servocuirasse étrange -> ... -> point de sortie -> Ursula -> ...

----------

Ouest -> ... -> un homme -> je m'arrête ->  camp du voyageur solitaire  -> Daniel Gericke de l'unité spéciale
Arès -> je lui demande si tout va bien -> ... -> éloquence 50 pour lui raconter les évènements survenus dans

le Dôme depuis Septembre 1976 ... -> il s'évapore ... -> Ursula -> ...

base de la phalange -> Sud -> tri matos à la cantine -> poste de traite -> Big Phil -> je lui prends 3 batteries
compactes vides et 2 kits de nettoyage pour fusil de Mr Harvey  -> j'améliore vajra pour Crump

Nord Est ->  résidence de Zemeckis -> Hieronymus Zemeckis -> rendez compte pour les élections -> ... -> il
satisfait - quête terminée -> Hieronymus Zemeckis  vous garantie l'obtention des véhicules lourds utilitaires
pour le convoi, si vous accédez à sa 2nde demande -> il vous remet disquette dotée d'un logiciel espion

pour obtenir la base de données des employés du comité enregistrée dans Minerva (ok après le
crématorium)

garage souterrain de la phalange -> Centre -> Johnny White -> demandez pour le brise glace -> il demande 600
combonds pour graisser la patte du magasinier sans garantie de succès ... je passe mon tour -> Est -> Mai

Ngueyen -> demandez pour le brise glace -> réputation phalange >= 30 -> pour 900 combonds, il est à vous
-> je paie et obtiens petite relique -> ...

...
scannez la, c'est bien la relique "brise glace" - quête terminée

Nord Est -> Ursula -> direction Nord vers le camp de colons -> ... -> "quelque chose" -> je m'arrête -> ... ->
voiture et valise  -> ...

...
homme approche -> ... -> je le salue -> ... -> Jurgen Holz se dit coursier, sa voiture est en panne - il y aurait
une station service pas loin -> après avoir demandé ce que contenait la mallette , je le rassure -> j'accepte

de réparer sa voiture -> capot -> technologie 60 -> ... -> je lui dis que c'est ok et je repart -> ....

Ursula -> direction Nord vers le camp de colons -> ... -> "quelque chose" -> jumelles -> des bandits ->   les
terres désolées  -> je liquide boss, sbire et chair à canons -> ... -> Ursula -> direction Nord vers le ...

 camp de colons 



...
 

vous êtes au Nord Ouest -> je mange -> Ouest -> sacs de couchages Morphée - feu de camp & marmite ->
scannez 3 cadavres de membres de la division Azur (Juhani Janssen - Liisa Janssen - Matti Janssen) <- ce sont des

membres de la famille que vous cherchez pour Audrey Melville ...

Nord Est -> toilettes sèches -> Est -> scannez cadavre de membre de la division ébène (JAlex Stepever) <-
récupérez sa plaque d'identité

Sud Est -> servocuirasse peinte -> récupérez couleur de la voie du dragon

Sud -> 1er puits nécessite corde (ok voir + bas) - il y a 3 survivants -> je continue d'explorer ... 

 Sud Ouest -> générateur mobile hors service -> 2nd puits nécessite corde (ok voir + bas)  - corps brumâtre ->
...

Centre -> liquidez hyène d'attaque, Helga, hyène et hyène tachetée -> ... -> pile de pierres forcée sur 3ème
puits -> l'eau y est radioactive ...

Sud -> corde sur 1er puits -> Oliver Janssen -> ... -> je lui dis qu'on les attends à la zone neutre du point pique
nique - ils partiront après avoir enterrés leurs morts ... il vous restera a rendre compte à Audrey Melville à la zone

neutre du point nique (ok après le crématorium)

 Sud Ouest -> corde fait office de lasso pour remonter cadavre de membre de la division Ambre au fond du
2nd puits -> scannez le (Zapp Rosedower)

point de sortie -> Ursula vers le crématorium -> voiture de sport -> je ralenti -> Jackie Boy veut faire la course,
la mise est de 200 combonds -> n'ayant pas le véhicule adéquat, je décline -> il me fait un doigt d'honneur
avant de filer, je le course -> il va trop vite pour Ursula ... volontairement, il ralenti, je lui met un coup de

pare choc -> Ursula a tellement de masse que sa voiture part dans le décor ... elle est morte ainsi que Jackie
Boy ... <[o:((( 

 le crématorium 

...

... -> Est -> ... -> Sud -> casque cyclope dans casier - je démonte terminal cassé



Nord Ouest -> chambrée -> valve dans container - couchettes

Nord -> toilettes -> ... -> bureaux -> ... -> 3 terminaux piratés -> terminal scientifique -> technologie 70 pour
imprimer certificat de  destruction <- prenez le sur la table - quête terminée

Est -> je fabrique 5 pneumo cartouches sur poste incendie -> les fours -> Xiao Yi -> ... -> je décide de brûler
la boite de sélectron confisqués ->  je pose valve sur valve Sud -> tournez valve Sud -> tournez valve Nord ->

successivement nécroïde pyromane et nécroïdes infernal apparaîtront et cela, 4 fois !!!  - Xiao Yi combat
avec vous -> ...
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avantage : évolution -> + 4 dégâts rapprochés + 4 dégâts psioniques

four ? - 2 volets en métal nécessite pose de pièges ... <- je ne suis pas arrivé a brûler la boite de sélectron
confisqués ....

point de sortie -> Ursula -> ...

----------

Nord -> bunker de stockage de Sonora -> ... -> Nord jusqu'à 1 case à l'Est du convoi pillé -> ... -> "quelque
chose" -> je m'arrête -> seul je vais voir -> vieillard pousse un chariot -> ... -> division Argent pour se

rappeller de sa base, c'est Magellan -> ... -> je réponds Sud -> j'accepte de boire un coup avec lui -> ... ->
charisme 4 pour lui demander des conseils -> ... -> Ouest -> ...

les bidonsvilles de Junktown

entrepôt -> Marina Neumark -> ... -> charme 60 -> ... -> je lui revend des armes  contre 2 kits de nettoyage
pour fusil de Mr Harvey -> je déplace pourceau pour accéder aux 2 boîtes en métal -> le bar -> Bethany

Mortensen -> je lui achète cage vide - pour "truquer" les élections, il reste a trouver un rat (voir Quentin Pollock à
la station Magellan - entrepôts et parking > <- pose de pièges 60 [ ok après site du crash de la capsule]) ... -> le site
de l'émulateur -> Karma Ishtwani -> ... -> je lui dis que je n'étais arrogant lors de la réunion -> ... -> j'ai des

questions -> ... -> éloquence 80 -> ... -> sortez - extérieur Sud Ouest -> gros container crocheté -> derrière le
Bar -> échelle vers capsule hors d'usage -> j'évite les mines avant  de les exploser à distance -> prenez fibre

de sheelite dans capsule hors d'usage -> ... -> les portes de la Cité -> ...

la Cité

je commerce avec  Sylvia Halen -> ... -> Centre -> Major Atom Peyton -> je lui donne 5 plaques d'identités et
lui parle de Daniel Gericke  -> ... - il reste 6 plaques d'identités a trouver -> le bâtiment du conseil -> le bureau de
Kimiko Nakamura -> donnez lui certificat de  destruction - quête terminée -> Kimiko Nakamura veut désigner

un nouveau chef de la surveillance, parlez en à Martin Kingsley sachant que les candidates sont Indra
Kapoor et Courtney Reznor (ok voir ci dessous) -> ...

---------

les bidonsvilles de Junktown -> point de sortie -> je monte  camp Ursula -> tri matos - j'améliore le bruiser de
Crump -> direction station Magellan -> signal inconnu détecté -> je piste le signal  -> droite -> tout droit 3

fois -> gauche -> droite -> droite -> gauche -> gauche -> technologie 60 pour tas de pierres -> ... ->



technologie 70 pour réparer drone -> drone s'installe de lui même dans Ursula -> ...

station Magellan

administration & bureaux -> Ouest -> Minerva -> serveur 3 -> insérez disquette dotée d'un logiciel espion
-> ... -> je mens au technicien -> intimidation 45 -> ... -> je télécharge les données pour Zemeckis et obtiens

disquette contenant la base de données des employés du nouveau comité -> Nord Ouest -> bureau de
Martin Kingsley -> il vous demande de lui envoyer les flux des caméras de surveillance des niveaux - 1 et - 2

et cela, via leur terminal de surveillance respectif

le hall -> Nord -> écrans -> visulalisez les 6 caméras -> ... -> envoyez le rapport à Martin Kingsley -> entrepôt
et parking -> passez par le circuit de ventilation pour atteindre la salle de surveillance au Sud Est ->

télécommande -> examinez les interrupteurs - je les modifie pas ->  envoyez le rapport à Martin Kingsley 

le hall -> Indra Kapoor -> dites lui pour la proposition de poste -> ... - il veut améliorer l'ensemble du
système de surveillance -> Nord -> Courtney Reznor -> dites lui pour la proposition de poste -> elle n'y va

pas par quatre chemin en vous proposant directement un pôt de vin -> je refuse -> ...

administration & bureaux -> Nord Ouest -> bureau de Martin Kingsley -> je rend compte et désigne Indra
Kapoor - quête terminée

la Cité

bâtiment du conseil -> le bureau de Kimiko Nakamura -> rendez compte pour le nouveau chef de la
surveillance -> ... -> Kimiko Nakamura étant satisfaite de la réalisation de ses demandes,  elle débloque les

crédits pour l'expédition des scientifiques - quête du financement terminée

Sud Est -> la Cité - égouts -> la chapelle souterraine -> je liquide les 4 membres de l'église du maelström ...
ceux qui pratiquent des rituels mortels sur des adeptes -> éjecteur sur un des cadavres - recueil des

technologie du Cronus dans gros container donne + 15 technologie

 oups, j'ai oublié ...

station Magellan -poste militaire -> Ouest -> servocuirasse Mk I endommagée de Holiday -> scannez la -> si
vous avez développé pilotage -> équipez vous en et déposez la dans station de stockage de servocuirasse ->

arf ... pour la mettre  en conformité -> ... 

il me manque le manuel basique de servocuirasse <- c'est pas grave, vous en trouverez une autre (cf. pied de la
dune)

je m'en équipe de nouveau -> bidonsvilles de Junktown -> point de sortie -> -> je monte  camp Ursula  -> je
dépose servocuirasse Mk I endommagée de Holiday dans station de stockage de servocuirasse - tri matos

direction carmine heights -> ... -> "quelque chose" -> ... -> une voiture Commandore Lux -> ... -> nid de
guêpes sur banquette arrière - je ne cherche pas a crocheter le coffre -> je m'en vais -> ... -> "quelque

chose" -> ... -> jumelles -> un petit robot -> technologie 42 pour le réparer - il était lui aussi en route pour
carmine heights - vous laissez un message sur lui ...



carmine heights

meute de rats -> ... -> Centre -> le local technique -> Robin Hellworth -> donnez lui relique "brise glace" puis
fibre de sheelite -> ... -> inspectez l'isocombinaison -> ... -> je leur dis que c'était un plaisir de les avoir aidé
-> Nord -> la maison des Raysner -> Johan Raysner -> dites lui pour l'isocombinaison - quête terminée -> Johan
Raysner -> il vous faut règler le problème d'alimentation en eau - pour cela, il vous prendre des consignes ->

...

Ouest -> la cantine -> Eysten Nyberg -> il lui faut plus d'eau l'après midi ... -> le local technique -> Robin
Hellworth -> il leurs faut de l'eau en petite quantité tout du long de la journée ->  Est -> 1er local de la ferme

hydroponique -> Olesya Shipman -> elle manque d'eau le matin -> Nord Est -> la station de pompage ->
terminal de commande du distillateur -> technologie 80 pour tout bien règler !

Nord -> la maison des Raysner -> Johan Raysner -> dites lui pour l'eau et le  distillateur -> ... -> il vous donne
clé du coffre de Johan Raysner -> j'accepte son invitation a dîner - je prends d'abord les 3 émetteurs de la

balise du maelström et les 100 combonds ...

...

Johan Raysner pour lancer le dîner -> ... -> je dis que "chez nous" c'était agréable et en petit comité -> ... ->
je dis que la mère était l'âme du foyer -> ... -> je les renvoie dos à dos -> ...

point de sortie -> Ursula -> Nord Ouest direction le carrefour -> ... -> "quelque chose" -> je m'arrête -> un son
-> ... ->  cimetière sylvestre  -> ...

...
radio -> charisme 5 pour le calmer -> un homme a été enterré vivant -> il donne quelques indices -> scannez

toutes les tombes -> ... -> celle au Sud Ouest est indiquée "tombe récente" avec tas de matériel à côté ->
pelletez  la -> Paul Conroy -> ... -> je lui serre la main -> ... -> criminalité 30 pour déverrouiller ses menottes

-> ... -> médecine 30 pour examiner ses blessures -> médecine 35 pour les premiers soins ->  pour vous
récompenser, il localise relique dans "tombe près d'un arbre" -> ...
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pelletez la tombe de Bethany Luther -> nécroïde -> récupérer relique dans tombe de Bethany Luther <-
scannez la -> relique "brique" -> je ne touche pas aux autres tombes -> ...



point de sortie -> Nord Ouest direction le carrefour -> ...  -> "quelque chose" -> jumelles -> des enfants robots
menaçants -> j'y vais ->       

 les terres désolées  -> 6 enfants robots -> ... -> point de sortie -> Nord Ouest direction le carrefour puis vers la
zone neutre du point nique -> ... ->  comptoir commercial  -> père noêl -> rien qui m’intéresse ... -> point de

sortie -> vers ...

la zone neutre du point nique

la station service -> Audrey Melville -> rendez compte pour la famille Janssen - quête terminée -> ... -> elle
vous donne le plan de la  protection anti anomalie <- compris après coup, il est disponible dans la fenêtre

d'artisanat et vous donne clé du sous sol -> intérieur -> trappe vers sous sol -> ... -> 3 reliques "pommes
d'airain" dans l'arbre lumineux -> scannez les -> ...

c'est faux, il faut les fabriquer !!!!

n'ayant pas compris que le plan de la protection anti anomalie était disponible dans la fenêtre d'artisanat ->  coffre
fort de la station service forcé -> plan de la protection anti anomalie -> ... -> convaincre 120 pour s'en tirer le

cul propre auprès de Bella Raptis -> lisez plan de la protection anti anomalie -> ...

...

point de sortie -> Ursula -> à l'Ouest du camp d'observation du maelström -> Sud -> Est -> ... -> "quelque
chose" -> je m'arrête -> je prends fragments de relique dans zone radioactive-> Est -> ...

 camp des premiers colons 



...
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équipez vous de la relique implant de l'église -> attache pour corde (ok + tard) -> ... -> Sud Est -> fantassin,
dépouilleur, dépouilleuse et attaquant psionique -> feu de camp & marmitte -> scannez cadavre de membre

de la division ébène (Piotr Kochubinsky) -> prenez sa plaque d'identité  

Nord Est -> ... -> 3 nécroïdes cryogènes, nécroïde toxique et nécroïde pyromane 

Nord -> 2 magiciennes, anesthésiste, kick boxeuse et éradicateur -> ... -> gros container forcé - feu de camp
& marmite - sacs de couchage Morphée -> dodo -> fenêtre d'artisanat pour fabriquer protection anti

anomalie -> ...

...

tripode -> protection anti anomalie + émetteur de la balise du maelström -> la balise du maelström du camp
des premiers colons est déployée - quête terminée

Sud Ouest -> gros conteneur forcé contient harpon, manuel technique sur les armes high tech et kit de
nettoyage pour fusil de Mr Harvey -> corde pour attache pour corde -> point de sortie -> Ursula -> ...

----------

direction la base de la phalange -> ... -> problème technique -> demi tour ->  méditation pour régler le soucis
-> ... -> pied de la dune marqué (ok voir + bas), je continue -> ... -> "quelque chose" -> je m'arrête -> ... -> un

cadavre avec un sac postal -> division d'Argent pour fouiller le corps ->  50 combonds -> je lis et prends
lettre pour Larry Sykes (base de la phalange), lettre pour Rose Dillard (carmine heights) et lettre pour John

Cheney (la Cité) -> lance la quête facteur (ok en 3 étapes)

la base de la phalange



 Sud -> poste de traite -> commerce avec Big Phil -> je lui revend tromblon et lui prends 2 batteries
compactes pleines et 2 kits de nettoyage pour fusil de Mr Harvey

j'améliore gants psionique pyrocinétique héraclite, gants psionique électrocinétique torpédo et le wasp de
Katarzyna <- les 6 armes utilisées par mon groupe sont de rang 7

Nord -> devant la maison bien équipée la + au Nord -> Larry Sykes ->  donnez lui lettre pour Larry Sykes -
quête terminée

Nord Est -> résidence de Zemeckis -> donnez lui disquette contenant la base de données des employés du
nouveau comité -> ... -> des véhicules lourds utilitaires seront bien mis a disposition pour convoyer les

scientifiques  vers le camp des scientifiques [ = désert à proximité de Concorde ] - quête terminée

via la fenêtre d'artisanat, je fabrique la relique tryskèle

+ 3 initative + 3 PA conservés + 3 PA max.

j'améliore le bruiser de Crump -> je démonte 3 reliques "entonnoirs" et 4 reliques "spirales" -> Sud -> poste
de traite -> commerce avec Big Phil -> je lui achète 4 minerais polymétallique, manuel technique sur les
armes légères, manuel technique sur les armes psioniques, manuel technique sur les armes de corps à
corps et 2 kits de nettoyage pour fusil de Mr Harvey -> j'améliore vajra de Crump - je dispose de 10 717

combonds + plein de matos dans la boîte personnelle

point de sortie -> Nord vers ...

 pied de la dune 
 

...

Alfonso El Ric est coincé dans sa servocuirasse Mk I -> graisse 3 pour la lubrifier -> ... -> il s'en va -> je
m'équipe de servocuirasse Mk I -> ...



...

point de sortie -> Ursula -> ... -> Est direction carmine heights -> ..."quelque chose" -> jumelles -> des enfants
robots -> j'y vais ->  les terres désolées  -> 5 enfants robots -> ...

 niveau 33 
pilotage + 20 / pièges + 30

réputations : Argent 65 - Orange 15 - ébène 60 - Ivoire 60 / église du maelström - 3 - phalange 67 - comité 77 -
carmine heights 77 - point pique nique 72 - loufs 15

 Crump niveau 29  120  Katarzyna niveau 30  60 / Cheerful Jack 35 / Yoko 30 / Fox 40 / Sparrow 45
avantage : mascotte de l'équipe -> + 2 bonne fortune aux compagnons

Ursula -> ->  camp d'Ursla  -> cuisiner - manger - boire -> direction carmine heights -> ... 

 avant poste du nouveau comité 

...

je désamorce presque toutes les mines -> container forcé sur le toit du baraquement contient viper (fusil
tactique - arme lourde) -> Sud Est -> 4 contenants forcés dont 1 contient kit de nettoyage pour fusil de Mr

Harvey 

 niveau 34 
pilotage + 10 -> je conserve 11 points

réputations : Argent 65 - Orange 15 - ébène 60 - Ivoire 60 / église du maelström - 3 - phalange 67 - comité 77 -
carmine heights 77 - point pique nique 72 - loufs 15



 Crump niveau 29  120  Katarzyna niveau 30  60 / Cheerful Jack 35 / Yoko 30 / Fox 40 / Sparrow 45

pilotage ...

Ouest -> scannez personne non identifiée (Théodore Red)

dans le baraquement -> couchettes -> August Bradley -> ... -> je lui donne café et propose de réparer
machine à café -> elle est à côté de Harry Terence -> scannez la -> technologie 40 pour la réparer -> August
Bradley -> dites lui que c'est fait et qu'elle a été vandalisée, ll renvoie sur son fournisseur -> point de sortie ->

Ursula ->  camp d'Ursula  -> dodo - manger - boire -> Ursula -> ...

j'améliore le wasp et le cryolaser coeurdex de Katarzyna 

Nord Est direction vendeur de café -> ... -> un homme -> je m'arrête ->  camp du voyageur solitaire  -> Chris
Dickerson -> ... -> je l'envoi à carmine heights

Ursula ->  vendeur de café  -> il n'est plus là ... -> direction carmine heights -> ... -> "quelque chose" ->
jumelles -> des squelettes  -> j'y vais ->  feu de camp  -> 3 squelettes a scanner (Andrei Kovalev, Diego Delgado

et Marha Jensen) - feu de camp & marmite - sac de couchage Morphée -> Ursula -> ...

 carmine heights -> allée principale -> Rose Dillard  ->  donnez lui lettre pour LRose Dillard - quête terminée ->
point de sortie -> Ursula -> ...

direction le camp des colons -> je bifurque au Nord 1 case avant ce dernier en direction du lieu inconnu -> ...



...
... -> "quelque chose" -> jumelles -> marchand de l'église du maelström -> je continue -> ...

 site du crash de la capsule 

...

capsule hors d'usage -> je la démonte et récupère 2 fibres de sheelite -> ... -> contenant crocheté -
contenant forcé ... -> point de sortie -> manger -> Ursula -> plein Nord -> ... 

"quelque chose" -> tunnel -> jumelles -> des bandits -> j'y vais ->  bunker  -> as du couteau, pillard,
pyromane, massacreuse et dépouilleuse -> ... -> point de sortie -> ...

station Magellan - entrepôt & parking -> Calvin Mac Pherson -> revente de casque d’ingénierie, batte cloutée,
clé de serrage et gants de soldat contre 60 pneumo cartouches vides et ? combonds -> Sud Est -> Quentin
Pollock -> pièges 60 -> cage vide -> ... -> je lui demande de me donner le rat -> j'obtiens cage contenant un

rat ...

...

station Magellan - parking -> Nord Est -> je désamorce les mines d'infanterie -> Est -> fenêtre d'artisanat pour
fabriquer protection anti anomalie -> tripode -> protection anti anomalie + émetteur de la balise du

maelström -> la balise du maelström de station Magellan - Parking est déployée - quête terminée

Sud -> les bidonsvilles de Junktown -> groupe de cafards avec Roy Oldie qui décédera ... -> je vais seul au bar



-> Miles Conelly -> éloquence 60 pour déclencher une bagarre -> ... -> je démonte cage contenant un rat
-> ... - je ne participe pas au combat -> ... -> la prison -> Kurt Spengler -> ...

...
je lui annonce que la réputation de Bethany Mortensen est entamée -> je lui demande les prévisions - elles
sont meilleures -> je lui dis que j'en ai fini -> la scène -> attendez un peu -> ... -> Rebecca Dreiser -> ... -> Kurt

Spengler remportera l'élection - quête terminée

portes de la Cité -> la Cité -> Centre -> Major Atom Peyton -> je lui donne plaque d'identité <- il en reste 5 a
trouver -> aux alentours de White Lines -> John Cheney -> donnez lui lettre de John Cheney - quête facteur

terminée

portes de la Cité -> les bidonsvilles de Junktown -> point de sortie -> Ursula -> complexe C12 Nashville -
plateforme d'observation -> échelle -> fenêtre d'artisanat pour fabriquer protection anti anomalie -> tripode
-> protection anti anomalie + émetteur de la balise du maelström -> la balise du maelström de complexe C12

Nashville - plateforme d'observation est déployée - quête terminée

à ce state, vous avez accomplie toutes les tâches exigées pour la 2nde phase du projet émulateur

redescendez -> ascenseur -> point de sortie -> la zone neutre du point pique nique -> je démine les 3
containers à détritus derrière le Roadside Picnic -> ... -> la station service -> Audrey Melville -> je lui revends

gants de travail, 2 pelles et surin et achète 2 kits de nettoyage pour fusil de Mr Harvey 

j'améliore gants psionique pyrocinétique héraclite -> je dépose la servocuirasse Mk I endommmagée de
Holiday dans la station de stockage de servocuirasse du garage -> point de sortie -> Ursula ->  camp d'Ursula

-> je dépose la servocuirasse Mk I dans la station de stockage de servocuirasse -> pour l'améliorer, ...

il me manque le manuel avancé de servocuirasse 

manger - boire - cuisiner - manger - boire - douches -> direction les bidonsvilles de Junktown via 3 cases Est ->
1 case Nord -> je ne m'arrête pas pour un marchand -> 2 cases Est puis Nord -> ...

ORTHOGRAPHE OK

les bidonsvilles de Junktown -> le site de l'émulateur -> la salle de contrôle -> console principale -> ...

  espace blanc #2 



...

allez vers l'extérieur -> vous réussissez a affaiblir les radiations du maelström dans la zone définie

----------

vous êtes de retour dans la salle de contrôle du site de l'émulateur - quête terminée -> Katarzyna est là -> ... ->
Katarzyna -> Yoko, l'enfant robot -> ... -> elle part au camp des scientifiques [= désert à proximité de Concorde ]
-> je fabrique 20 pneumo cartouches sur poste incendie -> le hall -> Cheerful Jack -> ... -> il part à la station
concorde -> Sparrow -> ... -> il s'en va au camp des scientifiques [= désert à proximité de Concorde ] -> Crump

-> ... -> Crump

vous devez allez au camp des scientifiques [ = désert à proximité de Concorde ] <- quête principale

les bidonsvilles de Junktown -> le Bar -> la grotte de l'arène -> Fox est toujours là ... -> point de sortie -> Ursula
-> ayant raté un "lieu inconnu", je redescends vers carmine heights par, case Sud Est carrefour -> ... ->

"quelqu'un" -> je m'arrête -> ->  camp du voyageur solitaire  -> Matt Miller -> ... -> je le redirige sur la
phalange -> ... -> Sud puis cap sur "le lieu inconnu" -> ...

...
un aqueduc -> jumelles -> des cafards -> je trace la route -> ... -> marais brumeux -> Ursula s'embourbe ->

je jure -> je descends étudier la situation -> j'utilise mes connaissances en ingénieurie -> reconnaissance 40
-> planche de bois extraites de cabanon posées sous roues motrices -> je repart avec des secousses avant

arrière -> ... -> "lieu inconnu" est ...

  forêt de cendres 



...

présence de soldats énergétiques ...

Sud Ouest -> soldat énergétique -> feu de camp & marmite - sacs de couchage Morphée - recette du kebab
de Wolper dans boîte en métal - vieux conteneur crocheté -> ...

Sud Est -> hyène, hyène électrique, matriarche et hyène tachetée -> ... -> pile de pierres forcée -> boîte à
relique

 niveau 35 
criminalité + 9 / médecine + 23

réputations : Argent 65 - Orange 15 - ébène 60 - Ivoire 60 / église du maelström - 3 - phalange 72 - comité 87 -
carmine heights 87 - point pique nique 72 - loufs 15

 Crump niveau 30  125  Katarzyna niveau 31  60 / Cheerful Jack 35 / Yoko 30 / Fox 40 / Sparrow 45

Est -> pile de pierres forcée 

Nord Est -> nécroïde infernal, nécroïde toxique, nécroïde pyromane et nécroïde soporifère -> ... -> scannez
les deux ossements (personnes non identifiées) -> ... -> tas de pierres forcé -> 

Nord Nord Ouest -> zone de radiations -> Mobios ionique -> ... -> je me dépêche d'aller au point de sortie ->
camp d'Ursula  -> Medcom 72 pour enlever les radiations - coût de 750 combonds -> je mange -> retour en

forêt de cendres -> ...

Centre -> électropsioniste, fantôme et marteleur -> ... -> tas de terre pelleté - plusieurs pîle de pierres forcé
- couleur de la mère patrie sur servocuirasse peinte -> mines désamorcées autour conteneur forcé

 niveau 36 
médecine + 21

réputations : Argent 65 - Orange 15 - ébène 60 - Ivoire 60 / église du maelström - 3 - phalange 72 - comité 87 -
carmine heights 87 - point pique nique 72 - loufs 15

 Crump niveau 31  125  Katarzyna niveau 32  60 / Cheerful Jack 35 / Yoko 30 / Fox 40 / Sparrow 45
 avantage : vengeance -> + 4 PA pendant 2 tours si compagnon à terre

 Centre Nord Est -> Mobios gravitationnel -> ... -> boîte à relique contient relique "éclat rouge" a scanner -
scannez squelette (Eugène Favreau)

 
Sud Ouest -> grande tombe ->  nécroïde toxique -> ... 

point de sortie ->  camp d'Ursula  -> boire - dodo - cuisiner - manger - boire - tri matos -> ...

-----------

Ursula -> direction la base de la phalange -> "quelque chose" -> jumelles -> marchande -> j'y vais ->  comptoir
commercial  (vivres) -> je commerce -> ... -> Ursula -> ...

  hôpital abandonné 



...

casier 130 force 130 - gros container crocheté - toilettes -> Medcom 72 payant - lit médical -> ...

boulette de viande -> ... -> j'attire son attention -> ... -> il dit être Georgy Semenenko (même nom que le
cadavre de la division ébène   au carrefour <- commando Arès ?) -> ... -> il pense que vous avez ses os -> je

propose de me scanner -> ... - c'est bon

pile de livres et vieux container surveillés par boulette de viande -> point de sortie -> Ursula -> ...

la base de la phalange

Sud -> le poste de traite -> Big Phil -> j'échange 3 éléments d'armures et gants psionique électrocinétique
torpédo contre manuel technique sur les armes psioniques, manuel technique sur les armes de corps à
corps dont poings américains, 4 minerais polymétalliques, 12 éléments électriques, 8 batteries compactes

pleines et 2 kit de nettoyage pour fusil de Mr Harvey   

j'améliore gants psionique électrocinétique torpédo, le bruiser de Crump et le wasp de Katarzyna

 niveau 37 
médecine + 21

réputations : Argent 65 - Orange 15 - ébène 60 - Ivoire 60 / église du maelström - 3 - phalange 72 - comité 87 -
carmine heights 87 - point pique nique 72 - loufs 15

 Crump niveau 32  125  Katarzyna niveau 33  60 / Cheerful Jack 35 / Yoko 30 / Fox 40 / Sparrow 45

point de sortie -> Ursula -> direction 2 cases Ouest du pied de la dune -> incident mécanique -> demi tour ->
méditation -> c'est ok - ... -> plein Nord vers camp des premiers colons -> ... -> route forestière -> jumelles ->

des nécroïdes -> j'y vais ->  la forêt  -> 4 nécroïdes toxiques et commandant nécroïde 

 niveau 38 
médecine + 21

réputations : Argent 65 - Orange 15 - ébène 60 - Ivoire 60 / église du maelström - 3 - phalange 72 - comité 87 -
carmine heights 87 - point pique nique 72 - loufs 15

 Crump niveau 33  115  Katarzyna niveau 34  50 / Cheerful Jack 35 / Yoko 30 / Fox 40 / Sparrow 45

point de sortie -> Ursula ->  camp d'Ursula  -> boire - dodo - dodo - cuisiner - manger -> Nord en dépassant le
camp des premiers colons -> ...

  désert à proximité de Concorde 



...

quête rejoindre le camp des scientifiques terminée

explorez l'allée centrale -> ... - les tiers vous invitent a parler aux représentants de chaque faction -> ... ->
Yoko, l'enfant robot est près de la voiture rouge sur le toit -> je discute avec elle -> Est devant portes de
Concorde (ok + tard) -> Michael Valentino vous met en garde, comme si c'était un voyage dans retour ... 

feux de camp & marmites - sacs de couchage Morphée un peut  partout -> Sud Ouest -> ...

campement de la phalange

Josh Hammer vend des équipements d'armures - je lui revends 4 armes de corps à corps trouvées dans les
parages

j'ai 72 en réputation auprès de la phalange -> Hieronymus Zemeckis (quête principale) -> ... -> charisme 8 charme
120 -> il me remet émetteur de la phalange en souhaitant que vous le jettiez dans le maelström afin d'y

récupérer, par transmission radio crypté, toutes les informations sur le Dôme -> ... -> Sud -> ...

campement de l'église du maelström

Soeur Elma vend des vivres et des boissons

j'ai - 3 en réputation auprès de l'église du maelström -> Révérend Santiago -> ... -> hologramme de l'Abbé -> ...
-> Nord Ouest -> ...

campement du comité

Sabal Singht -> je le salue -> je dis que je comprend -> je vais y réfléchir 

Paul Bernard vend des armes légères, des armes  lourdes et des munitions

j'ai 87 en réputation auprès du comité -> Kimiko Nakamura (quête principale) -> elle me donne  bêta casque a
relier au maelström dans son propre intérêt

campement du point pique nique

j'ai 72 en réputation auprès du point pique nique -> Audrey Melville (quête principale) -> ermitte 120 éloquence
90 - le Dôme appartient a personne et doit rester à l'état  naturel -> le maelström doit protéger toutes les

zones neutres -> Audrey Melville vend des armes de corps à corps, des armes high tech, des pneumo
cartouches et des composants et fournitures - je lui achète manuel technique sur les armes high tech

Sparrow est au Nord du campement du point pique nique



campement des scientifiques

boîte personnelle

j'ai 60 en réputation auprès de la division Ivoire -> Henrietta Russo (quête principale) -> elle localise le maelström
dans l'ancien site d'atterrissage de Concorde soit par où vous êtes arrivés dans le Dôme ... - elle souhaite pouvoir

continuer à l'étudier au bénéfice de la science

Sébastien Van Ulden vend boissons, santé et médecine et  composants et fournitures -> ... -> Est -> ... -> au
Nord, 2 campements isolés -> ... -> Nord Est -> ...

campement de carmine heights

Emma Howard vend des armes hight tech, des gants psioniques, des pièges et engins et des munitions

j'ai 87 en réputation auprès de carmine heights ->famille Raysner  -> ... -> Johan Raysner veut que vous
affaiblissiez encore plus le maelström pour que l'humanité puisse quitter le Dôme avec son isocombinaison
(quête principale - ok cf. épilogue)  / Olivia Raysner (quête principale)  désire que vous régliez le maelström de

façon a rendre le Dôme plus vivable / je mentionne le dîner ...

vers l'allée centrale -> Cheerful Jack est à côté de Wharton cardinal automobile -> je discute avec lui ...

----------

j'améliore cryolaser coeurdex (rang 9) de Katarzyna 

campemement de carmine heights -> en échange d'armes de rang < 5, de pièges et engins, j'achète gants
psionique psychocinétique spectre (rang 10) à Emma Howard

 campement du point pique nique -> j'achète kit de nettoyage pour fusil de Mr Harvey à Audrey Melville

le campement de la phalange -> Josh Hammer -> je lui revend divers objets et des équipements d'armures en
échange de ceinture de laboratoire Archimède (+ 3 reliques), pantalon filterron M, bottes de protection

maximale Louis Pasteur, veste étanche barrière et sac à dos ordinaire

 Est -> portes de Concorde -> ...

  ruines de la station Concorde 

...

vous êtes au Sud Est -> je fabrique 20 pneumo cartouches sur poste incendie

... -> des tiers -> j'attire leur attention -> ils sont affiliés à la zone neutre du point pique nique -> je suis
d'accord pour qu'ils nous aident ... -> c'est Bridget Bradshaw, Mason Shore et Yakov Galitsky -> ... ->
affrontez éradicateur, anesthésiste, soldat énergétique, mécanicienne et attaquant psionique -> ... ->



Bridget Bradshaw et Yakov Galitsky décédent - Mason Shore reste à -> ...

Est puis Sud -> une alarme -> je ne bouge pas -> 3 tiers  descendent par des cordes du plafond -> ils sont du
comité -> je suis d'accord pour qu'ils nous aident ... -> c'est Garret Graves, Liao Chang et Jeanne Besmer
-> ...  -> affrontez nécroïde toxique, nécroïde soporifère, nécroïde pyromane, nécroïde infernal, nécroïde
psionique et tourelle non identifiée -> ...-> Garret Graves, Liao Chang décèdent - Jeanne Besmer  reste ici

-> ..

batterie grande capacité dans pourceau cassé - caisse -> montez à droite -> vous êtes au Centre -> ...

camion de la phalange en approche -> j'approche -> Jekyll Waverley -> ... -> je suis d'accord pour qu'ils nous
aident ... -> il convoque Sharvarsh Dolmayan et Dante Gillard -> suivez les -> ... -> salle de la table

holographique -> affrontez marteleur, télépathe, golem d'élite et tourelle non identifiée -> ... -> Sharvarsh
Dolmayan et Dante Gillard restent là ...

 niveau 39 
médecine + 4 -> je conserve 17 points

réputations : Argent 65 - Orange 15 - ébène 60 - Ivoire 60 / église du maelström - 3 - phalange 72 - comité 87 -
carmine heights 87 - point pique nique 72 - loufs 15

 Crump niveau 34  120  Katarzyna niveau 35  50 / Cheerful Jack 35 / Yoko 30 / Fox 40 / Sparrow 45
avantage : méditation de combat -> + 6 dégats psionique si a couvert avec 5 PA mini tour précédent

Nord Est -> porte -> du bruit dans le circuit de ventilation -> ... -> des tiers de carmine heights -> je suis
d'accord pour qu'ils nous aident ... -> éco zone -> Klaus Berstein, Petrus Solonik et Myrtle Englewood ->

affrontez Mobios toxique , Mobios gravitationnel et Mobios ionique -> ... -> Klaus Berstein, Petrus Solonik et
Myrtle Englewood restent ici ... -> petite pièce -> lit médical et Medcom 72 payant -> dodo ...

Ouest ->  salle de la table holographique -> Nord -> des hologrammes armés et, à distance, des adeptes de
l'église du maelström -> conviction 70 pour que ces derniers nous aident -> Robert Vedmensky, Franklin de

Santa et Amanda Richmond -> ... -> grande salle -> affrontez exterminatrice, golem, golem supérieur et
tourelle non identifiée -> ... -> Amanda Richmond décède, Robert Vedmensky et Franklin de Santa stationne

ici ... -> 2 bureaux et toilettes

 niveau 40 
je conserve 38 points

réputations : Argent 65 - Orange 15 - ébène 60 - Ivoire 60 / église du maelström - 3 - phalange 72 - comité 87 -
carmine heights 87 - point pique nique 72 - loufs 15

 Crump niveau 35  120  Katarzyna niveau 36  50 / Cheerful Jack 35 / Yoko 30 / Fox 40 / Sparrow 45

Sud -> manuel technique sur les armes légères dans casier -> ... -> hall -> geysers giclent des toilettes -> des
loufs en sortent -> ils n'ont pas pour habitude d'aider les autres -> je les salue en me pinçant le nez ... -> il

s'agit de Shaft, Princess et Fig Leaf qui garderont ce secteur -> ... -> descente vers la plateforme d'atterrissage
anomale

----------

je retourne au désert à proximité de Concorde -> campement des scientifiques -> tri matos -> j'améliore le
bruiser (rang 10) de Crump  

campement du point pique nique -> j'achète manuel technique sur les armes psioniques, manuel technique
sur les armes high tech, 5 kits de nettoyage pour fusil de Mr Harvey et 1 minerai polymétallique à Audrey

Melville

 j'améliore le wasp  (rang 10) de Katarzyna, gants psionique électrocinétique torpédo (rang 9) et vajra (rang 9)
de Crump



j'achète manuel technique sur les armes de corps à corps (poings américain) à Audrey Melville

ruines de la station Concorde -> ... -> descente vers ...
 

  plateforme d'atterrissage anomale 

...

Nord Ouest -> anomalie inconnue bloque votre progression -> boulon inefficace -> scannez la, c'est une
anomalie "hachoir à viande" -> regardez de + près -> ... -> avancez vers elle -> ... -> Katazryna s'exprime

-> ...

...

je prends mes responsabilités et entre seul dans l'anomalie  "hachoir à viande" -> ... -> je consulte Crump et
Katarzyna -> ...

attention -> vous ne pourrez quitter les ruines de la station Concorde -> ce sera la fin de votre aventure

capsule hors d'usage -> ...

  épilogue 
vous êtes dans l'espace  blanc

...

11 choix se proposent à vous ... je décide de suivre la voie de Johan Raysner -> le maelström devient un
tunnel permettant de quitter le Dôme ....

----------

vous êtes aux ruines de la station Concorde -> ... -> Katarzyna est au campement des scientifiques -> ... ->
Katarzyna -> ... -> Crump est juste avant le campement de la phalange -> ... -> Crump -> ...

point de sortie -> ... -> fin du jeu avec énumération des conséquences directement liées à vos choix et
quelques mots sur le Dôme et le maelström ...



***** Bilan *****

prise en main (début de partie) : 4 h 00

durée estimée  +  rédaction du document ->  148 h 45

il reste "de la place" ...

quêtes réalisées -> 66

quête inachevée -> "hommage" -> manque 5 plaques d'identités du commando Arès (division ébène)

chaque membre actif du groupe disposait de 2 armes faisant des dégâts différents (3 à la fin pour ma PJ) ->
elles ont régulièrement été améliorées jusqu'à atteindre les rangs 8, 9 ou 10

étant en difficulté Voyage, je n'ai pas utilisé les objets de boost temporaire

je ne sais a quoi correspond ce pré requis "comme un  balai" ?



...

je n'ai pas trop cherché pour le manuel  basique de servocuirasse et le manuel avancé de servocuirasse ...

4 "guides" non pas été trouvés (10 / 14)

***** Critiques et Avis *****

les défauts du  jeu

temps de chargement assez long <- processeur 3.7 Ghz 6 - RAM 6 Go - VRAM 1 Go

absence de boussole et de brouillard de guerre <- vous avez accès à l'ensemble de la carte d'un lieu que
vous n'avez jamais vu

quelques élevages (où sont les poules ?), un peu + de cultures vivrières (où sont les champs de pommes de terre
ou de houblon), une agroindustrie (pour les conserves et les boissons), des mines et une fonderie pour les

métaux, des puits de pétrole et une raffinerie pour le carburant, et quelques petites entreprises auraient été
les bienvenus pour rendre le tout totalement cohérent ... ou alors, la majorité des ressources viennent (ou

venaient selon l'année ...) de l'extérieur du Dôme ?

inventaire totalement surdimensionné <- difficulté voyage + 50 encombrement

pour mieux suivre les conversations archivées,  les commentaires de tiers alentours auraient dut être d'une
autre couleur que ceux des tiers a qui l'on parle

sauf cas particuliers, les tiers dorment jamais !

 les compagnons ont rarement faim ou soif <- pas de taux de progression ?

bien que le taux de progression soit identique, ils semblent aussi moins se fatiguer que vous

trop souvent, vous pouvez piller les contenants sans que les tiers présents ne vous en empêchent



les qualités du jeu

aucun crash - aucun bug - le game play et les graphismes sont bons

l'univers du jeu, la grande, les petites histoires et les nombreux événements sont très développés

il y a là un immense travail rédactionnel  tant pour les dialogues que pour les descriptions

les cartes sont assez bien diversifiée avec beaucoup de possibilités d'actions

concernant le RP, c'est simple, il est présent ... partout !

rejouabilité -> très bonne

Encased A Sci-FI Post Apocalytic RPG, développé par un "petit studio", est un très bon jeu


