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e TECHNIOUE ~-~-~

'manuel' dans le menu "Aide & Options" / didacticiel -> "oui"

en mode plein écran : <Alt> + <Echap> ne fonctionnent pas - <Windows> fonctionne / <Impr écr>
fonctionne

le logiciel Fraps (capture d'écran / courtes vidéos) fonctionne
CePC » Windows (C:) » Utilisateurs » Sergio Tout Court » AppData » Locallow » Breadcrumbs » Yaga

la sauvegarde est dans ce répertoire caché - pour le faire apparaitre, utilisez "options" dans "Affichage" de
I'explorateur Windows



e DESCRIPTION ~-nmn

vous ne pouvez disposer que d'une partie en cours - pour la recommencer, passez pas l'option "changer de
conte"

Reinifigliser la
progressian

Congirmer Annuler

3 mode de difficultés modifiables en cours de partie

51 Esprit Dolonte Endurance # Kopucks

Afecte la Untre volonte de combatire!  Votre resistance physique Utilise pour acheter
volonte des falismans ef des
\ materiauy
127 / 160

vy Corps n & Oreanes
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echangent de la mayie

Experience (Nalchance confre des organes

. Arpecte
lendurance

Dqlsnn Y fugmente quand veus vaus batfes =R duprnenie por Tufilisation de la maogie 3 FMEQHEQ

Herecte la : : Utiliser des enclumes
,:-hﬂn,:-;_p of |I'.:| ! dugmanie pluz wls otfant malchanc ﬂ f-il.lﬂ[‘[‘l"fni'ﬂ par Uos L’f‘.f.'-l'!-t pour forger de nouvelles

chance crifique armes ef autils

le 'manuel'

pour vous aider lors des dialogues, le RP associé a chacune des réponses sera symbolisé par ces avatars

©

droit, joyeux, agressif ou insensé - manque celui avec fond vert

outre votre RP & la volonté, surveillez votre malchance -> si elle atteint son maximum, vous aurez un soucis
ou perdues

pour faire redescendre votre malchance, utilisez



faites les dupliquer par Omida dans le village

<Tab> pour accéder a l'inventaire, votre "fiche", le journal de quétes & l'aide

concernant les individus a l'initiative de votre aventure, référez vous (ou pas si vous souhaitez le découvrir vous
méme) au prologue dans la partie

artisanat via enclumes

2 contes dans le menu ?

e CONSEILS ~----

ajustez vos controdles clavier/souris dans le menu "Aide & Options"

Aidez les villageois et vous pourrez déeouvrir
de nouveaux outils que vous pourrez utiliser !

Les armes construites par des mains malchanceuses se brisent & des moments malcha

Prier sur des autels peutavous faire gagner la faveur des dieux.
Les symboles saints endommagent les créatures impures

Différents métaux donnent des capacités différentes a vos outils.
Certains ennemis peuvent étre désarmés avec les bons outils.

Certains ennemis ne sontvulnérables que lorsqu'ils attaquent.

Certaines sorciéres peuventafaire des copies de vos objets magiques.

Celui qui traite avec la magie attire la Malchance !
malchance augmente a chaque utilisation d'

Etre gentil avec les fours peut prendre du temps.
7?7

cmee L PARTIE ~—mm

mode de difficulté -> normal puis facile a partir de village #3

RP -> agressif (avatar fond rouge) - égoiste



prologue

cinématiques -> ...

en compagnie de tisseuse, lecteur & fileuse, Yaga, la maigre (ou la respectée) évoque le Tsar

A son troéne je veux
imposer souffrances et
malheurs conjugués...

Le juste Tsar 'épreuve n'a pas réussi,
omme les autres, il n'était pas gentil.
Il mia dit “Vieille peau, va au loin !*

Alors que je demandais un peu de pain.

E’r c1|c:r5 que ses qmrdes m Emmencuenf

Vofre .frfnh, menfjgfja c‘fuf.f es vousste wenc‘ﬂa /s
‘Celui qui est attligé par lagmalchance”
"Sera lo quancffa frone sentira 1A gnce;;r__f F'
"Mais si vos ordres devaient causer sa mort.”
"D un chdteau de sable vous heriterez le sortl

le Tsar ...



Et depuis ce jour ilFa constammenticherché

! L "
A trouver lemalchanceux pourmieux |'éloigner.

celui dont /e Tsar imagine que vous étes "le malchanceux"

il a peut étre pas tort ...

Chere Yaga, nous te préterons WW

nos capacités. lvan nous servira, soumis & ta volonté |

le Tsar -> ... -> didacticiel : vous lui raconter comment votre bras a été coupé -> = <touche objet
magique> ... -> Likho -> ...



le Tsar -> ...

Pars, maintenant | Et ne reviens
que quand tu pourras m'apporter

une Force incommensurable !

la quéte principale

sortez du palais & passez le pont en bois ...

le village #1

entrée Nord Ouest

grand mére vous conseille de trouver une - elle localise Yaga dans la forét nocturne avec crane
sur une pique devant sa maison

On prétend que le présent gu'elle
apprécie le plus serait un os
grouillant de vers et un haillon
trempé de la sueur d'un pauvre
homme

pour I' , elle renvoie vers le croque mort du cimetiére (ok cf. Sud)
pour la , le producteur de foin derriéere I'église (début cf. Sud Est)
elle vous conseille aussi d'aller fabriquer des chez vous (ok pour le ler -> cf. Nord Ouest - chez vous)

elle vous donne 60 , quelques & 50

Nord Ouest

chez vous -> ramassez 3 & -> automatiquement, vous forgez

votre enclume <- a revoir + tard



Ouest -> 3 ivrognes mentionnent , I'un d'eux souhaite
Sud Ouest -> vacher semble content

Centre -> puits -> j'y jette 1

Nord -> marchand vend des - Vassilia , la vendeuse d' , est absente
Nord Est -> Omida propose bénédictions, duplique , enléve malchance, vend
& -> je lui demande une bénédiction

Centre Est -> curé propose bénédictions & accepte des dons

Sud
dans le cimetiére, VVassili s'est fait voler le couvercle de son cercueil (ok voir + bas)

la pelle du croque mort est en mauvais état -> je lui fais payer la réparation, 100 - elle est
automatique -> ... -> il donne

entrée Nord Est -> blicheron -> trouver son ami Leshi & le calmer <- début de Roots of Evil

Est
je ne caresse pas le chien

enfant bricoleur vous admire -> "grand admirateur ?" -> ... -> "hum ... ce dont j'ai besoin ?" -> ... -> agressif

-> ... -> enfant bricoleur affirme vendre des ->demandez lui a en acheter -> enfant bricoleur a
besoin d' pour fabriquer les ->"va les chercher toi méme !" -> ... -> je
change d'avis -> "de quel ingrédients as tu besoin ?" -> il cite (ok cf. 1er campement),
[elle est a gauche des 3 ivrognes soit a I'Ouest ] & [ il est tout pres du vacher au Sud Ouest

]

Sud Est -> le frére du coupeur de foin a disparu depuis 2 jours -> ... -> je demande une récompense -> il
partagera le montant de la revente du foin par son frere, meilleur négociateur que lui -> automatiquement,



vous demandez son (sa sueur en sera imprégnée) en cas de réussite - il suppute que son frére est au
marché pres des fermes <- ok - cf. les terres agricoles

quittez le village par I'entrée Nord Est pour sauvegarder -> revenez au village

Centre -> pres du puits -> gamin -> ... -> "I'Empereur rouge" -> ... -> "je vais le prendre" -> ... -> je posséde

Sud -> le cimetiére -> je le présente a Vassili -> ... - il m'accuse du vol -> "moi ?" -> ... - tout en le conservant, il
me rembarre

quittez le village par I'entrée Nord Est

campement

corbeau -> ... ->"conseils ?" -> ... -> "est ce que tu peux m'appporter quelque chose ?" -> ... -> il faut payer

100 pour' '-idem pour' ' - vous pouvez lui
proposer
enclume -> Est -> arf ... le jeu indique que pour I'enfant bricoleur sont dans le village !!! -> 1/2 tour
-> .

le village #2

effectivement, est au bord Est du champ de citrouilles derriére I'église

Est -> enfant bricoleur -> ... -> enfant bricoleur -> il veut - je refuse

campement -> ...



les terres agricoles #1

le mardi |

vous devrez combattre ...

Sud -> ... -> grotte -> & -> stele pour <- n'apparait pas dans
I'inventaire ?
Nord -> ... -> berger a perdu ses moutons -> "qu'est ce que j'y gagne ?" -> ... - il parle d'énigmes -> "tres bien,

mais les énigmes sont compliquées"

Ouest -> ... -> coffre inaccessible -> Sud -> ... -> four de pierres -> je le fouille -> nada -> je le répare -> j'y
jette ->enclume

Sud -> ... -> le frére du fermier s'est fait dépouiller par des bandits -> je le libére -> le frere du fermier veut
récupérer |'argent de la vente du foin -> y aller ensemble -> il ne viendra pas ... -> ramassez

Est->...-> prenez -> automatiquement, vous forgez <- outil type grappin

utilisez le sur rocher Nord en reculant un peu -> chef -> ... -> "combattre !" -> combat contre /uj & 2 bandits -
je récupere 100 ->1/2 tour avec sur rocher Sud -> QOuest -> ... ->Sud -> ... ->
campement

le village #3

je passe en mode de difficulté facile

Sud Est -> le coupeur de foin -> ... -> je mens pour les -> il donne son ( )



Nord Est -> Omida -> magie -> ... - le dialogue est faux, c'est gratuit -> je lui fais dupliquer 1 fois
contre 30

impossible d'utiliser pour faire baisser malchance (cf. critiques)

quéte du berger n'est pas dans le journal -> campement -> impossible de revenir dans les terres agricoles
pour finir leur exploration (cf. critiques)

e BUAN DE LA PHRTIE ~--—-

durée estimée + rédaction du document -> h

ceeee CRITIQUES ET AVIS ~----

les défauts du jeu
sauvegarde unique & automatique
lancement un peu longuet <- windows 8.1 64 bits - CPU 3.7 Ghz - 6 Go RAM - 1 Go de VRAM
la traduction FR est imparfaite
utiliser des avec un bras coupé est sidérant
se trimballer avec une enclume dans la poche est abérrant
si la condition pour utiliser des est d'étre blessé, c'est complétemet idiot !

s'il est nécessaire d'avoir une quéte pour aller dans une région, c'est absurde & tres pénalisant

les qualités du jeu



Yaga + Roots of Evil forment un ... titre



