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Septembre 1999 - dev. Metropolis Sofware House

acheté 1.39 euros sur la plateforme GOG

*¥*E%* Nomenclature *****
Commentaires / Textes / / Interaction
membre du groupe Deux - choix d'évolution / Tiers / compagnon / ennemis

mise en garde - astuce - bug - important Non réalisé, Non vérifié ou Non utilisé

kdedekk TEC H NIQUE *dededk

le manuel en Francais est dans le répertoire d'installation du jeu -> "manual.pdf"
<Windows> et <Alt> + <Echap> fonctionnent / <Impr écr> ne fonctionne pas

le logiciel Fraps (capture d'écran / courtes vidéos) fonctionne

. v CePC ¢ Data(D:) » RPG » Gorky 17 » savegame
le répertoire des sauvegardes "..\savegame" est dans celui d'installation du jeu

activer la console

source -> https://www.riotbits.com/fr/gorky-17-cheats-and-console-commands-9918/#google_vignette

Gorky_17_Motes

Propriétés de : Gorky 17

Général | Raccowd | Compatibiité | Séourté | Détais

9 Garky 17

Type de cible : Application

Emplacemert : Gorgy_17

Cible - DARPGMGongy 17 wgoroy 17 exe anch 760722
Démarmer dans d:pg Gerky_17

Touwche de raccoursi © Auscun

Exmécuter - FenEira nomale


https://www.riotbits.com/fr/gorky-17-cheats-and-console-commands-9918/#google_vignette

<bouton droit> sur l'icone de lancement du jeu -> propriété -> rajoutez anch760722 a la cible

en cours de jeu ou pour quitter la console, avec un clavier Azerty -> <2> située sous <Echap> / pour un
clavier Qwerty -> <~>

liste des commandes en tapant 'help' ...
601, \setlirectional

602 setAmbient

603 601_Lang

604. Dialog_SetBlending

60S. svol T =

606. shadow _intensity

607, index

608.

6. Wid_describemodes
Linvalltex ‘ ;
. LpgicRater T
You can|narrom down your querg-h_g_tgﬁng: list (substring of command)
‘& :

'heal' soigne completement le personnage actif

en phase de combat -> Q —> le Zapper (juste testé) / VM —> le Gagner / G -> le Perdre

o DESCRIPTION | CONSEILS ****

niveau de difficulté unique -> lisez bien le manuel FR -> ce jeu est réputé pour étre dur

"Not Defined" est une erreur -> remplacez le par "Niveau" ou "Rang" -> + il est haut + vous faites de dégats

avec ce type d' -> maximum de 10
économisez vos - tant que c'est jouable, usez d'
) ) , ) , ) )
, , et sont unique
le ,les 2 ,le etles 2 se rechargent

automatiquement en quelques tours

ne négligez pas les ennemis, elles seront une des clés de votre réussite



apres votre attaque puis un déplacement, faites bien attention a rester face a votre ennemi -> vous prenez
plus de dégats de dos que de face -> c'est valable pour vos ennemis

durant le tour en cours, si un de vos personnages n'attaque pas ou ne donne rien a un autre, n'oubliez pas
la position de défense -> les éventuels dégats subits ensuite seront divisés par 2

quand des ennemis non immunisés au feu en sont trés proche, dézinguez a distance ( voir un
combo avec une ) les barils explosifs
pour enflammer les ennemis susceptibles de I'étre, outre les , N'oubliez pas que vous
disposez de 2 ->combo ou +

r
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une fois que vous les aurez découverts, le type d'armure et les immunisations d'un hybride seront affichées
(fleche verte sur l'image)

une autre des clés de votre réussite, seront les cheminements que vous emprunterez -> s'il y a un énorme
décalage entre votre groupe et vos ennemis lors d'un combat, alors il est possible que d'autres secteurs
soient a visiter auparavant
des " seront a collecter pour progresser -> explorez I'entiereté des cartes (elles sont petites)

ne négligez pas les rares coffres présents sur les cartes des combats

effectuez une nouvelle sauvegarde en fin de secteur et une temporaire apres chaque affrontement

kekkkk Lﬂ Pm,rle *kkkk



L& héras de notre histoire est un soldat canadien de quarante ans appelé Cole Sulliven,
spéeialisé dans [z bio-ingénierie, 1l est assisté de deux soldars des opérations spéeigles :
Jevek Owicz er Thiery Trantigne. Ce mio forme le Groupe Deux. Leur mission
principale est de pénétrer & intérievr de la ville, de trouver les quatre disques matrice
el de les utiliser dans le laberatoire pour « déconstruire » les hybrides. Leur deuxieme
nission est de découvrir ce qui est arrivé an Groupe Un. Le choix d'un petil groupe &
été ddlibéré afin qu'ils respecient les ordres, gardent un profil bas tout au leng de lenr
mission et he s'sngagent dans aucune bataille.

extrait du manuel FR

1z SO /150 %)

ac ol .

Cole Sulliva, Jarek Owicz e Tiery Trantign
chacun de nos 3 héros dispose de 1 , 1 avec 12 , 1 avec 12
,4 ,1 etl - Colle Sullivan et Jarek Owicz possedent 1

- ce groupe Deux détient 1

je vous laisse découvrir leurs statistiques personnelles ...

le port

trop éloigné au sol (ok + tard)

Ouest -> fin du pont (ok + tard) -> Sud -> affrontez 1 sfinks -> Sud -> vous tombez sur les cadavres de ...

Sud -> affrontez 2 sfinks -> ...



ramassez la (vous l'utiliserez quand le groupe Deux sera plus aguerri et mieux équipé - voir + bas) et ...

“Le premier

cette (rond bleu sur I'image)
Sud Est -> boite -> 1 , 1 , 1 et3
n'approchez pas de l'appareil de vérification (ok + tard), allez au Sud -> ...
porte en aluminium bosselée -> dans la cahute, des ->...->Sud > ...
affrontez 1 sfinks, 1 garcia et 2 rc28
Cole Sullivan niveau 2 -> + 2 PV + 2 précision + 1 contre attaque
Jarek Owicz niveau 2 -> + 2 PV + 2 précision + 1 contre attaque
Thiery Trantigne niveau 2 -> + 2 PV + 2 précision + 1 calme

Sud -> ...

 Annuler

e e

ramassez les et ...



petite boite en bois juste sur I'Ouest -> 1 ,6 et2

1/2 tour jusqu'ol vous aviez ramassé la ->soignez vous -> allez a I'Ouest en passant derriére le camion
jaune -> ...

vous rencontrez Wasilij Dobrovsky qui, au départ de I'armée Russe, il resté en Pologne -> ... -> il vous remet
une lettre en Russe trouvée sur le corps d'un des deux membres du groupe Un (les cadavres précédemment
vu) -

son explication pour la lettre ...

il dit qu'ils venaient des égouts et qu'ils se sont fait attaquer par des "monstres invisibles -> ...

numents, deux au
» cette nult de les rassembler

extrait de la traduction de cette lettre en Russe par Jarek Owicz -> |a localisation des 4

Wasilij Dobrovsky posséde rien -> ...



Hasilij Dobrovsky

NN ENEEEEEERR

Portee de deplacement 4/4
NN ENEEEENENEENR

Chance 25%
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affrontez 2 sfinks, 2 garcias et 1 cutter pill

Cole Sullivan niveau 3 -> + 2 PV + 2 précision + 1 contre attaque

i

dans la voiture jaune (rond bleu sur l'image)

Nord -> passez la barriére ouverte puis ...



filez de suite vers I'Est (fleche verte sur I'image) -> ...

échelle (en bas a droite sur l'image) -> porte (rond bleu sur I'image) du bureau du port -> coffre fort avec verrou
codé - a ce stade, vous ne connaissez pas le code (ok + tard voir ci dessous) -> ...

Nord -> sur le bateau, affrontez 2 garcias ...

tuez les avant qu'ils ne liquident le petit mutant chantant (carré vert sur l'image)

Jarek Owicz niveau 3 -> + 2 PV + 2 précision + 1 contre attaque
Thiery Trantigne niveau 3 ->+ 2 PV + 2 précision + 1 chance

abordez le petit mutant chantant -> ...
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]

le trésor dans le coffre fort avec verrou codé ...
boite au bout du quai -> 1 , 5 pointes de et5

soignez vous



le bureau du port -> le code du coffre fort avec verrou codé est "pleasure" (cf. phrase du petit mutant chantant)
>1 (une sorte de taser), 4 , 8 et3

la barriére ouverte -> cette fois ci, Nord -> ... -> affrontez le juge et ses 4 enfants <- sur le juge

Cole Sullivan niveau 4 -> + 2 PV + 1 précision + 2 contre attaque
Jarek Owicz niveau 4 -> + 2 PV + 3 précision
Thiery Trantigne niveau 4 -> + 2 PV + 2 précision + 1 chance

Nord -> vers le magasin -> ...
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ramassez le (rond bleu sur l'image)

boite ->1 uzi, 6 ,24 et6
retournez la ol vous étes arrivés -> soignez vous -> afin de pouvoir traverser, utilisez la sur fin du

pont ...



Cole Sullivan ordonne a Jarek Owicz de traverser -> il récupeére le -> |le plancher croule sous
son poids -> ...

affrontez 1 sfinks, 1 crochet et 1 cutter pill <- les 3 autres personnages arriveront au 6éme tour
Jarek Owicz niveau 5 -> + 2 PV + 3 précision

allez au niveau de la voiture jaune -> Sud -> utilisez les sur la cloture
électrifiée

e —

Utiliser Gants 2

; Annuler

affrontez le grand ma et ses 3 enfants <- sur tous + et sur grand ma



g 268/268

Grarndma

zone d'effet de la
Cole Sullivan niveau 5 -> + 2 PV + 1 contre attaque + 2 chance
Jarek Owicz niveau 6 -> + 2 PV + 3 précision
Wasilij Dobrovsky niveau 2 -> + 3 PV + 2 précision

ramassez la

Sud Ouest -> porte vers la citadelle -> boite -> 2 , 8 ,6 ,etl

Nord Est -> tunnel -> posez les sur le tas de pierre ...

.
1{] fifliser Bombone dfox t;qhﬂ; [
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tirez dessus avec un

=

Utiliser Pis

sy Bombone d’
"

boite -> ,3 ,1 et4
soignez vous -> allez vers I'Est la ou vous aviez vu |'appareil de vérification -> affrontez 2 garcias

utilisez la main sur l'appareil de vérification

la porte s'ouvre -> allez y -> affrontez smoke rider <- +1 +

durant I'affrontement, envoyez Wasilij Dobrovsky prendre les 3 dans la boite
Cole Sullivan niveau 6 -> + 3 PV + 2 chance

Nord -> robuste porte en cuivre -> ramassez la



“Rappelez-vous, tout le

I -

monde n'est pas un hybride,

BT6213"

petite boite -> ,4 ,1 et6

Sud Est -> ... -> vous tombez sur deux voleurs qui sortent des égouts -> ...

le vieux voleur dépose un journal rédigé en Polonais a vos pieds -> automatiquement et a la demande de Cole
Sullivan, Jarev Owicz le lit a voix haute ...

t peur. que va-t-l m'arriver?'

ov prend

Wasilij Dobrovsky quitte le groupe et file vers le Nord -> ... -> vous entendez un rale ...

Pauvressalaud Je crois que nols-quitter n'etait pas une si
bonneidée. \ -
arf ... adieu le , ses etle que détenait Wasilij Dobrovsky ...

affrontez 4 frelons et 2 garcias



‘Compétence aux armes augmentée
24 Not Defined

utilisez 2 fois du de fagon a ce que plusieurs ennemis s'enflamment - gardez en vie un frelon pour pouvoir
ouvrir les 2 boites ->

1 , 5 pointes de ,3 , 1 ,3
et12

Cole Sullivan niveau 5 -> + 2 PV + 1 contre attaque + 2 chance

Jarek Owicz niveau 6 -> + 3 contre attaque + 2 chance

les égouts

puis sans interruption, vous descendez automatiquement dans une fosse -> vous y affrontez 2 cutters pills et
2 rc28 <- rapidement, faites sauter un baril - 3 chiens de chasse viendront se méler a la lutte ...

I 2 du meourir 1y
minutes

c'est un des membres du groupe Un ...

boite -> , 2 et3 - vous ne pouvez pas remonter par I'échelle (?) -> sortie
Nord Ouest -> ...



Sud -> traversez par la 1ére planche -> ... -> traversez via la 2nde planche -> ...

Joan McFadden, seule survivante du groupe Un, s'est barricadée la ...

intéressant ...

oany Wckar
Ah ah ahl
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Me proteéger? Je ne pense pas Mais sl vous Insistez,




Portéee de déplacement 4/4 l
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Contre—attaque 5%
pP

Calme 8/14

= ———

Joan McFadden est médecin (cf. rectangle vert sur I'image

vous passerez par elle pour pratiquer les soins -> ...

P
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exemple ol Joan McFadden soigne Jarek Owicz avec un bonus de regain de santé de 15 %
Joan McFadden possede 1 ,12 ,2 etl

Nord -> ... -> traversez sur la 3éme planche -> Est -> passez entre la 1ére valve et I'interrupteur -> 1ére boite
->2 ,5 et3

tournez la 1ére valve (ouvre le circuit) -> ... -> allez sur I'flot par la 4éme planche -> tournez l'interrupteur ->



effet de souffle s'échappant de la 2nde vanne chasse une flaque d'acide au Nord -> repartez vers le Nord en
repassant par la 3éme planche -> 2nd boite -> 5 pointes de ,12
,4 et2 -> en face, |'effet de souffle bloque le passage

soignez vous

retraversez via la 3éme planche -> tournez une nouvelle fois la 1ére vanne (ferme le circuit) -> Nord -> tournez
la 2nde vanne <- ferme le circuit en annihilant I'effet de souffle -> direction I'échelle au Nord -> ...

affrontez 1 crochet <- et 3 chiens de chasse

petit point sur les compétences :

Cole Sullivan -> fusil 9 - baionnette 3 - batte 10 - choc électrique 4
Jarek Owicz -> fusil 7 - baionnette 3 - hache 10 - lance flamme 3 - grenade 2 - choc électrique 1
Thiery Trantigne -> pistolet 4 - baionnette 10 - grenade 2 - lanceur de napalm 2

Joan McFadden -> pistolet 3

le musée

le sous sol

Sud Est -> boite -> 3 ,2 ,3 et5 ->

la commode a tiroirs -> ...

affrontez fatman <- grenade paralysante - choc électrique - lance flamme et 3 chiens de chasse



Jarek Owicz niveau 8 -> + 3 chance + 2 contre attaque
Thiery Trantigne niveau 6 -> + 2 PV + 2 chance + 1 contre attaque

Joan McFadden niveau 6 ->+ 4 PV + 1 précision

soignez vous
Nord Est -> affrontez 2 cutters pills et 2 jets elmers <- immunisés au feu

sur un baril

4

soignez vous "un peu"

Ouest -> affrontez 4 sfinks et 1 stiner
Cole Sullivan niveau 8 ->+ 2 PV + 1 chance + 1 contre attaque
Thiery Trantigne niveau 7 -> + 3 PV + 1 chance + 1 contre attaque
boite sous I'escalier -> 2 ,6 ,2 et2

boite au Sud Ouest -> 1 , 24 ,18 eto6

Nord Ouest , empruntez l'escalier -> ...



le hall du moniteur

vous rencontrez une escouade de I'OTAN menée par le capitaine Warshak

ance directe

Jaillor

retirer

immediatemer
&'est bon de

1oL contir

a. Zulu Brave Un 51 wous plait,

de repli, Terming

vous indiquez ou se trouve les corps des 3 autres membres du groupe Un au capitaine Warshak - le nouvel
objectif du groupe Deux est d'atteindre le toit du musée pour son évacuation -> le laboratoire et la destruction
des hybrides n'est plus au programme du jour ...

boite au Nord -> 1 , 5 pointes de , 1 et2

Ouest -> ...

le mutant Médusa demande de l'aide ...



Je m'appe

JLisqQUa C

Meédusa intégre le groupe



HF /7 HP Max 457128

=

Chance 2

7
\** |
\‘-'-‘\ Courte a;f.aql e Medusa Not Definedi
l

il dispose de deux attaques de corps corps, une a base de dégats toxiques (ou poison ?) qui tranquillise et
une décharge électrique de zone

vous ne pouvez I'équiper plus qu'il ne I'est actuellement
boite Sud Ouest -> 8 ,3 et2
soignez vous "un peu"
filez vers I'Est -> affrontez 3 chiens de chasse, 2 sfinks, 1 garcia, 1 headnail et 1 jet elmer
Joan McFadden niveau 7 ->+ 5 PV
3 ,3 ,8 et?2 dans la boite

soignez vous bien



Nord -> utilisez le sur le moniteur

I

e dinforma
irits du m
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LTItJ:lﬁF..F-r Passe—partout _j:-'.ll.J_r‘lF'
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affrontez 1 jet elmer, 1 headnail, 1 garcia, et 1 chien de chasse sachant qu'au 6éme tour, 1 headnail et 1
garcia se méleront au combat et qu'au 8eme, ce seront 1 garcia et 1 crochet qui s'inviteront a la baston !

la difficulté de ce combat vient du fait que le moniteur de doit pas étre détruit -> utilisez tous types d' qui
tranquillisent et le

Meédusa niveau 2 -> + 5 précision

empruntez les escaliers en pierres ...

... -> dépassez la porte -> sortie vers I'extérieur -> boite -> 3 ,6 et4d
-> ... ->en contre bas, vous distinguez un portail et une échelle (ok depuis la ville) ->
revenez a l'intérieur -> porte -> ...

la salle du navire

Est -> 1ere passerelle métallique -> escaliers métalliques -> ...

affrontez 2 siners, 1 rc28, 1 chien de chasse, 1 crochet, 1 headnail et 1 jet elmer



Cole Sullivan RC28 =1 Siner x1

e, ‘

™
'1_ p:{

i & . ]
b = iy

i

Experience +321

Jarek Owicz Chien de chasse xCrochet x1 Headnail =1

Experience

exemple de tableau de chasse qui apparait apres chaque combat victorieux

Jarek Owicz niveau 9 -> + 4 chance + 1 contre attaque

2 et...
Ultra—-medicament
boite -> 6
soignez vous bien
Nord puis Ouest -> au sol -> affrontez 1 headnail et 3 liliths <- dégats de feu

Thiery Trantigne niveau 8 -> + 2 PV + 3 chance
Médusa niveau 3 -> + 5 chance
soignez vous

Nord -> boite -> 5 ,4 ,24 et 5 pointes de

Sud -> Est puis Nord juste avant I'escalier en bois -> une jeune fille tétanisée ...



e
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2 jets elmers surgissent ... affrontez les ainsi que ...
soignez vous

montez par |'escalier en bois -> ... -> 2nde passerelle métallique -> sortie -> ...

|'observatoire

boite -> 4 , 24 ,3 etd

j Cortrile le 1&le:

utilisez le sur le scanner du télescope -> un pont métallique se forme -> allezy -> ...

le toit du musée

affrontez 9 pains gods <- résistent au dégats de feu

automatiqguement -> durant I'assaut, via votre , vous contacter I'OTAN

nez=rmol-de quol éteindre




I'hélicoptere, jamais ne viendra ...
Cole Sullivan niveau 8 -> + 2 chance + 3 contre attaque

Meédusa niveau 4 -> + 5 chance

tout, mals autant gue
une Jiat “adia,

rlF poun

nous pouvons aussi supputées les liaisons radio vers I'OTAN ont été piratées ...

soignez vous



Ouest -> boite -> 1 ,6 et?2
sur un baril

affrontez 2 pains gods, 2 headnails et 1 jet elmer

attention -> en raison d'une bombe a retardement posée au Centre, vous devez les éliminer avant la fin du
6eme tour

Nord Est -> ... -> affrontez piglire <- immunisée au feu

Joan McFadden niveau 8 ->+ 1 PV + 4 précision

Meédusa niveau 5 -> + 5 chance

Sud Est -> ... -> Médusa disjoncte -> ...

extraits de son monologue



e Fait confiance au m

s, Chef?

affrontez Medusd, 2 pains gods et 1 lilith

votre groupe ne compte plus que 4 éléments ...

faites le tour par le Nord Est -> boite tout a I'Est -> 4 ,5 et?2
Sud -> boite -> 3 (elles ne sont pas la pour rien ...), 2 et3
porte -> ...

ne touchez pas a la porte sinon il le fera et vous n'aurez plus accés a lui

pour le calmer, envoyez plut6ét une sur cette derniére -> Slavsky sort de sa planque

'dir en forme

vous lui répondez que vous étes des soldats de I'OTAN, et que vous étes la pour l'aider - Slavsky demande a
venir avec vous

venl pour aider, e

icl. Un petit bo

gl rlien a man

ndu ce
t parti en
du

clment sur




Slavsky intégre le groupe

Slavsky

HP / HP Max 158/158
NN EENNNNEEEERNERND

Portée de déplacement 4/4
AN EENEEREEEEEEREENR

Chance 25

IEENENEEEEERER

Contre—attaque SX

Calme B,/8

batte 8 - hache 8 - pied de biche 6 - couteau de lancer - baionnette 6

il est temps de retourner dans ...

le hall du moniteur #2

soignez vous au max de ce que vous pouvez

utilisez le sur le moniteur -> ...
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les rayons bleus s'effacent (rond vert sur I'image) ... I'alarme se déclenche ... des portes se referment ...

affrontez 1 garde et 2 lucys <- tous immunisés contre la tranquillisation - utilisez des , le
etle

Elard_e x1

K
i "
Fae
f e

b

. Ag
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Slavsky niveau 6 -> + 5 précision

sortez par la ou il y avait les rayons bleus -> ...

a I'Ouest, le portail est fermé (c'est celui vu depuis le balcon extérieur du musée - ok + tard) -> passez par la grille
ouverte -> Sud -> ...

CIMPOIS RIS
7

automatiquement, un hybride sous invisibilité, empoisonne Joan McFadden <- vous ne pouvez rien faire

affrontez 2 garcias <- de suite, sur les 2 - vous devez les tuer avant que Joan McFadden meurt ...



i seulement [avals pu sallven lenfant
parle t'elle de la jeune fille ou d'un autre enfant ?

Joan McFadden decede <- je perd 1 , quelques 1 et2
Ouest -> boite ->4 ,18 ,18 et5

1/2 tour -> Sud Est -> - vous apercevez une boite sur le toit du grand hatel (ok + tard) - I'accés au vestibule du
grand hétel est bloqué (ok + tard)

entrez dans le parking -> coffre de |la voiture bleue -> 1 -> boite ->3
;3 ,1 etl

Emet un jet dfacide
liguide concentre

congelantCennem

Nord Ouest -> marqueur sans libellé (bug ?) -> ressortez a I'extérieur -> en face, soit Ouest, vous passez
devant I'euromarketo -> ...

Sud -> portail ouvert du "tonebaum" -> boite -> 4 , 18 , 12 et4
-> lére entrée du local technique -> utilisez 1 sur les planches usées -> ...



p_renez le
Fusil wonisant
Dommages Maxi 188
Armure légere ' “—90 %
Armure moyenne | 160 X
Armure lourde 188 X

Arme a mamn a fusion
= subpuclesres

la 2nde entrée -> vous étes a l'extérieur - relevez le couvercle de métal lourd -> prenez le

rejoignez votre groupe au portail ouvert du "tonebaum"

soignez vous

...=>un jet elmer s'apprétent a attaquer une femme (rond vert sur I'image ci dessous)



IS

iquerment mort Il 3

ait marcher, mon chou. Sérleusement, & s

n Entre aut une hi e de

elle vous questionne sur les lieux, vous ne lui dites rien et I'emmenez avec vous

Anna Hutchens niveau 5



Anna Hutchens

Experience 13

Portee de de
IiEEREN

4508/450
[ S —

. F?;u i f.l Fi

affrontez le <- au co
Anna Hutchens niveau 6 -> + 3 PV + 2 précision

Thiery Trantigne niveau 9 -> + 5 chance



Slavsky niveau 7 -> + 5 précision

continuez sous le porche -> le vidéo center -> boite -> 12 ,4 ,6
etl
Rayon 3 énergie

280

Dommages Maxi

-
&
Armure légére Q\::\:' 168 x

Armure HGYEH}H&

188 X
Armure lourde 188 x

Atteint tous les ennemis
-aligpes dun fatsceau
moriell = pitioe] s

ressortez -> soignez vous -> Quest -> ...

affrontez 2 garcias <- , 1 insecte révérend, <- ciblez le en 1er avec du feu, des et
des , 2 aiguilles <- feu - gaz et 1 sifflet <- -
Ouest -> vieille maison -> boite -> 1 , 5 pointes de , 1 petite
en fer et le

th’*-.f" .

Disque matrice

soignez vous

Nord -> un groupe d'humains ...

dans la discussion, il vous révele que c'est lui qui interceptait les liaisons radio (du groupe Un puis le votre)



malgré les crasses qu'ils ont fait (ils sont responsables des 2 non évacuations et des morts qui s'en suivirent pour
celle du groupe Un), vous semblez conclure un accord en lui donnant 1/2 d'heure pour récupérer 'sa petite
chose perdue", cependant, Jarek Owicz intervient et ...

vous devez affronter le Général Kosov et au moins 7 specnazs

i M

= pas, guils nt pevr Lamare,
ole Sullivan est d'accord avec cette derniére parole ...

soignez vous "un peu"

Ouest -> affrontez I'infirme <- feu - azote liquide

“ & Y. . 4e0/408
X *k e e,
== Infirme

boite -> 1 ,8 ,3 et4d

juste au Nord, c'est un traguenard qui vous apportera que des ennuis, n'y allez pas -> repartez vers I'Est et



retournez devant le grand hétel -> ...

,[lliiim‘r' Lance—roquetie

il vous faut une 1

Nord Est jusqu'a la grille ouverte -> Ouest jusqu'au portail que vous aviez vu en débarquant dans la ville et aussi
depuis le balcon (section extérieure) du musée -> utilisez la petite clé en fer pour 'ouvrir -> ...

soignez vous "bien"
échelle -> affrontez 2 insectes révérends <- ciblez les - feu - gaz et 2 Jucys <- feu
boite -> 1 ,6 ,12 et6
redescendez et filez jusqu'a I'hétel -> utilisez le sur le vestibule du grand hétel -> ...

soignez vous "bien"

affrontez 1 insecte révérend <- ciblez le - feu - gaz , 3 aiguilles <- feu et 2 sifflets <- feu -

5 " 'lu.
+ frghmiil

4
] s,
%3

procédez en remontant ... utilisez le (longue distance) sur les sifflets

Anna Hutchens niveau 7 -> + 2 PV + 3 précision

le vestibule de I'hétel -> interrupteur ascenseur -> ...



haut -> le toit du grand I'hétel -> affrontez 1 insecte révérend <- feu et 1 pain god <- ionisant -> boite <- celle
que vous aviez vu de I'extérieur -> 3 ,1 , 1

Eclair foudroyant
Dommages Maxt
Armure lt.';gt‘:-r{*-- : 188 x
Armure moyen b 98 X
Armure lourde . 838 X

Produit une lumiéte
artificieile guy brile tous
les ennems Sligness

et3

Elément inconnu.

a utiliser en dernier recours ...
ascenseur -> interrupteur ascenseur -> ...

bas -> le sous sol de I'hétel -> escalier métallique -> boite -> 3 ,6 ,3
et6 ->redescendez ->

la il faut palier au manquement du jeu -> prenez tous ce qui vous intéressent dans les inventaires d'Anna
Hutchens et Slavsky ... -> sortez -> ...

vous demandez a Anna Hutchens de rester |a ...

- i




B LS

manquement du jeu -> vous ne pouvez rien prendre dans leurs inventaires avant de sortir ... -> les 3 membres du
groupe Deux sont désormais seuls

affrontez le messie -> ...
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1 seule case pour l'attaquer <- + - je n'ai pas touché aux ... Ceux qui
n'attaquent sortent de sa zone d'attaque




vous apercevez une boite en contre bas (ok + tard)

Nord -> boite -> 6 ,6 ,6 etl

soignez vous "bien"

QOuest - > porte de sécurité -> ...
u‘l " e : . . .

sortez -> Nord -> a main droite, une petite locomotive puis une boule blanchatre (ok + tard) en téte d'une
passerelle métallique (ok + tard) -> ...

je pense que "l'espéce de machine", c'est la boule blanchatre ... n'avancez pas vers elle

continuez vers le Nord -> vous tombez sur une patrouille de I'OTAN -> ...

u ]
l¥lend de Jinyitation, mais, Jeine me balade jamais aver un

|




Ewiczslipentigne! A COUVErt!

Cole Sullivan péete un cable ?

automatiquement, des échanges de coups de feu se font entre les deux groupes ... la cinématique nous montre
tirant avec des ->je n'en ai plus, c'est Anna Hutchens et Slavsky qui en disposent ...

affrontez capitaine OTAN et 4 soldats OTAN <- dont ; [ ] + feu + tranquillisation

ciblez le capitaine OTAN avec le

Nord -> entrée en face de la grande locomotive -> ...

pourquoi est je le statut enragé en phase d'exploration
actionnez le levier -> cinématique -> la petite locomotive se déplace
Est -> boite -> 3 et5
soignez vous "bien"
Sud -> progressez sur les rails, la ou était stationnée la petite locomotive -> ...
affrontez 2 sisters of mercy <- - - et 2 moissonneurs <- feu

Sud a I'Est de I'escalier aux marches bleutées -> boite -> 1 ,4 ,12 et
1

Nord Est -> boite -> 3 ,3 , 6 et6 >
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appyez sur le contréleur de téléportation -> cinématique -> la boule blanchatre en téte de la passerelle
métallique se dissipe

Sud -> I'escalier aux marches bleutées -> vous étes en bas -> plein Quest -> la boite que vous aviez apercue en
arrivant -> 4 ,4 , 5 pointes de
et4
soignez vous "bien"

Nord Est -> approchez du générateur électrique -> ...

affrontez 5 invisibles <- chacun leur tour, au corps a corps et aux , sur la derniere case ou ils sont
apparus - ils sont immunisés au feu - utilisez les si besoin était

i o o EER e ol
mettez vous en position défensive au ler tour ...

allumez le générateur électrique



remontez par I'escalier aux marches bleutées -> longez les rails vers |'Ouest -> empruntez la passerelle métallique
> ..

allumez le centre informatique -> ..

Wi - B

soignez vous au maximum - il reste 2 combats qui vont s'enchainer

vous étes sur le point d'insérer les 4

dans le poste de travail (faites le) -> ...
: -

.‘- #il I.l-
pad . __ -k B



Wasilij Dobrovsky, laissé pour mort au Port, débarque -> ...

igjdie ]

difjére

nentralRtes
dement.~en. quelg

[horrewr, Chanceus,

ol IS5

"

j'étais un expérience" ...



le général Lamare arrive en compagnie de 3 soldats de I'OTAN ...



5 pouvez-mettre votre Furple

votre désobéissance vous mene droit a |'affrontement armé contre /e général Lamare et 3 soldats de
I'OTAN <- rien de compliqué, vous savez (y) faire <[;0)

le général Lamare, bien que salement blessé par vos soins, s'en sort - Wasilij Dobrovsky se pointe de
nouveau -> ...

E’;‘- qur:: |
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gL
{drolted
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=lel I court aprés Lamare

15 tuer, Chef!

affrontez famille Schizo <- tranquillisez le régulierement et tout se passera, étonnamment, facilement : dégats de



feu - - - dans le dos - -> au pire des cas, essayez d'utiliser le
I oule

486 /508
UFamille Schizo

17}

Cole Sullivan niveau 10 -> + 5 contre attaque

le général Lamare est étendu sur le dos au sol ...

ﬂ"ﬁ‘r

N

Iperis

GO ITenEe, 2.2l 'I.E';'.-t-&:
[Lisque-la] :
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si vous avez bien tout suivi, vous avez compris que Vladimir Morosov s'est présenté a vous sous l'identité de
Wasilij Dobrovsky, - il fut votre compagnon durant un temps, et finalement, devenu le monstre que vous
avez tué ...




cinématique de fin -> vous partez en hélicoptére (de I'OTAN sans aucun doute) avec le document top secret
mentionné par le général Lamare
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Jedekedede B’ LAN dekededek
les compétences avant les 2 derniers combats :

Cole Sullivan - niveau 9 -> fusil 10 - baionnette 3 - batte 10 - choc électrique 9 - grenade 2 - fusil ionisant 7 -
lance flammes 4 - grenade au gaz 1

Jarek Owicz - niveau 9 -> fusil 10 - baionnette 3 - hache 10 - lance flammes 9 - grenade 4 - choc électrique 3
-grenade augaz 1

je n'ai pas utilisé le

Thiery Trantigne - niveau 9 -> pistolet 10 - baionnette 10 - grenade 4 - lanceur de napalm 5 - fusil 7 - lance
roquette 3

N etle - 1 fois un des 2 - peu de
- quasiment tous les - quelques ou
(+ ) - un nombre conséquent d'utilisation des -ily a aussiles utilisées
par les compagnons comme les , les et les
j'ai été légerement handicapé par la perte de I'unique

, Ses
que j'avais attribué a Wasilij Dobrovsky

alinstant T et le
dés que je I'ai eut en ma possession, je n'ai pas assez user du ler

au niveau 2, je n'aurai pas dut monter la précision pour Médusa -> quelque soit le %, ses attaques touchent
systématiquement

acces une fois a la console pour monter au maximum tous les PV juste avant /'infirme

durée estimée + rédaction du document -> 33 h 30
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les défauts du jeu

crash quasi systématique lors du chargement d'une sauvegardes en cours de partie

inventaire surdimensionné - impossibilité de jeter ou stocker des - absence de phases de repos

impossibilité de tirer a distance sur certaines cases pourtant a portée -> ...

exemple avec un ->Vous ne pouvez pas tirer sur les cases grises -> c'est absurde !

sur les lieux d'affrontements, une fois la victoire obtenue, les contenants et donc les qu'ils
contenaient, disparaissent -> c'est totalement aberrant

de facon général, en phase d'exploration, vous ne distinguez pas les ennemis - ils sont sensés arrivés de
nulle part -> facilité pour les développeurs qui auraient eut du mal a les faire loger sur les cartes
d'exploration tant les dimensions entre celles ci et celles de combats sont différentes -> incohérence totale

cas des cadavres des compagnons décédés et des ennemis qui "s'évaporent” -> impossibilité de récupérer
leurs -> c'est idiot

le chemin vers le laboratoire est libre, pourquoi doit t'on combattre /e messie qui est scotché sur son mur ?

des ennemis décédant par le feu (je suppute que c'est pareil pour le poison des ...) ne rapportent

pas de PE, pourquoi ?
a vérifier -> si vous empoisonnez puis enflammez un méme ennemi (ou l'inverse), il semble que le cumul des
dégats sur la durée ne se fasse pas - seule la derniere affliction semble débitée des PVs de I'ennemi durant
les tours suivants -> si c'est bien le cas, le jeu nous arnagque

les qualités du jeu

pour I'époque, les graphismes sont (trés) bons - les ennemis sont atypiques (cf. le fichier de I'artwork pour + de
détails)

le gameplay, le scénario, ses rebondissements et les dialogues sont treés bons

avec l'aspect survie, les possibilités de diverses tactiques en combat sont le point fort du jeu



malgré des incohérences majeures et vu son vieil age, Gorky 17 est un bon "petit" jeu



