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acheté 1.79 euros sur la plateforme GOG

***** Nomenclature *****

Commentaires / Textes / Objets / Interaction

compagnons / évolution du héro / donneur de quête / ennemis

astuce - bug - important / Tiers / Non réalisé, Non vérifié ou Non utilisé

***** Technique *****

Absence de manuel / didacticiel -> "oui"

 <Windows> et <Alt> + <Echap> fonctionnent / <Impr écr> fonctionne

le logiciel Fraps (capture d'écran / courtes vidéos) fonctionne

le répertoire de la sauvegarde est caché -> utilisez les options d'affichage de l'explorateur Windows pour le faire
apparaître

***** Description / conseils *****

sauvegarde unique en quittant la partie

vous pouvez dupliquer le répertoire de la sauvegarde unique dans des répertoires que vous numéroterez ->
ainsi, si votre cheminement implique que vous ne pouvez plus progresser faute de ressources et de pièces

d'or, vous pourrez reprendre depuis un point précis et procéder différemment



exemple de duplication de sauvegardes (voir paragraphe Technique pour le répertoire de la sauvegarde) 

les attributs -> force & renommée -> pour effectuer une action ou conclure une quête, un minima est exigé
-> finaliser une quête augmente souvent votre renommée ->  pour reprendre de la force, mangez des

nourritures ou campez <- nécessite bois de chauffage

la compétence de base est combat à la dague, chronologiquement, les autres sont  : récolte (le camp des
bûcherons), repérer contenants perdus (passif - la ferme), couper du bois (le camp des bûcherons), répérer les
champignons comestibles ou vénéneux (passif - le camp des bûcherons), herboristerie (la ferme), menuiserie
(le ruisseau), repérer les écrevisses (passif - le lac #1), agriculture (la ferme), repérer les œufs (passif - le pont),
pêcher des poissons et des grenouilles (le lac #1), combat à la lance (le lac #2), combat à l'épée (la forêt) &

chasse (le camp de chasse) et repérer les champignons magiques (passif - la ferme)

dans cet opus : 

- les compétences n'ont pas de rang

- tout comme pour les ressources actives, les ressources passives (tous champignons, œufs, contenants perdus,
caisses & écrevisses) ne réapparaissent pas

- des contenants perdus ou des champignons par exemple peuvent être cachés par d'autres éléments du décor

- 1 passage est caché par 1 élément du décor (arbre sec dans la forêt cache grotte des araignées)

dépensez vos pièces d'or uniquement pour réaliser des actions ou des quêtes -> ne vous faites pas plaisir en
achetant n'importe quoi

***** la Partie *****

 le camp des bûcherons 

didacticiel -> ... -> vous savez combattre à la dague & vous apprendrez récolter -> ...
...

après avoir campé, achetez 1 bois de chauffage au maître bûcheron -> ...

...

1er bûcheron demande de liquider 3 frelons -> ... - 1 dard -> rendez lui compte -> + 1 renommée & 1 hache

2nd bûcheron désire omelettes (ok cf. la ferme) -> Est -> ...



 la ferme 

guérisseuse vous donne potion régénérante -> ...

...
guérisseuse achète et vend champignons comestibles, champignons vénéneux, baies guérissantes, fleurs de

miel & fleurs guérissantes - elle vend aussi racines & baies juteuses

garde -> vous devez avoir au moins 5 en renommée pour qu'il vous laisse passer (ok voir ci dessous) ...

fermier -> retrouver son tonneau - il est Centre ->  vous savez repérer les contenants perdus -> donnez
tonneau au fermier -> + 1 renommée & + 20 Po

fermier demande de liquider 4 gros insectes (ok voir ci après) -> commencez par insecte récalcitrant

Ouest -> faucille dans caisse perdue 

le camp des bûcherons -> frelon agacé au Sud Est (ok voir + bas) -> 9 Po dans caisse perdue au Sud Est ->
campez

la ferme -> liquidez 2 gros insectes - 1 dard -> cueillez 6 baies juteuses -> mangez 1 baie juteuse -> liquidez
gros insecte -> rendez compte à fermier -> +1 renommée & + 25 Po - vous mangez avec eux ...

femme du fermier vous donne soupe, pain et 2 omelettes -> ...

...
elle vend fruits, légumes, sacs de blé et œufs / vous avez accès au puits de la ferme

le camp des bûcherons -> donnez 2 omelettes à 2nd bûcheron -> + 1 renommée - il vous enseigne couper du
bois -> campez

la ferme -> guérisseuse -> achetez 1 fleur de miel -> faites lui concocter 2 antidotes -> guérisseuse désire 5
bois de chauffage (ok voir + bas)



le camp des bûcherons -> liquidez frelon agacé -> cueilleur de champignon -> + 1 renommée & 10
champignons comestibles -> 3 champignons vénéneux -> vous savez repérer les champignons -> 8

champignons comestibles -> coupez 4 bois de chauffage sur buisson sec -> campez -> coupez 6 bois de
chauffage sur buisson sec

la ferme -> donnez 5 bois de chauffage à  guérisseuse -> + 2 renommée - elle vous apprend l'herboristerie &
donne 1 antidote -> 9 champignons comestibles -> garde vous autorise a passer -> ...

 le ruisseau 

vous disposez de 40 Po

... -> Brent -> 4 sacs de sel dans tonneau perdu - 8 champignons vénéneux -> Eudo -> ...

...

4 champignons comestibles -> menuisier -> l'aider a réparer le pont - il vous faut 4 planches (ok voir ci
dessous) -> coupez 4 bois de chauffage sur buisson sec

le camp des bûcherons -> campez -> coupez 1 bois & 4 bois de chauffage sur arbre sec -> campez -> coupez 1
bois & 4 bois de chauffage sur arbre sec

la ferme -> coupez 2 bois & 2 bois de chauffage sur arbre sec -> 8 champignons vénéneux  

le ruisseau -> coupez 1 bois & 4 bois de chauffage sur arbre sec

le camp des bûcherons -> campez -> 3 champignons comestibles

le ruisseau -> coupez 2 bois & 2 bois de chauffage sur arbre sec 

le camp des bûcherons -> maître bûcheron -> utilisez 6 bois et 10 Po pour qu'il vous scie 4 planches

le ruisseau -> mangez 2 baies juteuses -> aider menuisier -> ... -> + 2 renommée & + 80 Po - il vous enseigne
menuiserie

cuillez 6 baies juteuses -> mangez 1 (ou 2 ...) baies juteuses -> liquidez frelon -> 3 champignons vénéneux
-> ...

menuisier vend & achète faucille, râteau, houe, hache, marteau & scie -> Nord Est -> ...

 la ville 

vous disposez de 110 Po



2 champignons vénéneux - 5 champignons comestibles -> potion régénérante dans tonneau perdu -> puits
de la ville

marchand d'armes achète & vend dagues, épées, lances, boucliers, arcs & flèches

fille du boulanger vend sacs de sel, pains & tartes

boulanger a besoin de 5 sacs de blé (ok cf. le pont #1)

Berold le Maire de la ville -> ...
 

il a mentionné le père de Brent sans précisé ...

4 champignons vénéneux -> ...

aubergiste vend soupes, poissons grillés, viandes rôties, potions régénérantes, antidotes, poisons, cordes &
torches

aubergiste achète  cristaux, bijoux & poissons dorés / la nuitée coûte 20 Po -> Sud -> ...

 le lac #1 

... -> 2 champignons vénéneux -  8 champignons comestibles ->  1 algues dans caisse perdue dans l'eau -> ...

Eudo -> payer les taxes du 1er pêcheur soit, 70 Po -> + 2 renommée -> 1er pêcheur -> ...

femme d'un pêcheur vous donne 1 soupe -> ...

...

1er pêcheur demande 5 brins de lins pour fabriquer des cordes afin de vous enseigner la pêche (ok cf. la
ferme de Rawlin) 

Ariana vend & achète poissons crus, écrevisses, mouches montées, cannes à pêche & filets de pêche

fils d'Ariana aime observer les écrevisses -> attrapez écrevisse qu'il désigne -> vous savez comment repérer
les écrevisses -> donnez écrevisse au fils d'Ariana -> + 1 renommée -> fils d'Ariana échangera 2 algues

contre 1 de vos perles -> ...

4 mouches montées & 2 grenouilles dans tonneau perdu sur la rive -> 1 écrevisse près cascade

la ville -> Nord -> ...



 la ferme de Rawlin 

vous disposez de 40 Po

1 pot de miel dans caisse perdue -> 3 champignons vénéneux - 10 champignons comestibles 

Rawlin, seigneur du Nord de la ville  -> ... -> garçon de ferme -> l'aider a récolter 35 légumes (ok voir ci
dessous) 

la ville -> Janet -> son mari n'est pas revenu de la ferme de Rawlin (ok cf. le pont #1) 

le ruisseau -> attrapez 2 écrevisses -> la ferme -> fermier -> tuer les insectes (ok voir ci dessous) -> le camp des
bûcherons -> campez

la ferme -> liquidez insecte -> nid des insectes nécessite corde (ok voir ci dessous) -> le camp des bûcherons ->
campez

la ferme -> le ruisseau -> la ville -> la ferme de Rawlin -> récoltez 25 légumes -> liquidez rat -> 4 champignons
comestibles

la ville -> achetez 16 Po 1 corde à l'aubergiste -> le ruisseau -> la ferme -> installez corde vers nid des insectes

le camp des bûcherons -> campez -> la ferme -> nid des insectes -> liquidez insecte, & insecte récalcitrant - 1
dard -> 7 racines dans tonneau perdu -> la ferme -> le camp des bûcherons -> campez 

la ferme -> coupez 2 fleurs de miel & 1 fleur guérissante -> cueillez 3 baies guérissantes -> guérisseuse ->
faites lui concocter 1 potion régénérante à base de baies (5 Po) -> mangez 1 soupe

nid des insectes -> liquidez insecte dégoûtant - 1 dard -> la ferme -> rendez compte à fermier -> + 2
renommée - il vous enseigne l'agriculture & vous autorise à vous servir dans son champ -> coupez 3 brins

de lins
 

le camp des bûcherons -> campez -> la ferme -> coupez 2 brins de lins & récoltez 10 légumes 

le ruisseau -> la ville -> le lac -> donnez 5 brins de lins à 1er pêcheur -> ... -> 1er pêcheur -> ... -> il vous manque
filet de pêche (25 Po - ok cf. le pont #1)

la ville -> la ferme de Rawlin -> donnez 35 légumes à garçon de ferme, il vous offrira 1 pot de miel & + 1
renommée

Rawlin, seigneur du Nord de la ville  -> ... -> + 1 renommée -> garçon de ferme -> sa chèvre s'est égarée (ok
cf. le pont #1) -> ...

elle n'est pas bien loin ...



automatiquement, vous laissez Brent s'en charger ...la chèvre s'échappe !

liquidez frelon agacé - 1 dard -> 2 champignons vénéneux -> Ouest -> ...

 le pont #1 

le mari de Janet -> il vous met en garde sur la présence de gobelins - en conséquence, le pont a
volontairement été détruit par le passé

3 champignons vénéneux -  4 champignons comestibles - campement

le mari de Janet -> il lui manque 9 œufs - il vous apprend a repérer les œufs -> collectez 11 œufs -> donnez
9 œufs au mari de Janet -> + 1 renommée & 5 champignons comestibles

campez -> liquidez frelon - 1 dard 

la ferme de Rawlin -> collectez 9 œufs

la ville -> janet est totalement satisfaite -> + 2 renommée + 1 tarte & 2 fût de lait -> collectez 3 œufs

vieille mendiante quémande l’aumône (5 Po - ok cf. le pont)

la fille du boulanger a besoin de 3 pots de miel & 20 œufs <- il vous manque principalement 1 pot de miel (ok cf.
la grotte de la ferme de Rawlin #1)

la chêvre recherchée est ici ...

automatiquement, vous vous en chargez ... la chèvre s'échappe de nouveau !

le lac -> ...



la biquette est maintenant là ...

automatiquement, vous vous y mettez à deux, avec Brent, pour la capturer <[;o)

Brent & la chêvre ...

...

collectez 9 œufs -> la ville -> la ferme de Rawlin -> remettez sa chèvre au garçon de ferme -> + 1 renommée +
2 fromages & 1 fût de lait 

la ville -> le ruisseau -> collectez 13 œufs -> la ferme -> collectez 8 œufs

le camp de bûcherons -> collectez 12 œufs -> 2nd bûcheron désire 3 soupes & 1 pain -> la ville -> puisez 12
seaux d'eau dans puits de la ville -> le lac -> femme d'un pêcheur pour vous cuisiner 1 soupe avec 1 seau

d'eau, 1 écrevisse, 1 sac de sel et 3 Po -> le camp de bûcherons -> donnez 3 soupes & 1 pain au 2nd bûcheron
qui vous remerciera d'1 scie & + 1 renommée

la ferme -> guérisseuse  -> revendez lui 10 champignons comestibles pour 20 Po

le lac -> Ariana -> achetez lui 25 Po, 1 filet de pêche -> le pont -> campez -> le lac -> pêchez 6 poissons -> + 2
renommée - vous savez pêcher -> 2nd pêcheur -> ...

il vous manque 19 Po (ok cf. la 1ère cavité vers les montagnes)

pêchez 5 poissons -> femme d'un pêcheur pour vous griller 1 poisson avec 1 sac de sel -> revendez 1
poisson grillé à Ariana pour 10 Po

la ville -> donnez 5 Po à la vieille mendiante -> + 1 renommée -> ... -> elle mentionne Sagard, le précédent
Maire, pour qui elle a travaillée ...



...

citoyenne -> son voisin lui a conseillé la potion de soleil pour soigner son mari malade - elle ne sait où
trouver ? (ok voir ci après)

la ferme -> guérisseuse -> demandez lui pour la potion de soleil -> ...

il vous manque 1 baie guérissante & 1 fleur de miel

coupez 2 fleurs de miel -> mangez 1 baie juteuse -> cueillez 4 baies guérissantes -> pour obtenir potion de
soleil, donnez 2 fleurs de miel, 3 baies guérissantes & 10 Po à guérisseuse -> la ville -> donnez potion de

soleil à citoyenne -> + 1 renommée & 80 Po

la ferme de Rawlin -> ...

...

le garde de Rawlin vous menace -> automatiquement, vous êtes à la ville -> ...

la ferme -> achetez 75 Po, 5 sacs de blé à la femme du fermier -> la ville -> donnez les au boulanger -> + 1
renommée & 90 Po

boulanger a besoin de 15 bois de chauffage pour son four (ok cf. la grotte de la ferme de Rawlin #1)



femme du boulanger désire 3 fleurs de nuit pour préparer du thé (ok cf. la grotte de la ferme de Rawlin #1)

la ferme de Rawlin -> le pont -> campez -> cueillez 1 fleur de nuit

le lac -> l'alerte est donnée -> automatiquement, vous êtes à la ville -> ... - les villageois mentionne le
dragon ...

...

automatiquement, vous êtes à la ferme de Rawlin -> ...

...
automatiquement -> Brent a disparu -> ... -> le dragon s'envole -> ... -> Rawlin, seigneur du Nord de la ville ,
semble avoir périt dans les flammes qui ont ravagées sa maison -> ... -> Brent réapparaît avec une griffe ...

d'ours (n'apparaîtra pas dans l'inventaire) faisant partir des trophés de Rawlin en clamant haut et fort que c'est
une griffe de dragon -> ... -> il se fait de nouveau charrier -> ...

à l'instant T, c'est votre quête ultime !

garde de Rawlin -> donnez lui 50 Po pour qu'il vous aide dans vos recherches -> ...



 ...

il vous renvoie vers le Maire Berold pour vous indiquer le chemin (ok voir ci dessous) 

 la grotte de la ferme de Rawlin #1 

vous disposez de 51 Po

liquidez chauve souris -> pour "finir le travail", il vous manque combat à l'épée, épée & 2 potions régénérantes (ok
cf. la grotte de la ferme de Rawlin #2)

la ville -> ...

citoyenne demande 20 fruits & 20 baies juteuses pour faire de la confiture (ok voir ci dessous)

garde -> le Maire Berold n'est pas là ..., il est parti avec Eudo - garde vous redirige vers ... Radu le chasseur
-> ... -> 30 en renommée est nécessaire pour "l'amadouer" - vous avez 26 (ok voir ci dessous) -> ... 

cueillez 6 fruits -> le camp des bûcherons -> campez -> cueillez 6 baies juteuses -> la ferme -> cueillez 5 fruits
-> le ruisseau -> cueillez 11 fruits -> le camp des bûcherons -> campez -> le ruisseau -> cueillez 4 baies juteuses

-> la ville -> donnez 20 fruits & 20 baies juteuses à citoyenne -> + 1 renommée & 1 perle

la ferme -> guérisseuse -> ...



il vous faut 2 d'algues de +

le lac -> le fils d'Ariana -> échangez votre perle contre 2 algues -> la ferme -> guérisseuse -> échangez vos 3
algues contre 2 fleurs de nuit -> la ville -> donnez 3 fleurs de nuit à la femme du boulanger -> + 2 renommée

& 70 Po

le ruisseau -> coupez 5 bois de chauffage sur buisson sec

la ville -> donnez 15 bois de chauffage à boulanger -> + 1 renommée & 50 Po

boulanger -> s'occuper de son cheval -> donnez 5 sceaux d'eau à ce dernier - restera 8 foins (ok cf. le lac #2)

la ferme de Rawlin -> garçon de ferme -> l'aider dans ses travaux agricoles (ok en 2 étapes -> cf. le lac #2 & les
collines)

la ville -> Radu le chasseur vous montrera le chemin lorsque vous aurez vendu ses marchandises <- 3
ressources qui n'apparaissent pas dans votre inventaire - ok voir ci dessous

l'auvergiste achètera 1 marchandise de Radu le chasseur si vous dératiser autour de l'auberge -> liquidez rat
- 1 griffe -> il vous manque 2 potions régénérantes (ok voir + bas)

le ruisseau -> menuisier achètera 1 marchandise de Radu le chasseur en échange d'1 bidon d'huile (ok voir +
bas)

le camp des bûcherons -> maître bûcheron achètera 1 marchandise de Radu le chasseur en échange de 10
poisons grillés (ok voir + bas) -> campez -> achetez 10 Po, 2 bois de chauffage à maître bûcheron -> coupez 1

fleur guérissante

la ferme -> coupez 1 fleur guérissante -> guérisseuse -> faites lui concocter 2 potions régénérantes avec 3
fleurs guérissantes et 5 Po 



la ville -> Radu le chasseur discute avec Mila, sa fiancée -> liquidez énorme rat - 1 griffe -> mangez 1 fruit ->
liquidez énorme rat - 1 griffe -> rendez compte à l'aubergiste qui achètera bien 1 marchandise de Radu le

chasseur 

vieille mendiante -> ... -> le cellier de Berold le Maire de la ville -> rat infecté - il vous manque 1 potion
régénérante & 1 poison (ok voir ci dessous)

la ferme de Rawlin -> cueillez 3 baies guérissantes -> le pont -> campez -> cueillez 6 baies juteuses

la ferme -> guérisseuse -> faites lui concocter 1 potion régénérante avec 1 baie guérissante, 1 fleur de miel
et 5 Po 

 
la ville -> l'aubergiste -> achetez 40 Po, 1 poison -> le cellier de Berold le Maire de la ville -> liquidez rat infecté
- 2 griffes -> fouillez (ou pas) à gauche pour - 1 rénommée, 4 fruits, 3 pots de miel & 7 racines -> fouillez en

bas pour - 1 renommée, 1 bidon d'huile, 1 cristal, 1 poison & 1 antidote

le ruisseau -> menuisier -> pour le décider a acquérir 1 marchandise de Radu le chasseur, donnez lui le bidon
d'huile 

la ville -> donnez 3 pots de miel & 20 œufs à la fille du boulanger -> + 1 renommée, 70 Po & 1 tarte ->
achetez lui 24 Po, 8 sacs de sel

le lac -> faites griller vos 10 poissons par la femme du pêcheur 

le camp des bûcherons -> afin qu'il achète 1 marchandise de Radu le chasseur, donnez vos 10 poisons grillés
au maître bûcheron 

la ville -> rendez compte à Radu le chasseur -> + 1 renommée - il vous donne rendez vous ...

 le lac #2 

vous disposez de 157 Po

Radu le chasseur -> ... -> avant d'affronter les crocodiles, vous devez disposer d'une lance puis apprendre a
combattre à la lance et (ok voir ci dessous)

la ferme de Rawlin -> gardes discutent ensemble -> garde -> ...

...

la ville -> achetez 100 Po, 1 lance à marchand d'armes 

le ruisseau -> achetez 16 Po, 1 râteau

la ferme -> coupez 2 foins -> mangez 1 fruit -> coupez 2 foins



la ferme de Rawlin -> mangez 1 fruit -> coupez 2 foins -> coupez 2 foins -> mangez 1 baie juteuse 

la ville -> donnez 8 foins au cheval du boulanger -> + 1 renommée & 40 Po

 la ferme -> guérisseuse -> revendez lui 10 champignons comestibles pour 20 Po & 3 champignons vénéneux
pour 6 Po

le camp des bûcherons -> campez -> achetez 5 Po, 1 bois de chauffage à maître bûcheron 

la ferme de Rawlin -> mangez 1 fruit -> garde vous apprend combat à la lance

le pont -> campez -> le lac -> liquidez 1er crocodile -> Radu le chasseur -> ... -> ce sera votre éclaireur ...

Brent & Radu le chasseur sont avec vous ...

Ariana -> un des crocodiles a avalé ses ciseaux (ok cf. le camp de chasse) -> mangez 1 baie juteuse -> liquidez
2nd crocodile

3 champignons vénéneux - 3 œufs ->  mangez 1 fruit -> cueillez 5 baies juteuses -> Sud -> ...

 le marais 

mangez 1 baie juteuse -> liquidez 1er crocodile - 1 dent -> mangez 2 baies juteuses -> liquidez 2nd crocodile
-> mangez 2 baies juteuses -> liquidez gros crocodile - 1 dent -> Radu le chasseur s'exprime ...

4 champignons vénéneux -> 1 fourrure dans caisse perdue -> 1 corde dans tonneau perdu dans l'eau

mangez 1 baie juteuse -> coupez 4 bois de chauffage dans buisson sec -> campez

énorme crocodile nécessite 1 poison & 1 potion régénérante (ok voir ci dessous)

la ville -> revendez 1 cristal à l'aubergiste contre 60 Po -> achetez lui 40 Po, 1 poison

le ruisseau -> coupez 2 fleurs de miel

la ferme -> guérisseuse -> faites lui concocter 1 potion régénérante avec 1 baie guérissante, 1 fleur de miel
et 5 Po 

le marais -> buvez 1 fût de lait -> liquidez énorme crocodile - 2 dents -> collectez 4 oeufs

poser corde (ok + tard cf. les montagnes) - 2 crocodiles dont 1 gros (ok pour "le gros" cf. le camp de chasse)

 le passage souterrain du marais 



Radu le chasseur s'exprime ... vous disposez de 17 Po

la ferme -> guérisseuse -> faites lui concocter 1 potion régénérante avec 1 baie guérissante, 1 fleur de miel
et 5 Po 

le marais -> campez -> le passage souterrain du marais -> liquidez énorme rat - 1 griffe ... automatiquement,
.malgré l'avertissement de Brent, Radu le chasseur est piqué par une énorme araignée -> vous fuyez vers le

marais avec Brent ...

...

finalement, vous vous ressaisissez ...

le passage souterrain du marais -> liquidez araignée

le lac -> coupez 2 fleurs de miel

la ferme -> guérisseuse -> faites lui concocter 1 potion régénérante avec 1 baie guérissante, 1 fleur de miel
et 5 Po 

le marais -> campez -> sciez arbre tombé pour 1 bois & 2 bois de chauffage -> mangez 1 baie juteuse

le passage souterrain du marais -> liquidez araignée flamboyante - 1 sac à venin -> votre dague se casse ->
disposez torche

pour progresser, il vous faut 1 dague & 1 torche <- coût de 72 Po

la ville -> Mila, la fiancée de Radu le chasseur -> elle vous remet lettre pour Radu <- vous n'avez pas le
courage de lui annoncer son décès (ok cf. le camp de chasse)

revendez 8 œufs à la fille du boulanger contre 16 Po

la ferme -> revendez 7 champignons vénéneux & 20 champignons comestibles à la guérisseuse contre 54 Po

 le camp des bûcherons -> campez -> coupez 2 fleurs de miel

la ferme -> faites concocter 2 antidotes par la guérisseuse avec 1 fleur de miel, 2 dards & 5 Po

la ville -> achetez 60 Po, 1 dague à marchand d'armes & 12 Po, 1 torche à l'aubergiste



le passage souterrain du marais -> liquidez araignée embusquée - votre torche est inutilisable -> fouillez
caisses pour 1 bijoux, 24 Po & 3 sacs de sel

la ville -> revendez 80 Po votre bijoux à l'aubergiste puis achetez lui 1 torche contre 12 Po

la ferme -> faites concocter 1 potion régénérante par la guérisseuse avec 1 fleur de miel, 1 baie guérissante
& 5 Po -> mangez 1 tarte

le passage souterrain du marais -> liquidez araignée -> liquidez araignée embusquée 

la ville -> achetez 40 Po, 1 poison à l'aubergiste

le lac -> cueillez 6 baies juteuses -> faites cuisiner 2 soupes par la femme du pêcheur avec 1 seau d'eau, 1
écrevisse, 1 sac de sel & 3 Po

le passage souterrain du marais -> mangez 1 baie juteuse -> liquidez rat infecté - 2 dards -> fouillez caisses
pour 17 Po, 1 potion régénérante & 1 bijoux

le lac -> mangez 1 soupe -> pêchez 7 poissons

le passage souterrain du marais -> Sud Est -> ...

 le camp de chasse 

vous disposez de 61 Po

automatiquement, guerrier (tueur de dragon) -> ...

...

...

...

4 champignons comestibles -> 18 Po dans tonneau perdu



le ruisseau -> pêchez 3 grenouilles

la ferme -> faites concocter 2 antidotes par la guérisseuse avec 2 champignons vénéneux, 4 grenouilles et 10
Po

le marais -> campez

le camp de chasse -> liquidez frelon agacé -> liquidez frelon

4 champignons comestibles - 3 champignons vénéneux - 5 œufs

mangez 1 baie juteuse -> coupez buisson sec pour 6 bois de chauffage
 

Gilow -> ... - il vous offre 1 soupe -> automatiquement, vous lui apprenez dans quelle circonstance est décédé
son ami, Radu le chasseur -> Gilow -> ...

vous vous devez de le retrouver (ok voir ci dessous) !

campement des chasseurs étant disponible -> campez

le passage souterrain du marais -> liquidez araignée flamboyante - 1 sac à venin -> automatiquement, Radu le
chasseur inanimé ...

...

la ferme de Rawlin -> coupez 2 fleurs de miel

la ferme -> guérisseuse -> faites lui concocter 1 potion régénérante avec 1 baie guérissante, 1 fleur de miel
et 5 Po -> faites lui ensuite concocter 2 antidotes avec 1 fleur de miel, 2 dards & 5 Po



le passage souterrain du marais -> faites avaler 1 antidote & 1 potion régénérante à Radu le chasseur -> + 1
renommée -> automatiquement, vous l'escortez jusqu'au camp de chasse -> + 2 renommée 

Radu le chasseur -> retrouver sa bourse perdue quand il s'est fait piquer -> le passage souterrain du marais ->
récupérez bourse de Radu au Nord -> le camp de chasse -> donnez la lui -> + 1 renommée -> remettre lui

lettre pour Radu -> ... ->  + 1 renommée 

Radu le chasseur ...

...
achète organes d'animaux & fabrique poison

Gilow ...

...
vend de la viande & la cuisine

faites concocter poison par Radu le chasseur avec 10 champignons vénéneux & 10 Po -> campez

le marais -> liquidez gros crocodile - ciseaux -> ...

...
le lac -> remettez ciseaux à Ariana -> + 1 renommée, + 3 poissons & + 2 écrevisses

le camp de chasse -> mangez 1 baie juteuse -> liquidez frelon agacé -> cueillez 5 baies juteuses -> 5 fruits
dans caisse perdue



le camp des bûcherons -> campez -> cueillez 4 baies guérissantes -> le ruisseau -> pêchez 4 grenouilles

la ferme -> guérisseuse -> faites lui concocter 1 potion régénérante avec 1 baie guérissante, 1 fleur de miel
et 5 Po -> faites lui ensuite concocter 1 antidote avec 1 champignon vénéneux, 2 grenouilles & 5 Po

le camp de chasse -> mangez 1 baie juteuse -> liquidez frelon offensif - 1 dard -> mangez 1 fruit -> disposez
corde 

la ferme -> coupez 2 fleurs guérissantes -> le camp des bûcherons -> campez -> coupez 2 fleurs guérissantes 

la ferme -> guérisseuse -> faites lui concocter 2 potions régénérantes avec 3 fleurs guérissantes et 5 Po 

le camp de chasse -> liquidez insecte récalcitrant - 1 dard -> mangez 1 fruit -> liquidez insecte -> mangez 1
baie juteuse -> liquidez insecte récalcitrant ->  collectez 3 œufs -> mangez 1 baie juteuse -> liquidez insecte

-> ...

 la forêt 

vous disposez de 39 Po

2 champignons vénéneux -> le camp de chasse -> coupez 2 fleurs de miel

la ferme -> guérisseuse -> faites lui concocter 1 potion régénérante avec 1 baie guérissante, 1 fleur de miel
et 5 Po -> faites lui ensuite concocter 1 antidote avec 1 champignon vénéneux, 2 grenouilles & 5 Po

le camp de chasse -> campez -> coupez 1 bois & 4 bois de chauffage dans arbre sec

la forêt -> mangez 1 fromage -> liquidez frelon offensif - 1 dard -> collectez 4 œufs & 3 champignons
comestibles -> vous apercevez un homme en danger ...

chien nécessite combat à l'épée, épée & bouclier (ok via tueur de dragon)

le camp de chasse -> tueur de dragon -> automatiquement, vous lui dites pour l'homme en danger -> vous
vous rendez tous sur place -> tueur de dragon liquide chien en combattant à l'épée -> ...

...
vous connaissez combat à l'épée

toujours automatiquement, le dragon apparaît et ... "avale" 1 autre chien -> ... -> vous vous refugiés au camp
de chasse



...
tueur de dragon vous donne rendez vous dans les montagnes

chasseur (l'homme qui était en danger) -> + 2 renommée & 1 bois de cerf -> chasseur -> trucider les 3 chiens
fous dans la forêt (ok voir + bas)

la forêt -> 3 champignons comestibles

chien fou nécessite épée & bouclier (coût de 170 Po - ok voir ci dessous)

la ville -> le boulanger -> si vous croisez l'ermite des montagnes, penser a lui prendre confiture de baies de
montagne (ok cf. la plaine #1)

achetez 7 sacs de sel à la fille du boulanger pour 21 Po -> revendez 1 bijoux à l'aubergiste contre 80 Po

le lac -> faites griller 7 poissons par la femme du pêcheur -> revendez les à Ariana contre 70 Po

le camp de chasse -> revendez 3 griffes à Radu le chasseur contre 30 Po

la ville -> achetez 1 épée & 1 bouclier au marchand d'armes pour 170 Po

la ferme -> guérisseuse -> faites lui concocter 1 potion régénérante avec 1 baie guérissante, 1 fleur de miel
et 5 Po

le camp de chasse -> campez -> la forêt -> liquidez chien fou - 1 dent -> collectez 3 champignons vénéneux &
3 œufs -> coupez 2 fleurs guérissantes  

la ferme -> guérisseuse -> faites lui concocter 2 potions régénérantes avec 3 fleurs guérissantes et 5 Po

la forêt -> mangez 1 baie juteuse -> liquidez chien fou - 1 dent -> cueillez 5 baies juteuses -> mangez 2 baies
juteuses -> liquidez chien -> mangez 1 baie juteuse -> coupez 5 bois de chauffage sur buisson sec -> coupez

2 fleurs de miel

le camp de chasse -> mangez 1 baie juteuse -> cueillez 4 baies juteuses

la ferme -> guérisseuse -> faites lui concocter 1 potion régénérante avec 1 baie guérissante, 1 fleur de miel
et 5 Po

le camp de chasse -> campez -> la forêt -> liquidez chien - 1 dent ->  mangez 1 baie juteuse -> liquidez chien
fou - 1 dent -> collectez 3 champignons vénéneux, 5 champignons comestibles & 3 œufs

la forêt -> rendez compte au chasseur -> + 1 renommée & 2 fourrures -> chasseur -> ...
 



coût total de 182 Po ... <- ok cf. la plaine #1

revendez 1 dent à Radu le chasseur contre 10 Po

la ferme -> guérisseuse -> faites lui concocter 2 antidotes avec 1 fleur de miel, 2 dards & 5 Po

la forêt -> mangez 1 fruit -> liquidez frelon offensif - 1 dard -> votre torche est inutilisable -> Nord -> ...

 la plaine #1 

vous êtes du côté Sud de la cascade - vous disposez de 8 Po

la ville -> revendez 8 œufs à la fille du boulanger contre 16 Po -> achetez 1 torche à l'aubergiste pour 12 Po

la plaine -> mangez 1 baie juteuse -> liquidez frelon -> collectez 4 œufs & 1 écrevisse 

l'ermite -> il vous aidera après que ...

ok en plusieurs étapes - voir ci dessous ...

demandez lui pour la confiture de baies de montagne -> ...



...

cueillez 5 baies juteuses -> le camp de chasse -> campez -> la plaine -> cueillez 5 fruits -> cueillez 5 fruits -> la
forêt -> cueillez 6 baies juteuses -> le marais -> cueillez 4 baies guérissantes -> collectez 3 œufs & 1 écrevisse

-> le lac -> mangez 1 baie juteuse -> cueillez 4 baies guérissantes -> la plaine -> donnez 10 baies
guérissantes, 10 baies juteuses & 10 fruits à l'ermite pour qu'il cuisine confiture spéciale 

...

la ville -> donnez confiture spéciale au boulanger -> + 2 renommée & 150 Po

le camp de chasse -> revendez 2 dents & 1 fourrure à Radu le chasseur contre 45 Po

la ville -> achetez 1 arc & 9 flèches au marchand d'armes pour 88 Po

le camp de chasse -> mangez 1 baie juteuse -> demandez à chasseur de vous apprendre la chasse -> ... -> 1
viande & 1 fourrure

campez -> chasseur a perdu sa longue vue dans la forêt (ok + tard cf. Jabir le troll)  -> chassez y renard pour 2
fourrures

le camp de chasse -> campez -> la forêt -> coupez 2 bois & 2 bois de chauffage sur arbre sec -> liquidez
araignée -> ...

 la forêt - grotte des araignées 

vous disposez de 19 Po

mangez 1 fruit -> liquidez araignée - 1 sac à venin -> mangez 1 fruit -> liquidez araignée embusquée -> votre
dague se brise



le camp de chasse -> revendez 2 fourrures & 1 griffe à Radu le chasseur contre 60 Po

la ville -> achetez 1 dague & 6 flèches au marchand d'armes pour 72 Po

le pont -> mangez 1 baie juteuse -> coupez 2 fleurs de miel

la ferme -> guérisseuse -> faites lui concocter 2 antidotes avec 1 fleur de miel, 2 dards & 5 Po

la forêt - grotte des araignées -> mangez 1 soupe -> liquidez araignée embusquée -> disposez torche 

le camp de chasse -> revendez 1 dent à Radu le chasseur contre 10 Po

la ferme -> guérisseuse -> faites lui concocter 1 potion régénérante avec 1 baie guérissante, 1 fleur de miel
et 5 Po -> chassez lapin pour 1 viande & 1 fourrure

la ville -> revendez 3 œufs à la fille du boulanger contre 6 Po -> achetez 12 Po, 1 torche à l'aubergiste

le camp de chasse -> campez

la forêt - grotte des araignées -> liquidez araignée flamboyante - 1 sac à venin -> ...

...
Jabir le troll s'est réfugié ici après que sa tanière fut envahie par le dragon -> ... -> Jabir ...

ok + tard cf. la 1ère cavité vers les montagnes

la forêt -> chassez sanglier pour 2 viandes, 1 cuir & 2 dents

le camp de chasse -> revendez 1 dent & 1 fourrure à Radu le chasseur contre 35 Po

le lac -> mangez 1 fruit -> pêchez 2 grenouilles -> mangez 1 baie juteuse -> pêchez 3 grenouilles -> faites
cuisiner 2 soupes par la femme du pêcheur avec 1 sceau d'eau, 1 écrevisse, 1 sac de sel & 3 Po -> mangez 1



soupe -> pêchez 6 poissons

la ville -> achetez 3 flèches au marchand d'armes pour 6 Po

la plaine -> pêchez 2 grenouilles -> mangez 1 soupe -> pêchez 2 grenouilles -> chassez lapin pour 1 viande &
1 fourrure

la ferme -> guérisseuse -> faites lui concocter 5 antidotes avec 5 champignons vénéneux, 10 grenouilles &
25 Po -> revendez lui 9 champignons comestibles contre 18 Po

le camp de chasse -> revendez 1 fourrure, 1 griffe & 1 dent à Radu le chasseur contre 45 Po

la ville -> la fille du boulanger -> revendez lui 4 œufs contre 8 Po puis achetez 5 pains pour 50 Po

le camp de chasse -> Gilow -> faites lui faire cuire 5 viandes avec 5 racines pour 10 Po

la plaine -> donnez 1 hache, 5 pains, 5 viandes rôties & 5 antidotes à l'ermite -> ... -> l'ermite a une seconde
requête ...

ok voir ci dessous ...

le camp de chasse -> revendez 2 dents & 1 griffe à Radu le chasseur contre 30 Po

la ville -> achetez 4 sacs de sel à la fille du boulanger pour 12 Po

le lac -> faites griller 5 poissons par la femme du pêcheur

la ferme -> avec 6 œufs, faites cuire 2 omelettes par la femme du fermier pour 4 Po -> mangez 1 omelette

le ruisseau -> coupez 2 fleurs guérissantes

la ville -> achetez 12 flèches à marchands d'armes pour 24 Po

la ferme de Rawlin -> coupez 2 fleurs guérissantes -> coupez 2 fleurs guérissantes  

le pont -> mangez 1 omelette -> coupez 2 fleurs guérissantes  -> chassez sanglier pour 2 viandes & 1 cuir ->
mangez 1 baie juteuse -> chassez lapin pour 1 viande & 1 fourrure 

le camp de chasse -> campez -> coupez 2 fleurs de miel -> revendez 2 fourrures à Radu le chasseur contre 50
Po

le pont -> coupez 4 baies guérissantes

la ferme -> guérisseuse -> faites lui concocter 2 potions régénérantes avec 2 baies guérissantes, 2 fleurs de
miel & 10 Po puis 4 potions régénérantes avec 6 fleurs guérissantes & 10 Po -> avec 9 œufs, faites cuire 3

omelettes par la femme du fermier pour 6 Po -> chassez chèvre sauvage pour 2 viandes & 1 cuir



le camp de chasse -> revendez 1 cuir & 1 fourrure à Radu le chasseur contre 45 Po

la ville -> achetez 5 tartes à la fille du boulanger pour 60 Po

la plaine -> donnez 1 dague, 5 poissons grillés, 5 tartes & 5 potions régénérantes à l'ermite -> + 2 renommée

...

le camp de chasse -> revendez 1 cuir, 1 dent & 1 griffe à Radu le chasseur contre 40 Po -> campez -> chassez
renard pour 2 fourrures -> revendez les à Radu le chasseur pour 50 Po

la ville -> achetez 1 dague & 9 flèches au marchand d'armes pour 78 Po 

le lac -> pêchez 2 grenouilles

la ferme -> guérisseuse -> faites lui concocter 1 antidote avec 1 champignon vénéneux, 2 grenouilles & 5 Po 

la plaine -> liquidez frelon agacé - 1 dard -> collectez 4 champignons vénéneux

le lac -> mangez 1 omelette -> pêchez 3 grenouilles -> chassez chèvre sauvage pour 2 viandes & 1 cuir

la ferme -> guérisseuse -> faites lui concocter 1 antidote avec 1 champignon vénéneux, 2 grenouilles & 5 Po 

la plaine -> mangez 1 omelette -> liquidez frelon offensif - 1 dard -> campement de la plaine est disponible ->
collectez 3 champignons vénéneux -> fouillez là où vous l'a dit l'ermite -> ...

 la 1ère cavité vers les montagnes 

vous disposez de 14 Po

la plaine -> l'ermite désire 1 potion magique pour mieux méditer (ok cf. voir + bas + la plaine #2)

le camp de chasse -> faites cuire 2 viandes avec 2 racines par Gilow pour 4 Po -> mangez 1 viande rôtie ->
liquidez frelon - votre torche est inutilisable -> collectez 3 œufs -> chassez sanglier pour 2 viandes & 1 cuir

-> revendez 2 cuirs à Radu le chasseur contre 40 Po

le lac -> donnez 1 tarte & 30 Po au pêcheur pour louer son bateau -> achetez 1 canne à pêche à Ariana pour
20 Po -> pêchez 4 poissons -> pêchez 5 poissons -> chassez lapin pour 1 viande & 1 fourrure

le marais -> mangez 1 soupe -> pêchez 3 poissons -> pêchez 5 poissons 



le camp de chasse -> revendez 1 fourrure à Radu le chasseur contre 25 Po

la ville -> achetez flèches au marchand d'armes pour 18 Po 

la ferme de Rawlin -> chassez lapin pour 1 viande & 1 fourrure

le ruisseau -> buvez 1 fût de lait -> chassez lapin pour 1 viande & 1 fourrure

le camp de chasse -> revendez 2 fourrures & 1 dent à Radu le chasseur contre 60 Po

la ville -> la fille du boulanger -> achetez lui 20 sacs de sel pour 60 Po

le ruisseau -> chassez cerf pour 2 viandes & 1 cuir

le camp de chasse -> revendez 1 cuir à Radu le chasseur contre 20 Po -> faites cuire 1 viande avec 1 racine
par Gilow pour 2 Po 

le ruisseau -> achetez 1 hache au menuisier pour 25 Po

le lac -> faites griller 20 poissons avec 20 sacs de sel par la femme du pêcheur 

le camp de chasse -> coupez 2 bois & 2 bois de chauffage dans arbre sec -> collectez 2 champignons
vénéneux

la forêt -> coupez 5 bois de chauffage dans buisson sec -> mangez 1 viande rôtie -> coupez 5 bois de
chauffage dans buisson sec -> votre hache se brise -> 7 racines dans caisse perdue

le camp de chasse -> revendez 1 fourrure à Radu le chasseur contre 25 Po

le ruisseau -> achetez 1 hache au menuisier pour 25 Po -> sciez arbre tombé pour 1 bois & 4 bois de
chauffage

la forêt - grotte des araignées -> donnez 20 poissons grillés & 20 bois de chauffage à Jabir le troll
 

...

le camp des chasseurs -> remettez télescope (longue vue) à chasseur -> + 2 renommée, + 100 po & 5 bois de
cerfs -> faites cuire 3 viandes avec 3 racines par Gilow pour 6 Po 

la plaine -> coupez 5 bois de chauffage dans buisson sec -> 1 poison dans caisse perdue -> mangez 1 viande
rôtie -> coupez 2 fleurs de miel 

la ferme -> guérisseuse -> demandez lui pour la potion magique -> elle demande 100 Po & 12 champignons
magiques (ok cf. la plaine #2) - vous savez repérer les champignons magiques -> faites lui concocter 2 potions

régénérantes avec 2 baies guérissantes, 2 fleurs de miel & 10 Po



la plaine -> collectez 3 champignons magiques

la 1ère cavité vers les montagnes -> liquidez chien fou - 1 dent -> liquidez rat infecté - 2 griffes -> mangez 1
viande rôtie -> liquidez rat - 1 griffe -> fouillez caisses -> r.a.s. -> il vous faut 1 torche ... 

la forêt -> collectez 2 champignons magiques -> le camp de chasse -> collectez 2 champignons magiques ->
faites cuire 2 viandes avec 2 racines par Gilow pour 4 Po 

la ville -> achetez 2 torches à l'aubergiste pour 24 Po

la 1ère cavité vers les montagnes -> disposez torche -> liquidez chauve souris 

la forêt -> coupez 2 fleurs de miel -> le camp de chasse -> cueillez 4 baies guérissantes -> campez

la ferme -> guérisseuse -> faites lui concocter 2 potions régénérantes avec 2 baies guérissantes, 2 fleurs de
miel & 10 Po

la 1ère cavité vers les montagnes -> liquidez horrible chauve souris - 1 dent -> 23 Po dans tonneau perdu ->
fouillez caisses -> r.a.s. -> 

le camp de chasse -> faites concocter 1 poison à Radu le chasseur avec 10 champignons vénéneux & 5 Po

la 1ère cavité vers les montagnes -> liquidez chauve souris assoiffé de sang - 2 dents -> disposez torche ->
fouillez caisses pour 1 potion régénérante & 1 fourrure

la ville -> achetez  torche à l'aubergiste pour 12 Po -> mangez 1 viande rôtie

la 1ère cavité vers les montagnes -> liquidez horrible chauve souris - 1 dent

le pont -> coupez 2 fleurs guérissantes -> cueillez 3 baies guérissantes

la ferme -> guérisseuse -> faites lui concocter 2 potions régénérantes avec 3 fleurs guérissantes & 5 Po

la 1ère cavité vers les montagnes -> liquidez énorme rat - 1 griffe -> mangez 1 viande rôtie -> liquidez ours - 1
griffe

 la plaine #2 

vous êtes du côté Nord de la cascade - disposez de 47 Po

le camp de chasse -> faites concocter 1 poison à Radu le chasseur avec 10 champignons vénéneux & 5 Po

la plaine -> liquidez ours noir - 1 griffe -> collectez 1 écrevisse & 5 œufs -> 1 grenouille dans tonneau perdu

la ferme -> guérisseuse -> achetez lui 14 Po, 1 fleur de miel -> faites lui concocter 2 antidotes avec 1 fleur de
miel, 2 dards & 5 Po

 le camp de chasse -> faites cuire 1 viande avec 1 racine par Gilow pour 2 Po 

la plaine -> mangez 1 viande rôtie -> liquidez frelon offensif - 1 dard -> collectez 3 champignons magiques &
5 champignons comestibles -> coupez 2 fleurs de miel -> liquidez frelon agacé - 1 dard -> liquidez frelon ->



collectez 2 champignons magiques & 5 champignons comestibles -> mangez 1 omelette

aucune destination vers les montagnes étant affichée dans la plaine ou dans la 1ère cavité vers les montagnes je
pense qu'il faut pouvoir interroger l'ermite à ce sujet !

le camp de chasse -> revendez 4 griffes, 2 dents & 1 bois de cerf à Radu le chasseur contre 95 Po

la ferme -> donnez 100 Po & 12 champignons magiques à guérisseuse pour obtenir potion magique

la plaine -> remettez potion magique à l'ermite -> + 1 renommée, 2 dards & 1 bois de cerf -> l'ermite -> des
bandits lui ont volé 1 minerai d'argent -> coupez 2 bois & 2 bois de chauffage dans arbre sec -> collectez 3

champignons vénéneux -> campez

la 1ère cavité vers les montagnes -> liquidez bandit - 5 Po -> fouillez caisses pour 1 cristal, 1 minerai d'argent
& 1 pot de miel

la plaine -> donnez son minerai d'argent à l'ermite -> + 1 renommée - il vous demande ce qu'il vous ferait
plaisir ...

...

alléluia !

la 1ère cavité vers les montagnes -> il vous manque 1 corde du côté où était descendu le bandit ...

la ville -> achetez 16 Po, 1 corde à l'aubergiste -> revendez  3 œufs à la fille du boulanger contre 6 Po ->
achetez 3 flèches au marchand d'armes pour 6 Po

la 1ère cavité vers les montagnes -> disposez corde -> ...

 la 2nde cavité vers les montagnes 

vous disposez de 5 Po

le camp de chasse -> faites concocter 1 poison à Radu le chasseur avec 10 champignons vénéneux & 5 Po ->
revendez lui 1 bois de cerf contre 35 Po



la ferme -> guérisseuse -> faites lui concocter 2 potions régénérantes avec 2 baies guérissantes, 2 fleurs de
miel & 10 Po

la 2nde cavité vers les montagnes -> mangez 1 fruit -> buvez un fût de lait -> liquidez chauve souris assoiffée
de sang - 2 dents -> disposez torche 

la plaine -> campez -> chassez sanglier pour  2 viandes & 1 cuir

la 2nde cavité vers les montagnes -> liquidez bandit - 5 Po 

le camp de chasse -> faites concocter 1 poison à Radu le chasseur avec 1 sac à venins & 15 Po -> revendez lui
2 dents contre 20 Po -> faites cuire 2 viandes avec 1 racines par Gilow pour 4 Po 

la 2nde cavité vers les montagnes -> mangez 1 viande rôtie -> liquidez bandit impitoyable - 20 Po -> fouillez
caisses pour 53 Po & 3 fourrures 

la plaine -> coupez 1 fleur guérissante -> coupez 6 bois de chauffage dans buisson sec

le camp de chasse -> campez -> coupez 2 fleur guérissantes 

la ferme -> guérisseuse -> faites lui concocter 2 potions régénérantes avec 3 fleurs guérissantes & 5 Po

la 2nde cavité vers les montagnes -> liquidez bandit dangereux - 10 Po -> mangez viande rôtie -> liquidez
énorme rat - 1 griffe -> fouillez caisses pour rien ...

 les collines 

vous disposez de 109 Po

le camp de chasse -> faites concocter 1 poison à Radu le chasseur avec 1 sac à venins & 15 Po -> revendez lui
1 griffe contre 10 Po

le lac -> coupez 2 fleur guérissantes -> coupez 2 fleur guérissantes 

la ville -> achetez 9 flèches au marchand d'armes pour 18 Po

le ruisseau -> chassez renard pour 2 fourrures

la ferme -> guérisseuse -> faites lui concocter 2 potions régénérantes avec 3 fleurs guérissantes & 5 Po ->
faites cuisiner 2 soupes à la femme du fermier avec 1 seau d'eau, 4 champignons comestibles, 1 racine & 2

Po -> faites lui aussi cuisiner 3 omelettes avec 9 œufs & 6 Po -> achetez lui 1 sac de blé pour 15 Po

le camp des bûcherons -> faites scier 2 planches avec 3 bois & 5 Po par le maître bûcheron -> campez

le ruisseau -> achetez 45 Po, 1 marteau & 1 houe au menuisier

la ferme de Rawlin -> réparer la barrière -> plantez des semis de blé (sac de blé) -> mangez 1 omelette

la ville -> puisez 12 sceaux d'eau dans puits de la ville

la ferme de Rawlin -> arrosez le champ -> rendez compte au garçon de ferme -> + 3 renommée, 1 pot de miel
& 3 fromages



les collines -> mangez 1 fromage -> liquidez rat infecté - 2 griffes -> collectez 4 champignons comestibles & 3
œufs -> coupez 2 fleurs de miel -> chef des bandits -> ...

arf ... vous disposez de 8 Po !!!

 la grotte de la ferme de Rawlin #2 

mangez 1 soupe -> liquidez guerrier gobelin - 10 Po -> fouillez caisses pour 1 cristal, 5 fleurs de miel, 10
racines, 10 sacs de sel & 1 seau d'eau

la ville -> revendez 2 cristaux à l'aubergiste contre 120 Po -> achetez lui 1 torche pour 12 Po

la ferme -> guérisseuse -> faites lui concocter 1 potion régénérante avec  baie guérissante, 1 fleur de miel &
5 Po

la grotte de la ferme de Rawlin -> liquidez horrible chauve souris - 1 dent -> fouillez caisses pour 25 Po & 1
bijoux

la ville -> revendez 1 bijoux à l'aubergiste contre 80 Po 

le camp de chasse -> Radu le chasseur -> revendez lui 3 griffes, 2 dents , 4 fourrures & 3 bois de cerfs contre
255 Po -> campez

le marais -> pêchez 5 poissons

le lac -> achetez 5 mouches montées pour 5 Po à Ariana -> pêchez 3 poissons -> pêchez 5 poissons -> faites
griller 10 poissons avec 10 sacs de sel par la femme du pêcheur -> revendez 3 poissons grillés à Ariana

contre 30 Po -> mangez 1 poisson grillé -> chassez lapin pour 1 viande & 1 fourrure

les collines -> donnez 500 Po au chef des bandits -> liquidez chien - 1 dent -> bruit effrayant se fait
entendre ...

collectez 3 œufs & 3 champignons comestibles

chef des bandits -> il a vu le dragon voler près de son antre ...



ok cf. les montagnes ...

coupez 2 fleurs guérissantes - votre faucille se casse 

la ferme -> guérisseuse -> faites lui concocter 2 potions régénérantes avec 3 fleurs guérissantes & 5 Po 

le camp de chasse -> campez -> revendez 1 dent & 1 fourrure à Radu le chasseur contre 35 Po -> faites cuire
3 viandes avec 3 racines par Gilow pour 6 Po

les collines -> liquidez chien fou - 1 dent -> collectez 3 champignons vénéneux -> 16 Po dans caisse perdue ->
mangez 1 viande rôtie -> liquidez chien - 1 dent 

le camp de chasse -> faites concocter 1 poison par Radu le chasseur avec 1 sac à venin & 15 Po

les collines -> liquidez chien de l'enfer - 2 dents - votre épée se casse 

 les montagnes 

vous disposez de 31 Po

mangez 1 viande rôtie -> liquidez ours -> collectez 2 champignons vénéneux

le camp de chasse -> faites concocter 1 poison par Radu le chasseur avec 1 sac à venin & 15 Po

les montagnes -> liquidez ours noir - 1 griffe -> récupérez trésor ...



...

les collines -> remettez trésor au chef de bandits -> + 2 renommée & + 2 bijoux -> chef des bandits vous
confie paquet pour Janet

la ferme -> guérisseuse -> achetez lui 3 champignons vénéneux pour 9 Po -> faites lui concocter 1 potions
régénérante avec  baie guérissante, 1 fleur de miel & 5 Po

la ville -> donnez paquet pour Janet à Janet -> + 2 renommée -> revendez 1 bijoux à l'aubergiste contre 80
Po -> achetez 6 flèches au marchand d'armes pour 12 Po

 
le camp de chasse -> faites concocter 1 poison par Radu le chasseur avec 10 champignons vénéneux & 5 Po

la plaine -> campez -> chassez renard pour 1 fourrure -> tout au Nord Est, pêchez 3 poissons & 1 poisson doré
-> campez

les collines -> rendez compte au chef des bandits qui vous offrira 1 cristal - campement des bandits est
disponible

coupez 5 bois de chauffage dans buisson sec -> chassez cerf pour 2 viandes, 1 cuir & 1 bois de cerf ->
campez

chef des bandits -> ...

il vous manque 5 viandes rôties, 1 poisson grillés, 6 soupes, 5 omelettes & 7 fruits

la ferme -> faites cuisiner 5 omelettes avec 10 œufs & 10 Po par la femme du fermier puis, 6 soupes avec 3
sceaux d'eau, 12 champignons comestibles, 3 racines & 6 Po -> achetez 1 fruit pour 5 Po

 la ville -> achetez 1 sac de sel pour 3 Po -> achetez 6 flèches au marchand d'armes pour 12 Po -> achetez 1
corde à l'aubergiste pour 16 Po

le camp des bûcherons -> chassez cerf pour 2 viandes & 1 cuir



la ferme de Rawlin -> cueillez 6 fruits

le lac -> faites griller 1 poisson par la femme du pêcheur avec 1 sac de sel

le marais -> pêchez 4 grenouilles -> disposez corde -> collectez 5 champignons comestibles

le camp de chasse -> faites cuire 5 viandes avec 5 racines par Gilow pour 10 Po

les collines -> donnez 7 viandes rôties, 7 poisson grillés, 7 soupes, 7 omelettes & 7 fruits au chef des bandits

waouh !!!

+ 2 renommée, 1 bijoux & 220 Po -> campez

la ferme -> achetez 1 champignon vénéneux à la guérisseuse -> faites lui concocter 1 antidote avec 1
champignon vénéneux, 2 grenouilles & 5 Po

la forêt -> liquidez frelon agacé -> votre dague se brise - votre torche est inutilisable -> 1 antidote dans
tonneau perdu -> chassez le cerf pour 2 viandes &  1 cuir

le ruisseau -> achetez 18 Po, 1 faucille au menuisier

la ville -> achetez 60 Po, 1 dague au marchand d'armes & 1 torche à l'aubergiste pour 12 Po

 le pont #2 

le pont -> mangez 1 fromage -> liquidez frelon agacé -> collectez 5 champignons comestibles -> chassez
renard pour 2 fourrures

...

la ville -> achetez 1 corde à l'aubergiste pour 16 Po

le pont -> campez -> disposez corde -> collectez 3 écrevisses & 5 œufs -> 2 bois de chauffage dans tonneau
perdu -> 1 dague dans caisse perdue

le camp de chasse -> faites cuire 2 viandes avec 2 racines par Gilow pour 4 Po -> campez



la forêt -> coupez 2 fleurs de miel

les montagnes -> liquidez ours furieux - 2 griffes -> 2 dents dans caisse perdue

...

tueur de dragon -> ... -> tueur de dragon -> le dragon est endormi dans son antre - vous devez le trucider

...

cueillez 4 baies guérissantes

la ferme -> guérisseuse -> faites lui concocter 3 potions régénérante avec  3 baies guérissantes, 3 fleurs de
miel & 15 Po

les collines -> cueillez 4 baies guérissantes -> mangez 1 viande rôtie -> campez

les montagnes -> tueur de dragon -> automatiquement, vous entrez tous les trois dans ...

 l'antre du dragon 

vous disposez de 90 Po

... -> au lieu de vous aider, le tueur de dragon "parle" au dragon ...

...



qui finira par vous envoyez valdinguer avec sa queue -> ... -> automatiquement, vous êtes ici seul avec Brent
qui vous fait avaler 3 potions régénérantes 

Brent -> ... - il affirme que le tueur de dragon contrôle le dragon -> ... - vous êtes furieux, il vous a dupé !

automatiquement, le tueur de dragon revient -> ... 

...

il dit que Rawlin l'a bien mérité et que Berold le Maire de la ville  & Eudo doivent eux aussi mourir

... -> le tueur de dragon dit être Sagard l'ancien Maire de la ville (cf. propos de la vieille mendiante dans la ville)
-> ...

...

... -> vous épprouvez de la peine pour lui

Brent questionne automatiquement  Sagard l'ancien Maire de la ville sur son lien avec le dragon -> ... -
Sagard l'ancien Maire de la ville dit l'avoir élevé dés sa sortie de l'oeuf qu'il avait acheté bien +  l'Est et l'a

nommée "Muriel" comme le prénom de son épouse décédée

...

Sagard l'ancien Maire de la ville -> automatiquement, Brent & vous lui précisez vos origines respectives -> ... -
Brent mentionne sa grand mère Galiana -> Sagard l'ancien Maire de la ville affirme que cette dernière a

jamais eut d'enfant ... 



Sagard l'ancien Maire de la ville -> ... - il est sur le point de vous laisser partir quand  Brent lui demande une
griffe de dragon -> Sagard l'ancien Maire de la ville -> il est d'accord mais vous devez d'abord localiser

Berold le Maire de la ville pour lui (ok voir ci dessous)

les montagnes -> automatiquement, Brent -> ... - retrouver ses parents - il pense qu'Eudo sait quelque chose
(ok cf. les montagnes des gobelins)

cf. la ville

la ville -> 1er garde -> ... - discussion avec le 2nd garde -> 1er garde -> ...

...
  

revendez 1 bijoux à l'aubergiste contre 80 Po -> achetez 9 flèches au marchand d'armes pour 18 Po

le camp de chasse -> revendez 4 dents & 1 griffe à Radu le chasseur contre 50 Po -> faites cuire 1 viande par
Gilow avec 1 racine & 2 Po

la ville -> donnez 200 Po au 1er garde -> ... -> 2nd garde veut lui aussi 200 Po -> revendez 1 cristal, 1 bijoux
& 1 poisson doré  à l'aubergiste contre 240 Po -> donnez 200 Po au 2nd garde -> ... - Berold le Maire de la

ville serait au delà du pont, dans les montagnes des gobelins

l'antre du dragon -> rendez compte à Sagard l'ancien Maire de la ville -> ... - c'est lui qui avait ordonné la
destruction du pont -> ... -> il vous remet dent de dragon -> ...

...

vous "négociez" avec lui de façon a pouvoir obtenir des informations sur les parents de Brent avant qu'il ne
conclue sa vengeance 



automatiquement, vous êtes à la ville -> ... - Brent exhibe fièrement son trophé

...

le camp des bûcherons -> 2nd bûcheron veut 2 soupes & 1 viande rôtie -> chassez renard pour 2 fourrures ->
campez -> chassez sanglier pour 2 viandes, 1 cuir & 2 dents - votre arc se casse

la ferme -> bêchez le champ pour 10 racines -> faites cuisiner 4 soupes par la femme du fermier avec 2
sceaux d'eau, 8 champignons comestibles, 2 racines & 4 Po -> faites lui aussi cuisiner 3 omelettes avec 9

oeufs & 6 Po

le camp des bûcherons -> donnez 2 soupes & 1 viande rôtie au 2nd bûcheron -> 1 renommée & 25 Po

le pont -> frelon offensif est apparût (ok voir ci après)

la ferme -> guérisseuse -> faites lui concocter 1 potion régénérante avec  1 baie guérissante, 1 fleur de miel
& 5 Po puis 2 antidotes avec 1 fleur de miel, 2 dards et 5 Po

le pont -> mangez 1 soupe -> liquidez frelon offensif - 1 dard -> ...

il vous manque 4 planches & 4 cordes

le camp des bûcherons -> faites scier 4 planches par le maître bûcheron avec 6 bois & 10 Po

le camp de chasse -> revendez 1 dent & 1 fourrure à Radu le chasseur contre 35 Po -> faites cuire 1 viande
par Gilow avec 1 racine & 2 Po

la ville -> achetez 4 cordes à l'aubergiste pour 64 Po



le pont -> campez -> réparez le pont -> ...

le camp de chasse -> revendez 2 fourrures, 1 dent &  cuir à Radu le chasseur contre 100 Po

la ville -> achetez  1 épée au marchand d'armes pour 100 Po

 le pont #3 

vous disposez de 4 Po

mangez 1 omelette -> liquidez gobelin - 5 Po -> collectez 4 champignons vénéneux & 4 œufs

 le souterrain vers les montagnes des gobelins 

mangez 1 omelette -> liquidez gobelin - 5 Po 

la ferme -> guérisseuse -> faites lui concocter 2 potions régénérantes avec  2 baies guérissantes, 2 fleurs de
miel & 10 Po

le souterrain vers les montagnes des gobelins -> liquidez horrible chauve souris - 1 dent -> mangez 1 viande
rôtie -> liquidez guerrier gobelin - 10 Po -> fouillez caisses pour 1 cristal, 1 cuir & 2 griffes 

la ville -> revendez 1 cristal à l'aubergiste contre 60 Po

la ferme -> guérisseuse -> achetez lui 2 fleurs de miel pour 28 Po -> faites lui concocter 2 potions
régénérantes avec  2 baies guérissantes, 2 fleurs de miel & 10 Po

le pont -> campez -> le souterrain vers les montagnes des gobelins -> liquidez guerrier gobelin - 10 Po

la ferme -> guérisseuse -> achetez lui 6 champignons vénéneux pour 18 Po

le camp de chasse -> faites concocter 1 poison par Radu le chasseur avec 10 champignons vénéneux & 5 Po 

le souterrain vers les montagnes des gobelins -> liquidez chauve souris assoiffé de sang - 2 dents 

la ferme -> guérisseuse -> achetez lui 1 fleur de miel pour 14 Po -> faites lui concocter 1 potion régénérante
avec 1 baie guérissante, 1 fleur de miel & 5 Po

le souterrain vers les montagnes des gobelins -> mangez 1 omelette -> liquidez guerrier gobelin - 10 Po 

 les montagnes des gobelins 

vous disposez de 14 Po

le camp de chasse -> revendez 1 cuir, 3 dents & 2 griffes à Radu le chasseur contre 70 Po

la ferme -> guérisseuse -> achetez lui 10 champignons vénéneux pour 30 Po & 2 fleurs guérissantes pour 32
Po -> faites lui faites lui concocter 2 potions régénérantes avec  3 fleurs guérissantes & 5 Po



le camp de chasse -> faites concocter 1 poison par Radu le chasseur avec 10 champignons vénéneux & 5 Po 

les montagnes des gobelins -> mangez 1 omelette -> liquidez chaman gobelin - 20 Po -> ... - + 3 renommée

...

Sagard l'ancien Maire de la ville vous a précédé -> ... -> Berold le Maire de la ville 

...
...

Sagard l'ancien Maire de la ville tarde a ordonner au dragon de s'arrêter  ... -> Sagard l'ancien Maire de la
ville succombe & les gobelins rescapés s'enfuient -> seul, subsiste Eudo -> ...



...

Eudo s'explique ...



...

il donne un ordre à "Muriel" ... laissez les humains tranquilles

c'est la fin de votre aventure ... rechargez la partie pour ...

 l'extra balle 

vous disposez de 32 Po

automatiquement, la ville -> Brent est avec son père, Sagard -> vieille mendiante -> Sagard l'a rembauchée -> + 2
renommée -> Sagard -> ... -> + 3 renommée

sortez de la ville puis revenez y -> Radu le chasseur est ici avec sa fiancée, Mila

le ruisseau -> Eudo -> il s'est bien confessé auprès des habitants de la ville - il est sur le départ -> + 1



renommée

le marais -> mangez 1 fromage -> liquidez crocodile -> votre lance se brise -> cuillez 2 fleurs guérissantes ->
liquidez frelon -> collectez 4 œufs & 1 écrevisse -> campez

la ville -> Sagard vous demande d'aller nourrir son dragon

l'antre du dragon ->  "Muriel" -> il lui faut 10 viandes - vous en possédez 2

la ville -> revendez 1 dent, 1 griffe, 1 cuir & 1 fourrure à Radu le chasseur contre 65 Po -> achetez 1 arc & 3
flèches au marchand d'armes pour 76 Po

le ruisseau -> liquidez frelon agacé - 1 dard -> collectez 5 champignons comestibles -> 9 flèches dans caisse
perdue -> Brent est temporairement là ...

le pont -> campez

les montagnes des gobelins -> chassez renard pour 2 fourrures -> collectez 5 œufs & 5 champignons
comestibles -> liquidez énorme rat - 1 griffe -> 1 fourrure dans tonneau perdu

la ville -> revendez 1 fourrure à Radu le chasseur contre 25 Po -> achetez 16 Po, 1 corde à l'aubergiste

la ferme -> faites cuisiner 2 soupes par la femme du fermier avec 1 sceau d'eau, 4 champignons comestibles,
1 racine & 2 Po -> faites lui aussi cuisiner 4 omelettes avec 12 œufs & 8 Po

les montagnes des gobelins -> mangez 1 omelette -> disposez corde -> collectez 3 champignons vénéneux & 4
œufs -> cueillez 6 baies juteuses -> cueillez 2 fleurs de miel

le pont -> campez -> coupez 5 bois de chauffage sur buisson sec

les collines -> chassez renard pour 2 fourrures

la ville -> revendez 2 fourrures & 1 griffe à Radu le chasseur contre 60 Po

le camp de chasse -> achetez 8 viandes à Gilow pour 80 Po

l'antre du dragon ->  donnez 10 viandes à "Muriel"

la ville -> rendez compte à Sagard -> ...



...

***** Bilan *****

sur les cartes, il reste des poissons & des grenouilles a pêcher, du bois (de chauffage) a couper ainsi que des plantes a
cueillir et même, des légumes a biner ...



durée estimée + rédaction du document -> 26 h 00 

***** Critiques et Avis *****

les défauts du  jeu

inventaire totalement surdimensionné - absence de journal - sauvegarde unique

avoir dissocier les phases de campements et l'absorption de nourritures n'est pas une bonne idée <- on peut
camper 15 fois sans jamais manger quoique ce soit

quelques petites erreures dans la traduction FR

la rejouabilité est passable

les qualités du jeu

aucun crash - temps de chargement très rapide

gameplay excellent - les dialogues sont courts, explicites et bons

même si dans cet opus les compétences n'ont pas de rang, la mécanique du jeu reste bonne - vous
ressentez très bien que le héro monte en connaissance en revenant sur des secteurs déjà visités et en

réalisant, à votre façon (RP), certaines quêtes

Hero of the Kingdom 4 - the Lost Tale 1 est un très bon "petit" jeu 


