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les attributs -> force & gloire -> pour effectuer une action ou conclure une quéte, un minima est exigé ->
finaliser une quéte augmente souvent votre gloire -> pour reprendre de la force, mangez des
ou campez <- nécessite

chronologiquement, les compétences actives que vous apprendrez sont : herboristerie (I'étang), récolte (la
grande place), se battre avec une dague (le cellier), creuser (la barriére Ouest), I'élevage & l'agriculture (la
ferme), menuiserie (la céte Ouest), pécher (la barriére Ouest), se battre a |'épée (l'ille cachée) & se battre a la
masse d'arme (le port de la ville)

vous apprendrez aussi a repérer les dans les nids (les montagnes) , repérer les (la céte Ouest),

repérer les (I'le cachée), repérer les contenants perdus (la baie secréte) & repérer les (les
égouts de la ville #2) <- ce sont des compétences passives
dans cet opus :
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- tout comme pour les , les (tous , , contenants perdus,

, &etc.) ne réapparaissent pas
- des céléments du décor peuvent étre cachés par d'autres

dépensez vos uniquement pour réaliser des actions ou des quétes -> ne vous faites pas plaisir en
achetant n'importe quoi
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la grande place

c'est le didacticiel

vous étes la princesse Cassandra ... vous disposez de 45



Ma meére m'informe au sujet de
I'audience a venir, qui se tiendra dans
quelques heures. Un Mage venu du
Nord, appelé Fendrel, est surle point

de venir nous rendre visite. Et en tant
que princesse, je dois étre présente,
bien sir.

votre meilleur ami, Philippe, vous donne une

I'étang

fleuriste vous donne ->vous devez couper pour elle, 2 &1 - mangez
entre les deux -> + 1 gloire - vous connaissez |'herboristerie

la grande place -> cueillez 5 pour Philippe -> vous connaissez récolte

la cuisine -> ... -> prenez -> pour prépare run dessert, la mere de Philippe a besoin de 12
-> la grande place -> récoltez 9 -> |'étang -> récoltez 5 -> la grande place
-> la cuisine -> donnez 12 a la mére de Philippe -> + 1 gloire & 1 - notez que Philippe
est absent -> prenez &

I'étang -> palefrenier ...



Le palefrenier est inquiet au
sujets des chevaux royaux. Ils
ont eté agités depuis l'aube,
comme s'ils sentaient quelque
chose de maléfique. Peut-etre
que des potions de guérison

les calmeraient ? Le
palefrenier a déja constaté
leur efficacité par le passé.

la grande place -> fleuriste concocte avec 1 &1 -> mangez

-> récoltez 4 -> coupez 2 -> la cuisine -> prenez > ..

->

I'étang -> coupez 2 -> la grande place -> faites concocter 3 par la fleuriste
-> la cuisine -> prenez et -> |'étang -> donnez 3 au palefrenier

->+ 1 gloire -> la grande place -> ...

la salle du trone

Maitre Fendrel & votre pére évoquent I' -> ... -> Maitre Fendrel offre un a votre

pére - il souhaite étudier ...

L'armure des Dieux. C'est sans doute la
relique la plus rare de notre royaume.
D'aprés la légende, celui qui la porte

devient invulnérable. Elle est I'héritage

des rois et destinée a défendre le
royaume en cas de besoin.

votre pére refuse -> ... -> Maitre Fendrel lui propose ensuite de parler des légendes ...

Philippe -> ... -> vous étes sur la grande place -> Philippe -> ... -> vous étes a I'étang -> Philippe -> ...

Philippe a trouvé un trou dans le
cellier, qui meéne hors de la ville. Il
suggéere que nous partions a l'aventure

tous les deux au-dela des murailles. Je
ne suis pas certaine que ce soit une
bonne idée.

avant de suivre Philippe, vous devez trouver des simples -> la grande place -> achetez les 25
marchand -> I'étang -> Philippe -> suivez le via trou dans le cellier

au



le cellier

fouillez stock pour 1 &1 -> Philippe -> ... -> rat -> Philippe vous donne sa pour tuer rat

-> ..

vous savez vous battre avec une dague

grille nécessite clé -> ramassez clé -> ouvrez grille -> fouillez stock pour 1 , 1 &1 ->

chauve souris -> il vous manque 1

mangez -> araignée -

le sous sol du cellier

rat -> araignée

Philippe affirme qu'il y a une

caverne derriére ce trou dans

le cellier. Nous sortirions de

la ville par ce trou. On ne va
pas laisser tomber

maintenant, pas aprés tous
ces efforts.

mangez 1 &1 -> avec Philippe, dégagez le passage

la caverne derriére le sous sol du cellier

pour rat infecté -> ... -> la grande place -> faites concocter 1
par la fleuriste -> ... -> la caverne derriére le sous sol du cellier -> rat infecté -> ... -> un ours
vous surprend, vous fuyez vers la sortie tandis qu'un éboulement se produit ...

les montagnes

suite a I'éboulement, vous ne pouvez pas revenir dans la caverne derriére le sous sol du cellier

Philippe est salement blessé a la jambe ...



Je ne peux pas l'aider
moi-méme, il faut que je
trouve quelgu'un pour soigner
sa blessure.

coupez buissons -> ... - des fleches tombent prés de vous -> Brent, chasseur de I'Ouest qui vous avait pris pour un
lapin -> ... -> vous lui dites juste que vous étes une aventuriere - il pourrait ne pas vous croire si vous lui aviez dit
que vous étes une princesse -> vous lui dites pour Philippe -> Brent se charge de soigner Philippe qui doit
ensuite se reposer 1 journée

Brent -> coupez 3 sur bois sec pendant qu'il installe un campement -> informez le -> ... ->
campez

Brent nous a confié quelque chose, la
nuit derniere. Venu en bateau d'un
royaume situé loin & 1'Ouest, il est venu
ici chercher de l'aide pour son amie
Murielle, qui est tombée malade et a
besoin d'un soin spécial.

VOUS pensez que vous pourriez trouver le en ville

pour le petit déjeuner, Brent vous explique comment repérer les dans les nids -> collectez 9 puis
donnez lui en 5 -> Brent vous prépare 2 <- en réalité, il faut 3 pour cuisiner 1

Je suis contente que Philippe
aille déja mieux. Je suggére a
Brent de nous accompagner
pour retourner en ville.
Ensemble, notre voyage sera

plus siir.

Philippe & Brent sont avec vous ...

frelon - -> frelon -> coupez 4 sur bois sec -> fouillez butin pour 12 Po & ->
collectez 5 ->Sud -> ...

collectez 4 -> frelon -> collectez 4 -> frelon au Centre -> collectez 5 ->Sud Quest -> ...



les montagnes -> campez -> la ferme -> fre/on -> collectez 9 -> présence puits -> fermier -> ...

Le fermier cherche des
travailleurs. Ses deux fils sont
partis livrer des marchandises
au port et ne sont pas encore

rentrés. Entre temps, les

tiches se sont accumulées.

il vous manque 2 points de gloire (ok cf. aprés le bazar) -> Sud Ouest -> ...

la cote Ouest

présence campement -> collectez 7

ramassez 4 dont 1 pour le contrebandier - vous savez repérer les aprés lui avoir parlé ->+ 1
gloire & 1 - le contrebandier cuisine avec 2 ,2 , 1 &3

fabriquant de bateaux -> ...

Le fabricant de bateaux est en train
d'en construire un nouveau. Si nous le
voulons, nous pouvons l'aider a le

terminer plus rapidement.

6]

il vous manque 1 , 1 &1 - ok apres les 1éres taches pour le fermier

pére du contrebandier - son esprit est embrumé ... -> Ouest -> ...

la barriere Quest

collectez 11 & ramassez 2
la femme du pécheur -> ... - elle vend , i , &
le fils du pécheur souhaite que vous l'aidiez a construire un chateau de sable - il vous manque 1 (ok apres
le bazar)

le pécheur -> son bateau a été détruit par la derniere tempéte -> ...



Le pécheur a besoin d'un
nouveau bateau. Bien que les
contrebandiers aient des
bateaux a vendre, le pécheur

n'a pas assez d'or pour en
acheter un.

il faudrait lui en acheter un ... -> o ples leres taches pour le fermier

mendiant quémande 2 &1 - il vous manque 1

femme masquée vous prenant pour une autre ...
Nous avons rencontré une femme

masquée qui nous a avertis de ne pas
nous rendre inutilement en ville.

Maintenant il se murmure que le seul
lieu de confiance est l'ile cachée. Je
n'ai jamais entendu parler de cet
endroit.

. ->Est-> ...

collectez 7 - présence citerne d'eau
armurier -> ... - il vend et achéte , , S &
fabriquant d'outils -> ... - il vend et achéte , : i , : i
serveuse de l'auberge -> ... - c'est 20 la nuitée - elle vend , , ,

- elle achéte , , , &

herboriste -> ... - elle vend et achéte , , &
avec 1 ,1 &5 ou 2 avec

&5

marchand -> ... - il vend et achéte § , , , ,

mendiant désire 1 &1

- ok apres les 1éres taches pour le fermier

- elle concocte 1

- il vous manque 1

tailleur - il vend et achéte
>

- ok apres les 1éres taches pour le fermier

&



Le tailleur manque de
matériaux, notamment de
cuirs précieux.

il vous manque 20 lins, 15 &4 (ok durant la baie secréte)

le commandant Favian -> ...

Quelque chose de bizarre se passe en
ville. L'accés au port est barricadeé et
surveille par des gardes. Derriére la
barricade, on peut voir bouger
d'étranges créatures. On n'a jamais vu
des choses pareilles. On dirait de
grands lezards qui'marchent. Ils sont
méme armes !

votre téte lui dit quelque chose ... -> Brent vous conseille de ne pas trainer la ... -> finalement, il vous

reconnait -> le commandant Favian -> ...

I.e commandant Flavian vient au
rapport. Venue de nulle part, une armé
de lézards a fondu sur la ville, ils sont
comme apparus au coeur de la cité. Il
semble qu'ils soient sortis des égouts.

Les gardes ont condamné l'acces au
port et essayent de garder le bazar en
sécurité, Jusqu'a présent ils y
parviennent, Ceci dit, ils sont peu. La

situation dans le reste de la ville
demeure incertaine.

Philippe, Brent & le commandant Favian confirme leur allégeance envers vous ...

J'espére que mes parents vont bien. Je
ne vois pas comment rejoindre le palais

maintenant. Nous devons trouver une
solution. Nous devons trouver de 1'aide.
vous devez trouver des alliés ... (ok début cf. apres le bazar)

achetez 25 Po, 1 au marchand d'outils

la barriére Ouest -> Philippe vous interpelle -> ... -> Brent affirme que la femme masquée est une
contrebandiere -> ...

Donc nous devons la retrouver et en
apprendre plus sur cette ile cachée.

Peut-&tre trouverons-nous de 'aide une
fois 1a-bas.
voir ci dessous pour la femme masquée




aidez le fils du pécheur a construire son chateau de sable -> + 2 gloire - vous savez creuser

la cdte Ouest -> contrebandiére - c'est bien la femme masquée -> ...

Nous interrogeons la
contrebandiére au sujet de
l'ile cachée. D'aprés le regard
qu'elle nous lance, je pense

gqu'on peut affirmer qu'elle ne
nous fait pas confiance.

il vous manque 9 points de gloire (ok voir ci dessous)

la ferme -> le fermier -> ... - il vend , , , & -> demandez lui pour le coup

de mains -> ...

Le fermier nous a montré sa
ferme en entier et nous a
appris l'essentiel de ses
activités.

il vous apprend I'élevage & I'agriculture & annonce qu'il vous rémunérera pour toutes taches effectuées

les 1éres taches pour le fermier

fermier -> faire boire ses animaux & arroser ses plantes -> la céte Ouest -> campez -> le bazar -> remplissez

12 dans citerne -> la ferme -> donnez a boire aux animaux (9 ) -> fermier -> + 1 gloire
& 30 Po -> la forét -> coupez 4 dans bois sec -> la cdte Ouest -> campez -> la ferme ->
remplissez 12 dans puits -> arrosez 2 plantes -> la c6te Ouest -> campez -> la ferme -> arrosez 5

plantes -> la cbte Ouest -> campez -> la ferme -> arrosez derniére plante -> fermier -> + 1 gloire & 50

fermier -> nourrir ses animaux -> coupez 2 -> la c6te Ouest -> campez -> le bazar -> achetez 16 Po,

1 au marchand d'outils -> la ferme -> ratisser 11 -> nourrissez animaux -> fermier -> + 1 gloire
& 40

fermier -> récolter son blé -> la céte Ouest -> cuisinez 1 & mangez la -> la ferme -> coupez blé pour

4 -> la cdte Ouest -> campez -> la ferme -> coupez blé pour 6 -> fermier -> + 1 gloire &



50

fermier -> ratisser du foin (I'équivalent de 11 ) -> mangez ->ratisser 11 -> fermier -> + 1
gloire & 30
fermier -> récolter le lin -> mangez -> coupez 7 -> la cOte Ouest -> campez -> la ferme -> coupez

5 -> le fermier -> + 1 gloire & 50

fermier -> désherber 6 parcelles -> le bazar -> achetez 25 Po, 1 au marchand d'outils -> la ferme ->
binez 1 parcelle a désherber -> la cote Ouest -> cuisinez 4 -> campez -> mangez 1 -> la
ferme -> binez 3 parcelles a désherber -> les montagnes -> coupez 4 dans bois sec ->
campez -> mangez 1 -> la ferme -> binez 2 derniéres parcelles a désherber -> fermier -> + 1 gloire &
70
fermier -> ratisser de la dans 6 tas de foin -> ratissez 2 tas de foins -> mangez -> ratissez 3
tas de foins -> la céte Ouest -> campez -> la ferme -> ratissez dernier tas de foins -> fermier -> + 1 gloire & 40

fermier -> coucher ses animaux -> faites le aprés avoir mangé 1

->+ 1 gloire & 30

,5 &2

la céte Ouest -> la contrebandiére -> ...

La contrebandiére nous dit que 1'ile
cachée est une place libre. Aucun
décret royal n'est en vigueur la-bas et
personne n'a a y payer d'impots. C'est
un lieu siir pour tous les aventuriers,

les contrebandiers, les pirates et touie

personne ayant besoin d'un abri. Je ne

sais pas, mais & moi cela m'a plutot I'air
d'étre un vrai nid de criminels.

La contrebandiére a éie vexée que je
traite les habitants de l'ile cachée de
criminels. Peut-étre ai-je vraiment eu
tort. Jusqu'a présent, je n'ai entendu

gue des horreurs sur les pirates, mais
apres tout je n'en ai jamais ¥vu un seul.

vous lui révélez votre véritable identité -> ...



Je veux aider la ville et tous
ses habitants. Il faut que je la
convaingque que je le pense
sincérement.

80

il vous manque 10 points de gloire (ok voir ci dessous)

le pére du contrebandier marmonne "ou est ce fichu trésor"

le bazar -> pour faire des confitures, habitante a besoin de 30 & 20 - il vous manque 28
& 30 (ok cf. aprés le bateau) -> achetez 10 Po, 1 a la serveuse de I'auberge -> donnez 1
&1 au mendiant -> + 1 gloire
la cote Ouest -> cuisinez 2 -> |e bazar -> achetez 12 Po, 1 a la serveuse de I'auberge -> la
barriére Ouest -> donnez 2 &1 au mendiant -> + 1 gloire
le bazar -> achetez 25 Po, 1 au marchand d'outils -> achetez 50 Po, 1 &1

au marchand -> marchand cherche quelqu'un pour prendre soin de son cheval -> faites le de suite,
il vous gratifiera de 50 Po -> ...

Voici le cheval d'un marchand qui a besoin qu'on
s'occupe de lui.

le bateau

la cte Ouest -> campez -> aidez le fabriquant de bateaux -> + 1 gloire - vous connaissez la menuiserie

fabriquant de bateaux -> ...

Le fabricant est heureux de
nous vendre le nouveau
bateau. Comme nous l'avons
aidé & le construire, nous

pouvons l'avoir & moitié prix.




achetez le, il le livrera lui méme au pécheur de la barriére Ouest -> allez voir ce dernier -> + 2 gloire ->
pécheur -> ... - il vous apprendra a pécher dés que posséderez 1 ->achetezen 1 a sa femme
contre 25 Po -> pécheur -> ... - 5 - vous savez pécher

la femme du pécheur, pour les avoir aidé -> + 1 gloire & 2 - accompagné d'l , elle

grille les -> péchez 7 -> |e bazar -> achetez 12 Po, 3 a la serveuse de
l'auberge -> la barriére Ouest -> faites griller 3 par la femme du pécheur -> mangez 1
-> cueillez 10 -> la cdte Ouest -> cueillez 4 ->mangez 1 -> cueillez
10 - le pére du contrebandier rumine "les vers ont tout mangé" -> la ferme -> cueillez 4 & 11
-> la forét -> mangez 1 -> cueillez 14 -> |e bazar -> donnez 30
& 20 a I'habitante qui vous récompensera de 300 Po ! -> achetez 12 Po, 3 ala

serveuse de l'auberge
la barriére Ouest -> faites griller 3 par la femme du pécheur -> la cété Ouest -> contrebandier -> ...
Le pére du contrebandier était autrefois

un pirate. On dit que durant sa vie il a
réussi & accumuler un bon petit pécule,

qu'il a enterré quelque part. Sauf que
maintenant, il a perdu l'esprit...

le pére du contrebandier a faim, il demande 1 &1 (ok aprés les 2ndes taches pour le fermier)
-> le bazar -> achetez 10 Po, 1 a la serveuse de I'auberge -> la ferme -> ..

les 2ndes taches pour le fermier

le fermier -> traire ses vaches et ses chevres -> commencez par les vaches -> mangez 1 ->
occupez vous ensuite des chevres -> fermier -> + 1 gloire & 30 Po - il vous reste 5
le fermier -> tondre ses moutons -> le bazar -> achetez 20 Po, 1 au marchand d'outils -> la ferme ->
tondez 1 mouton -> mangez 1 ->tondez les 2 autres moutons -> + 1 gloire & 40 Po - il vous
reste 1

le fermier -> réguler la population de renards qui s'en prennent a ses poules en en tuant 5 alentours - cette

tache n'est pas rémunérée -> Brent tue 1 renard - 1 ->mangez 1 -> Brent tue 1 renard -

1 -> la forét -> Brent tue 1 renard - 1 -> |les montagnes -> mangez 1 -> Brent
tue 1 renard -1 -> coupez 3 dans bois sec -> campez -> déterrez 9 -l
reste 1 renard sur la cote Ouest <- nécessite pour tuer frelon agacé (ok durant la fin de Seger)
le fermier -> récolter des (15) & ses (30) -> cueillez 5 -> |a forét -> cueillez 12 ->la
ferme -> cueillez 11 ->mangez 1 -> cueillez 23 -> le fermier -> + 1 gloire & 50
- il vous reste 4 &

le fermier -> désherber 3 parcelles -> le bazar -> achetez 12 Po, 3 a la serveuse de I'auberge -> la

barriére Ouest -> faites griller 3 par la femme du pécheur -> la ferme -> mangez 1 ->
binez 2 parcelles a désherber -> mangez 1 -> binez la derniére parcelles a désherber -> e

fermier -> + 1 gloire & 40 Po -> remplissez 12 dans puits -> achetez 15 Po, 1 au



fermier

la c6te Quest -> cuisinez 2 -> faites préparer 2 par contrebandier ->avalez 1 ->
péchez 5 ->
donnez 1 &1 au pére du contrebandier -> ... - il vous donne 5 - il
veut vous dire autre chose, mais il s'abstient -> contrebandier -> pour avoir aidé son pére, + 3 gloire & 50 Po ->
le pere du contrebandier a soif -> le bazar -> achetez 17 Po, 1 &3 a la serveuse de I'auberge
-> la barriére Ouest -> faites griller 3 par la femme du pécheur -> la céte Ouest -> donnez au
pére du contrebandier -> ... - il vous donne 1 -> pére du contrebandier -> ...

Le vieil homme nous parle de
son trésor. Il existe vraiment !
Et il est situé tout prés, dans
une cave proche. Le
probléme, c'est que le plafond
de la cave s'est écroulé et le

vieil homme ne se rappelle
plus ou exactement il a
enterre son pactole.

logiquement, rat a I'Ouest dévoile I'entrée de ...

la grotte de la c6te Ouest

a minima, il va vous falloir des

la barriére Ouest -> cueillez 4 ->mangez 1 -> coupez 2 > le
bazar -> faites concocter 2 a base de et 10 Po par herboriste
la grotte de la cdte Ouest -> énorme rat - -> chauve souris - ->mangez 1 -> creusez
pour ... rien -> araignée - ->mangez 1 -> creusez pour ... rien -> disposez
-> fouillez stock pour 1 , 2 & 12 -> il vous manque &

pour continuer (ok aprés le cellier de I'auberge de I'ile cachée)

la cdte Ouest -> cuisinez 1

petit point de la situation ...

la contrebandiére vous fait confiance - elle va méme jusqu'a dire que vous avez le coeur pur ...



L.a contrebandiére accepte de
nous aider. Elle nous donne
une carte ol se trouve la
position de l'ile cachée et va

méme Nous y accompagner.

via la carte, /o contrebandiére vous dépose a ...

['le cachée

elle vous y conseille la prudence -> dorénavant, la contrebandiere et son bateau font office de "taxi marin" -

collectez 9 &2
homme pauvre désire 1 &1 - il vous manque 1 - ok durant le cellier de l'auberge de I'fle
cachée
marchand noir -> ... - il vend & achéte , i , & - il achéte aussi ->
marchand noir achétera volontiers 3 - ok durant le cellier de I'auberge de I'ile cachée
pirate -> ...

suis Black Rose! =
pour vous reconnaitre ainsi, il dit étre bien renseigné ... il désigne ...

le capitaine Hobson -> ... -> il vous manque 3 points de gloire pour qu'il accepte de dialoguer avec vous - ok
voir ci dessous

alchimiste -> .... - elle vend , , , , ,
, & - elle achete ) , , , )
& - elle créée abasede 2 & d'1l +5Pooubiendel
&3 + 10 Po - elle concocte abasedel &2 +5
ou bien 2 avec 2 &1 +10
aubergiste -> ... - il vend , , , , & - il achéte , ,

, , , & - c'est 20 "0 la nuitée -> aubergiste -> ...



Quelgue chose hante la cave
de 'auberge. Personne n'a osé
y pénétrer depuis des années.

L'aubergiste est désespéré et
offre une récompense
correcte & qui résoudra ce

mystére.

gargon -> aidez le a trouver des perles qu'il revendra au marchand noir - _ ->

collectez 4 perles & 1 crabe -> donnez 2 perles au gargon -> + 3 gloire - gargon les revend bien au marchand
noir ... ->descendez dans ...

le cellier de I'auberge de l'ile cachée

il vous manque poison pour progresser ... -> I'fle cachée -> faites concocter poison a base de champignons par
I'alchimiste -> le cellier de I'auberge de I'lle cachée -> rat infecté - 2 griffes -> il vous faut antidote ...

I'lle cachée -> la contrebandiére -> la cte Ouest -> la contrebandiére vous préte son bateau -elles'enva ... ->
campez -> collectez perle -> péchez 6 poissons -> la forét -> coupez 4 fleurs de miel -> la carte est disponible

pour voyager rapidement -> ...

le bazar -> achetez 26 Po, 4 sacs de sel & 1 pain a la serveuse de I'auberge -> le barriére Ouest -> collectez 2
perles -> faites griller 4 poissons par la femme du pécheur -> la céte Ouest -> cuisinez 2 omelettes

I'lle cachée -> donnez 1 pain & 1 poisson grillé a I'hnomme pauvre -> + 1 gloire -> proposez 3 perles au
marchand noir -> + 1 gloire & 270 Po !



L.e marchand nous a donné
une bonne somme pour les
perles.

achetez lui 12 Po, 1 -> faites concocter 2 a base d'herbes par I'alchimiste -> le cellier de
I'auberge de I'ile cachée -> mangez 1 -> araignée cachée - -> disposez >

Aaarr;:'g:gg i

un squelette qui marche équipé d'un sabre rouillé vous effraie tous ...

"il" vous prend pour des pirates -> Brent intervient en niant expressément -> squelette qui marche équipé
d'un sabre rouillé -> il vous raconte sa funeste destinée -> ... - je vous laisse la découvrir ... -> Seger désire 1
pour mettre fin a son existence damnée (ok cf. la fin de Seger) -> fouillez stock pour 1
&2

I'lle cachée -> le capitaine Hobson -> vous lui dites qui vous étes et lui demandez de libérer le port de la ville

-> il refuse, c'est trop dangereux selon lui -> de +, son navire n'est pas apte a voguer actuellement -> Black Rose

-> ... - contrairement a son équipage, le capitaine Hobson ne veut pas partage ses butins avec les pauvres -
Black Rose souhaite le démettre -> le capitaine Hobson -> ...

Le bateau pirate est
endommagé suite & une
tempéte récente. 5i nous

aidons a trouver ce qu'il faut
pour le réparer, le capitaine

Hobson acceptera de

reconsidérer notre idée d'une
attaque des quais de la ville,

Il vous manque 5 ,5 &3 (ok cf. réparer le navire du capitaine Hobson)

achetez 12 Po, 1 au marchand noir -> la cdte Ouest -> la grotte de la céte Ouest -> mangez 1
-> araignée cachée - - votre est foutue -> creusez pour ... rien - reste araignée
flamboyante -> le bazar -> faites concocter 1 a base de baies par I'herboriste -> achetez 12
,1 au marchand -> achetez 12 Po, 3 a la serveuse de I'auberge -> la barriére Ouest ->
faites griller 3 par la femme du pécheur -> la forét -> mangez 1 -> péchez 2
-> I'fle cachée -> faites concocter 1 a base de champignons par I'alchimiste -> la grotte de

la céte Ouest -> araignée flamboyante - 2 ->mangez 1 -> creusez pour ...



la cte Ouest -> remettez le au pére du contrebandier -> + 3 gloire & la
Le vieil homme nous donne
une grande dague dorée. On
dit que c'est la dague du
légendaire pirate Capitaine
Rascal. C'est notre
récompense pour avoir

retrouve le trésor.

c'est un
réparer le navire du capitaine Hobson

le bazar -> achetez 270 Po, 5 ,5 &3 a marchand -> l'ile cachée ->
donnez le tout + 2 au capitaine Hobson -> son équipage se met a la tache -> ... -> + 3
gloire - le capitaine Hobson promet de consulter son équipage pour la prise du port de la ville -> Black Rose -> ...

Black Rose soutient notre plan
d'attaquer le port de la ville. Bien que
pirate, il sent gu'il est de son devoir

d'aider la veuve et 'orphelin. Ce
sentiment profond est comme 1'écho
d'un passé dont il ne se rappelle plus.

Black Rose est un tiers de Hero of the Kingdom Il

Black Rose connait bien le capitaine
Hobson. C'est un vieux pirate, Il ne
risquera pas sa carcasse si ¢a ne lui
rapporte pas. Sous son commandement,

une attaque aussi risquée n'aura jamais
lieu.



Black Rose réveille 'equipage
pour élire un nouveau
capitaine. Il veut le devenir
lui-méme. La plupart de
I'équipage est derriére lui,
mais conformément a la
tradition, ne peut étre

Capitaine que celui qui
détient trois objets
légendaires.

il vous reste a trouver 2 autres ... (ok voir ci dessous)

le bazar -> Veuve -> ...

La veuve du capitaine Jason
réside temporairement a
I'auberge. Elle n'a pu
emporter que quelques
affaires lorsqu'elle s'est enfuie
de chez elle. Elle a besoin
d'or pour ne pas finir a la rue.

Elle est méme préte a vendre
de précieux objets qui lui
rappellent pourtant son cher
époux défunt.

donnez lui de quoi vivre pendant un bon moment -> + 1 gloire & le
La veuve du capitaine Jason
est une femme fiére qui ne
veut rien nous devoir. Pour
notre aide, elle nous donne un
téléscope rare, que son mari

utilisait quand il servait dans
la-marine royale.

c'est un

la fin de Seger

I'lle cachée -> demandez a /'alchimiste pour la destinée a Seger -> ... -> l'alchimiste -> ...



L'alchimiste peut nous vendre
une potion magique. Elle est
toutefois trés rare et elle n'en
posséde gu'une seule
bouteille. Si nous la voulons,

nous devons lui apporter des
ingrédients speécifiques.

il vous manque 2 &5 (ok voir ci dessous)

péchez 3 -> faites concocter 1 a base de champignons par l'alchimiste -> la c6te Ouest ->
mangez 1 -> frelon agacé - -> Brent tue le dernier renard -> la ferme -> fermier -> + 1
gloire, 5 &5 -> le fermier -> semer du blé -> mangez 1 puis faites le ->+ 1
gloire & 20
le bazar -> achetez 140 Po, 5 a I'herboriste -> achetez 40 Po, 2 a marchand
I'le cachée -> afin de recevoir 1 , donnez ce qu'elle exigeait a l'alchimiste -> le cellier de
I'auberge de I'lle cachée -> remettez la a Seger -> + 1 gloire -> Seger -> & ...

Juste avant d'enfin mourir
avec soulagement, Seger
exprime son dernier voeu : il
souhaite que l'on dépose ses
os dans la mer, dans une
petite crigue située au bout de
cette cave.

le bazar -> faites concocter 1 a base de baies par I'herboriste -> le cellier de I'auberge de
I'lle cachée -> énorme rat - -> I'fle cachée -> son cellier étant débarrassé de "l'intrus" (Seger), I'aubergiste ->
+ 1 gloire & 200

Nous avons regu une
récompense bien méritée.

la ferme -> coupez 2 -> |a forét -> mangez 1 -> coupez 2
-> le bazar -> faites concocter 2 a base de fleurs par I'herboriste -> le cellier de I'auberge
de I'lle cachée -> énorme rat - -> .

la baie secrete



... -> I'lle cachée -> faites fabriquer a base de sacs par I'alchimiste -> la baie secréte -> rat infecté - 2
- votre se brise -> récoltez 1 ->mangez 1 -> péchez 3

jetez les dans la mer -> Philippe & Brent lui rende un court hommage -> ... -> le fantéme du
capitaine Crawford apparait -> ... -> le fantéme du capitaine Crawford -> ...

le Capitaine Crawford était un pirate
trés connu. Maintenant, ceci dit, son
bateau est échoué dans cetie petite
crique et tout l'équipage s'est
transformé en fantdmes. Cela doit &tre
d cause de leur avidité et d'un trésor
maudit.

Le Capitaine Crawford est
persuadé que si nous trouvons
toutes les parties du trésor
maudit et que nous
distribuons a des pauvres,
l'équipage fantome gagnera la
paix éternelle.

fouillez 3 caisses perdues & 2 tonneaux perdus pour 5 - a partir de maintenant, VOUS savez repérer les
contenants perdus ->
présentez les 5 au fantéme du capitaine Crawford qui confirmera de les distribuer aux pauvres

I'lle cachée -> donnez 1 a homme pauvre -> + 1 gloire -> donnez a réfugiés -> + 3 gloire -> dans
l'eau, 1 dans tonneau perdu -> la céte Ouest -> dans I'eau, 2 dans caisse perdue -> 19
dans caisse perdue prés de la chévre -> 1 dans tonneau perdu a I'Ouest -> la ferme -> 2

dans tonneau perdu au Sud Est -> la forét -> 1 dans caisse perdue au Centre Ouest -> 3 dans
tonneau perdu au Centre Est -> les montagnes -> 1 dans caisse perdue au Centre -> la barriére Ouest ->
1 dans caisse perdue a|'Ouest -> 2 dans caisse perdue dans I'eau -> donnez 1 ala
femme du pécheur -> + 2 gloire -> donnez 1 au mendiant -> + 1 gloire -> 2 dans tonneau perdu
au Centre Est -> le bazar -> donnez 1 au mendiant -> + 1 gloire

la baie secréte -> collectez sous les voiles -> rendez compte auprés du capitaine Crawford -> |'effet
souhaité se réalise -> + 3 gloire -> avant de s'évaporer pour I'éternité , le fantéme du capitaine Crawford
localise son trésor dans sa cabine -> vous y dénichez le , 1 &2
Nous trouvons quelques
choses intéressantes dans la
cabine du capitaine.




petit point intermédiaire ...

I'lle cachée -> Black Rose -> présentez lui les 3 -> ... -> le capitaine Hobson -> il a eut
connaissance de vos manigances -> - 2 gloire & il ne veut + vous parler -> Black Rose initie I'élection du
nouveau capitaine -> ... -> ouf, c'est bien lui qui en sort vainqueur -> ... -> Black Rose -> ...

Le capitaine Black Rose
tiendra parole et attaquera le
port de la ville. Toutefois, le
bateau n'est pas encore prét a

lever l'ancre. Le capitaine
nous demande de lui trouver

un manteau de capitaine et
des nouvelles bottes, en
attendant.

la ferme -> achetez 270 Po, 4 & 13 au fermier -> I'ile cachée -> revendez 4 , 6 &1
au marchand noir contre 250 Po -> la ferme -> achetez 252 Po, 18 au fermier - il vous reste 20

le bazar -> donnez ce qu'il souhaitait (20 lins, 15 &5 ) au tailleur -> + 2 gloire & 500 Po <- waouh

Le tailleur ne peut pas nous
régler le juste prix pour les
mateériaux. Mais il promet que
si nous avons des besoins en
couture, il nous accordera une

reduction.

le tailleur -> demandez pour -> le tailleur -> le confectionner, nécessite 5 &2 ->
donnez les lui -> ... -> aprés quelques heures, il vous remet le du capitaine -> achetez lui 25 Po, 1 paire
de
I'lle cachée -> Black Rose -> donnez lui & ->+ 3 gloire -> Black Rose -> il manque juste 3
pour que le navire soit prét -> bazar -> le tailleur -> 3 exigent 12 -> la ferme -> achetez 168

,12 au fermier -> le bazar -> donnez les + 30 Po au tailleur -> quelques heures + tard, il vous remet 3
-> I'ile cachée -> donnez les a Black Rose -> + 2 gloire



Cela devrait aller. Le bateau
est comme neuf. Pour cette
occasion spéciale, le capitaine
décide le rebaptiser. Il va
s'appeler comme [ui : Black

Rose.

Black Rose -> attaquez le port de la ville serait + aisé si les soldats royaux sont de la partie -> le bazar -> le
commandant Favian -> vous lui ordonnez d'attaquer de son c6té quand les canons du navire Black Rose
retentiront -> I'fle cachée -> informez Black Rose -> ... -> Black Rose -> ...

Le capitaine exige gue toute personne impliquée
dans l'attaque de la ville sur les quais spit capable
de se battre a I'épée et soit d'un bon niveau de
force. Quand nous débarquerons, nous serons
tous impliqués dans le combat.

ok voir ci dessous ...

la cote Ouest -> coupez 3 -> faites cuisiner 1 par contrebandier -> le bazar ->
achetez 100 Po, 1 au marchand d'armes -> faites concocter 2 a base de fleurs par
I'herboriste -> I'ile cachée -> pirate peut vous apprendre a combattre a I'épée -> mangez 1 &1

-> pirate -> ... -> automatiquement, pirate -> ... -> vous savez vous battre a I'épée

mangez 1 &1 -> Black Rose -> ...

C'est le moment. Le capitaine donne
ses ordres. L'équipage travaille dur et
monte et descend du mat tandis que le

vent gonfle les voiles. I'ancre est levée
et le bateau glisse lentement vers la
mer. Les quais de la ville ne sont pas

loin, nous y serons en quelgues heures.

le port de la ville

une salve de canons donnent le signal pour le commandant Favian - I'assaut est donné - Brent couvre avec
ses fleches ...



homme lézard - 5 Po -> le commandant Favian fait une percée -> homme lézard guerrier

le commandant Favian -> + 5 gloire -> le commandant Favian -> ...

Les soldats nettoient le
passage entre le bazar et les
quais. Les pirates sécurisent

les quais eux-mémes.
Prochaine étape, la porte Est.
Le commandant Favian

viendra avec nous et les
soldats resteront ici maintenir
la garde au bazar.

le commandant Favian est avec vous ...

dans I'eau : 23 Po dans caisse perdue, 1 dans tonneau perdu, 1 &1
éteignez le feu sur la barricade -> I'lle sacrée -> faites concocter 1 a base de sacs par l'alchimiste -> le
port de la ville -> mangez 1 &1 -> chef des hommes lézards - 20 Po -> Est -> ...
la barriere Est
... -> la forét -> coupez 2 -> le bazar -> faites concocter 2 a base de
fleurs par I'herboriste -> la barriére Est -> mangez 1 -> homme lézard guerrier- 10 Po -> homme
lézard - 5 Po -> I'lle sacrée -> faites concocter 1 a base de sacs par l'alchimiste -> la barriére Est ->
mangez 1 -> chef des hommes lézards

le commandant Favian -> ...

Il ne subsiste plus qu'une
poignée de soldats & la porte
Est. Leur défense est
incertaine. Les
hommes-lézards sont

puissants et il en vient de plus
en plus. Nous sommes arrivés
a la derniére minute. Le
commandant Favian restera
ici pour renforcer la défense.

hors de I'eau : collectez 10 &1 /dans l'eau: 2 dans caisse perdue, 1 &1
soldat blessé nécessite 1 &1 - il vous manque le (ok cf. le 1er entrepét)

mendiant quémande 1 &1 - il vous manque le (ok voir + bas)



femme désespérée a besoin de 3 ,3 ,3 ,3 &3 - il
vous manque 3 , 1 &1 (ok voir ci dessous + les égouts de la ville #1 pour les

)

contrebandier -> ...

Le contrebandier ne veut pas
nous parler.

il vous manque 4 points de gloire (ok cf. fin des égouts de la ville #1)
Johan -> ...

La maison de Johan est
détruite, mais pire, les
hommes-lézards ont kidnappé
sa femme et ses enfants.
Personne ne sait pourquoi ils
enlévent des gens ni oil ils les
retiennent.

ok cf. les égouts de la ville #1

péchez 6 -> le bazar -> achetez 10 Po, 1 a la serveuse de I'auberge -> la barriére Ouest -> faites
griller 3 par la femme du pécheur -> la ferme -> achetez 10 Po, 1 au fermier -> la barriére
Est -> donnez 1 &1 au mendiant -> + 1 gloire

le commandant Favian -> ...

Les hommes-lézards sont entrés en
ville par un entrepot situé dans cette
cour. Donc l'attaque est venue du coeur
de la ville. Il semble assez évident que
les hommes-lézards se sont déplacés
par les égouts. Quelgu'un va devoir
pénétrer dans les égouts pour trouver la
source de ce désastre.

Des gens qui ont fui vers la haut de la
ville disent que la situation la-bas est
encore pire. Des gobelins sément la
panique dans les rues. On dit qu'un sort
a été jeté sur la ville, et que ce sort &
été invogué par lé Roi en personne.
Ce n'est pas possible ! Je ne peux pas
croire que mon pére ait quoi que ce
soit a voir avec cela ! Je trouverai
moi-méme qui ou ce qui a semé la
désolation dans notre vile.

vous devez explorer les égouts de la ville (ok voir + bas)



le commandant Favian se joint de nouveau a vous -> mangez 1 -> homme lézard devant

I'entrée du ler entrep6t - 5 -> ..
le 1ler entrepot
... -> les montagnes -> campez -> coupez 2 & cueillez 3 -> I'lle cachée ->

faites concocter 1 a base de champignons par I'alchimiste -> le bazar -> faites concocter 1
a base de baies par I'herboriste -> I'entrepét -> mangez 1 -> chef des hommes lézards
- 20 Po -> fouillez stock pour 1 ,2 &1 -> les montagnes -> coupez 3
-> le bazar -> faites concocter 2 a base d'herbes par I'herboriste -> la

barriére Est -> donnez 1 &1 au soldat blessé -> + 1 gloire

I'entrepdt -> il vous faut 1 , achetez la 16 Po au marchand du bazar -> mangez 1 -> disposez

-> descendez dans ...

les égouts de la ville #1

homme lézard - 5

la barriére Est -> péchez 6 -> le bazar -> achetez 12 Po, 3 a la serveuse de l'auberge -> la
barriére Ouest -> faites griller 3 par la femme du pécheur -> la c6te Ouest -> faites cuisiner 2
par contrebandier -> cuisinez 4

les égouts de la ville #1 -> mangez 1 -> homme lézard guerrier - 10 Po - se casse -> femme de
Johan -> mangez 1 -> libérez la - femme de Johan est avec vous -> grille nécessite = -> le bazar,
achetez 100 Po, 1 au marchand d'armes -> les égouts de la ville #1 -> mangez 1 -> homme

lézard au Sud Ouest -> libérez fils de Johan (garcon) - fils de Johan est avec vous

le bazar -> faites concocter 1 a base de baies par I'herboriste -> les égouts de la ville #1 ->
homme lézard guerrier - 10 Po -> mangez 1 -> homme lézard - 5 Po -> la cdte Ouest -> campez ->
coupez 3 -> faites cuisiner 2 par contrebandier -> I'lle cachée -> faites fabriquer 1
a base de par l'alchimiste -> le bazar -> faites concocter 1 a base de
baies par I'herboriste -> les égouts de la ville #1 -> mangez 1 -> chef des hommes lézards - 20
>

Nous avons trouvé un portail par lequel
les ennemis pénétrent en ville. Aucun
d'entre nous ne sait comment cette

chose est apparue, ou comment elle
peut étre détruite. Nous devons aller
trouver les prétres au Temple.

le commandant Favian & Philippe -> ... -> vous devez demander aux prétres comment annihiler le portail a
hommes lézards (ok cf. le temple pour le début)

libérez I'hnomme -> + 1 gloire -> Nord Ouest -> disposez -> énorme crocodile nécessite pour e
commandant Favian (ok voir ci dessous)

la cote Ouest -> cueillez 4 -> I'lle cachée -> achetez 8 Po, 2 a
I'alchimiste -> faites lui fabriquer 1 a base de champignons -> le bazar -> achetez 100 Po, 1 au



a base de baies par I'herboriste -> les égouts de

marchand d'armes -> faites concocter 1
la ville #1 -> Nord Ouest -> ...
-> I'lle cachée ->

-> le commandant Favian liquide énorme crocodlile - 2
, 1 au marchand d'armes

mangez 1
revendez 1 au marchand noir contre 90 Po -> le bazar -> achetez 60
& 12 Po, 1 au marchand -> les égouts de la ville #1 -> Nord Ouest -> mangez 1 ->
araignée cachée - -> araignée - -> fouillez stock pour 1 & 1 paire de
-> les montagnes -> mangez 1 ->coupez 3 -> |'lle cachée -> achetez 16
,4 a l'alchimiste -> revendez 1 &1 au marchand noir contre 20 Po ->
faites fabriquer 2 a base de champignons par l'alchimiste -> péchez 6 -> le bazar -> faites
concocter 2 a base de baies par I'herboriste -> achetez 4 Po, 1 a la serveuse
de l'auberge -> la barriére Ouest -> faites griller 1 par la femme du pécheur -> les égouts de la ville #1
-> Nord Ouest -> mangez 1 ->énorme rat - -> fouillez stock pour clé, 1 &3
-> rat infecté - 2 -> ... ->ouvrez grille avec clé -> ... -> fille de Johan est avec vous -> fouillez
,1 &1 - reste énorme rat (ok voir ci dessous)

stock pour 1
la barriére Est -> Johan -> pour lui avoir ramener sa famille, + 5 gloire -> Johan -> ...

I'a maison de Johan est en grave manque de réparations.

e
2| | 2|

&2 (ok durant effacer la barriéere)

il vous manque
au marchand noir contre 20 Po -> le bazar -> faites concocter 1
a la serveuse de I'auberge -> la barriére

I'lle cachée -> revendez 2
a base de baies par I'herboriste -> achetez 4 Po, 1
par la femme du pécheur -> les égouts de la ville #1 -> Nord Ouest -> mangez 1
&1

Ouest -> faites griller 1
->énorme rat - 1 -> fouillez stock pour 1

la barriére Est -> donnez ce qu'elle demandait (3 ,3 ,3 &3
a la femme désespérée -> + 2 gloire &
Nous sommes contents
d'avoir pu aider. La femme
désespérée nous offre une
statuette en guise de
récompense et file cuisiner un

repas a ses enfants.

négociée avec le capitaine Hobson

le contrebandier -> ... - il se nomme Hector & attend
-> le porte de la ville -> Hobson -> .



J'interroge Hobson au sujet de
la cargaison prévue pour le
contrebandier nommé Hector.
Hobson voit de quoi je parle,
mais comme notre dernier
entretien ne s'est pas

vraiment bien déroulé, je dois
regagner sa confiance... et
ajouter un petit pot de vin.

ok cf. fin 2nd entrepot

les égouts de la ville #1 -> Nord Ouest -> escalier Sud -> ...

le 2nd entrepdt

rat -> fouillez stock pour 1 , 2 &1 ->mangez 1 ->
homme lézard - 5 Po -> fouillez stock pour ,5 ,5 &
3 -> porte vers le bazar

I'ile cachée -> |3 était le navire Black Rose, collectez 1 &1 dans caisse perdue -> revendez 2
&1 au marchand noir contre 190 Po -> le port de la ville -> donnez 200 Po a Hobson contre
- Hobson est finalement "soulagé" de ne + étre capitaine ... -> + 1 gloire -> la barriére Est -> donnez la
a Hector -> + 1 gloire & 3 -> Hector n'a plus de nouvelle de ses comparses - déblayez I'entrée du ...

souterrain vers le repaire des contrebandiers

énorme rat - ->mangez 1 -> chauve souris -> chauve souris assoifée de sang -> disposez
-> fouillez stock pour 1 &1 ->mangez 1 ->rat -> Nord -> ...

les égouts de la ville #2

vous étes a I'Est des égouts de la ville #1

rat - -> la ferme -> cueillez 4 -> le bazar -> faites concocter 1 a
base de baies par I'herboriste -> les égouts de la ville #2 -> mangez 1 -> rat infecté - 2 -> fouillez
stock pour 5 ,1 &1 -> I'lle cachée -> revendez 2 au marchand noir contre 20

-> achetez 8 Po, 2 a l'alchimiste -> faites lui fabriquer 1 a base de
champignons -> les égouts de la ville #2 -> mangez 1 -> le commandant Favian liquide grand
crocodile - -> Nord -> ...



Les ennemis ont monté une
barricade, ici. Nous devons
essayer de la détruire.

o
il vous manque 1 &1 (ok voir ci dessous)

le port de la ville -> /e capitaine Black Rose -> ...

Le capitaine veut bien nous
donner un tonneau de poudre
4 canon, mais il veut quelgue
chose de valeur en échange.

Il a entendu parler d'une rare
collection de statuettes en
porcelaine disséminée en
ville. Nous devons lui en

apporter au moins trois.
il vous en manque une ...

la barriére Est -> Hector vend au prix de 100 Po -> I'lle cachée -> revendez 5
, 4 &1 au marchand noir contre 115 Po -> la barriére Est -> payez Hector -> le port de la
ville -> échangez avec le capitaine Black rose vos 3 contre un
-> + 3 gloire

le bazar -> achetez 12 Po, 1 au marchand -> les égouts de la ville #2 -> Nord -> mangez 1 ->
faites exploser la barricade -> gobelin -5 Po -> ...

le repaire des contrebandiers -> ... - Brent intervient pour les rassurer -> -> contrebandiére -> ... - elle achéte

, , & -> contrebandier désire 5 - récoltez les pour
lui immédiatement -> + 1 gloire & 50 Po - vous savez repérer les -il vend
, & - il achete ,
, & -> fouillez stock pour 9 &2
Sud ->récoltez 3 &1 -> souterrain vers le repaire des contrebandiers
->récoltez 3 -> la barriére Est -> récoltez 3 &2

->rendez compte a Hector pour ses comparses ->+ 1 gloire & 5

le port de la ville -> récoltez 4 -> le bazar -> récoltez 2 ->
faites concocter 1 a base de baies par I'herboriste -> la barriére Ouest -> récoltez 6
&2 -> |a céte Ouest -> récoltez 3 ,
6 &2 -> la grotte de la cdte Ouest -> récoltez 3
-> |la ferme -> récoltez 4 ,3 &5
-> |a forét -> récoltez 3 , 2 &9
-> les montagnes -> récoltez 4 ,4 &4

-> campez -> cuisinez 3

I'lle cachée -> le cellier -> récoltez 2 -> |a baie secréte -> récoltez 1
-> les égouts de la ville #1 -> récoltez 3 -> Nord Ouest -> récoltez 3

les égouts de la ville #2 -> Nord -> guerrier gobelin - 10 Po -> le bazar -> faites concocter 1



a base de baies par I'herboriste -> l'ile cachée -> faites fabriquer 1 a base de sacs par l'alchimiste ->

les égouts de la ville #2 -> Nord -> mangez 1 -> shaman gobelin - 1 -> fouillez stock
pour 15 &3 -> échelle -> ...
le cellier du temple

... -> la forét -> cueillez 4 -> la barriére Ouest -> faites griller 6 par la femme du

pécheur -> le bazar -> faites concocter 2 a base de baies par I'herboriste -> le cellier du
temple -> mangez 1 -> guerrier gobelin - 10 Po -> mangez 1 ->gobelin -5 Po ->
libérez prisonnier -> + 1 gloire -> grille verrouillée (ok voir ci aprés) -> I'lle cachée -> faites fabriquer 1 a
base de sacs par I'alchimiste -> le cellier du temple -> mangez 1 -> shaman gobelin - clé -> portail a

gobelins <- sera refermé durant annihiler les portails

ouvrez grille verrouillée avec clé -> fouillez stock pour 2 &1 -> escalier
ascendant vers ...

fouillez stock pour 2 , 1 &8 -> collectez 2 -> mangez
-> guerrier gobelin - 10 Po -> gobelin - 5 Po - votre se casse - présence d'l citerne ->
fouillez stock pour 3 ,2 & 34
I'lle cachée -> faites fabriquer 1 a base de champignons par I'alchimiste -> revendez 1 &1
au marchand noir contre 20 Po -> le bazar -> achetez 100 Po, 1 au marchand d'armes -> le temple ->
mangez 1 -> shaman gobelin - -> fouillez stock pour 1 & 47
-> le bazar -> faites concocter 1 a base de baies par I'herboriste -> le temple -> mangez
1 -> le commandant Favian liquide ogre - ->mangez 1 ->remplissez 12

dans citerne -> éteignez la section de barricade en feu - reste ogre puissant a I'Ouest (ok cf. fin du
quartier Est)

collectez 3 &4

administrateur de l'orphelinat réclame 4 & 4 paires de pour les enfants (ok durant
annihiler les portails)

pére Doran vous reconnait -> ...
Nous avons réussi a rejoindre le

Temple. Heureusement, il n'est pas
tombé aux mains des gobelins. Pere

Doran sera peut-étre en mesure de
nous aider avec ces portails desquels
surgissent ces ennemis.
... - N'ayant pas étudié la magie noire, il n'est pas compétent pour refermer les portails - ...




Pére Hadrien était dans la
partie ouest de la ville avant
l'attaque. Personne ne sait ot
il se trouve maintenant ni s'il

va bien. Nous pouvons

seulement espérer qu'il soit
vivant et qu'on le trouve.

vous devez trouver pére Hadrien qui lui, en sait + sur la magie noire (ok cf. fin des bains)

petit point a l'instant T ...

le quartier Est

récoltez 2 ,3 &3

afin de faire un pour ses enfants, cuisiniére désire 2 ,1 , 15 &4
- il vous manque 2 &2 (ok cf. fin des bains)

aubergiste -> c'est 20 la nuitée - aubergiste doit refaire son stock, il demande 10 ,5
,5 , 5 ,5 &5 - il vous manque 1 ,3 ,5 ,
5 ,5 &5 (ok cf. fin des bains)

pour faire de la de champignons pour les pauvres, moine a besoin de 9 ,18
&9 -> le temple -> remplissez 12 dans citerne -> le quartier Est -> donnez ce
qu'il demande au moine -> + 2 gloire & 3 - moine cuisine avec 1 ,2
&1

vieille femme -> nourrissez ses poules avec 1 ->+ 1 gloire & 5

pour soigner son mari qui a participé a la défense de la ville, femme désespérée a besoin d'1 &d'1
(ok cf. fin des bains)

habitante -> 3 serpents "squattent" sa cave -> la barriére Ouest -> achetez 25 Po, 1 &5
a la femme du pécheur -> mangez 1 -> péchez 12 &1 ->
faites griller 4 par la femme du pécheur -> le quartier Est -> la cave de I'habitante -> serpent ->
mangez 1 -> serpent venimeux - 1 -> serpent -> le quartier Est -> ['habitante est
pleinement satisfaire -> + 1 gloire & 2 ,2 et2

I'le cachée -> faites fabriquer 1 a base de sacs par l'alchimiste -> le bazar -> faites concocter 1
a base de baies par I'herboriste -> le temple -> mangez 1 -> le command Favian
liquide ogre puissant - -> fouillez stock pour 1 ,5 & 22 Po->
Ouest -> ...

le quartier Ouest



collectez 5

le bazar -> faites concocter 1 a base de baies par I'herboriste -> le quartier Ouest ->
mangez 1 -> guerrier gobelin - 10 Po -> fouillez stock pour 2 &5
I'lle cachée -> faites fabriquer 1 a base de champignons par l'alchimiste -> péchez 3 &1
au Sud Est -> le bazar -> faites concocter 2 a base de fleurs par I'herboriste ->
le quartier ouest -> mangez 1 -> gobelin - 5 Po -> marchand -> 2 araignées ont envahies ... le
cellier du marchand du quartier Ouest -> le bazar -> achetez 12 Po, 1 au marchand -> le cellier du
marchand du quartier Ouest -> mangez 1 -> araignée -> I'ile cachée -> faites fabriquer 1 a base

de champignons par /'alchimiste -> le cellier du marchand du quartier Ouest -> araignée cachée -
-> le quartier Ouest -> marchand -> + 1 gloire & 150

mangez 1 &1 -> le commandant Favian liquide ogre puissant - -> collectez 4
au Centre -> mangez 1 -> guerrier gobelin a 1'0uest - 10 Po -> fouillez
stock pour 9 ,1 &1
collectez 3 &3 -> ayant peur de mourir, habitant vous confie son a

destination de sa famille du quartier Est - il paie d'avance 20 Po -> le quartier Est -> remettez le a cuisiniére-,
sa cousine -> + 1 gloire

le quartier Ouest -> fille cachée est affamée -> le bazar -> achetez 10 Po, 1 a la serveuse de l'auberge ->
le quartier Ouest -> donnez 1 &1 a fille cachée -> + 1 gloire
I'lle cachée -> faites fabriquer 1 a base de champignons par I'alchimiste -> la barriére Ouest -> faites
griller 10 par la femme du pécheur -> le quartier Est -> cueillez 4 -> le bazar ->
faites concocter 1 a base de baies par I'herboriste -> le quartier Ouest -> shaman gobelin -
-> prisonnier s'exprime ... -> fouillez stock pour 10 ,1
,1 & 16 Po -> libérez prisonnier -> ...

Ce prisonnier n'a pas l'air content que
nous l'ayons libéré. Son nom est

Althalos et les gobelins ont tué toute sa
famille. Comme c'est horrible !

Althalos -> ...
Althalos ne veut plus vivre
apres avoir perdu toute sa
famille. Essayons de lui

remonter le moral.

il vous manque 11 points de gloire (ok voir ci dessous - fin durant annihiler les portails)

mangez 1 -> gobelin au Nord -> automatiquement, citoyenne vous félicite -> + 1 gloire -> Nord ->

la rue Haute

... -> le quartier Est -> coupez 2 -> le bazar -> faites concocter 2

Q-



base d'herbes par I'herboriste -> la rue Haute -> mangez 1 -> guerrier gobelin - 10 Po -> fouillez

stock pour 1 ,2 & 10 Po -> I'lle cachée -> faites fabriquer 1 a

base de champignons par l'alchimiste -> la rue Haute -> mangez 1 -> shaman gobelin a I'Est -
-> fouillez stock pour 1 , 1 & 24

le bazar -> faites concocter 1 a base de baies par I'herboriste -> la rue Haute -> guerrier

gobelin - 10 Po -> collectez 3 &4 -> soldat blessé nécessite 1 &1

(ok cf. fin des bains)

le quartier Est -> mangez 1 ->coupez 3 -> bazar -> faites concocter 1
a base de baies par I'herboriste -> la rue Haute -> mangez 1 -> le commandant Favian
liquide ogre - -> scribe -> + 1 gloire & 1

Nous rencontrons le scribe
royal qui vit ici. Il est tres
surpris de me voir l'épée a la
main. Il n'a pas le courage de
combattre par lui-méme, mais
il nous donne ses objets
précieux pour aider'nos

efforts.

P

Lt

... -> le bazar -> faites concocter 1 a base de baies par I'herboriste -> les bains -> mangez 1
-> guerrier gobelin - 10 Po -> fouillez stock pour 1 & 31
collectez 4 , 2 &5

serviteur -> automatiquement, vous le rassurez en lui disant que sa maitresse, la veuve du capitaine Jason,
est a l'auberge du Bazar -> + 1 gloire

le temple -> cueillez 4 -> le bazar -> faites concocter 1 a base de baies
par I'herboriste -> achetez 20 Po, 5 a la serveuse de I'auberge -> le port de la ville -> péchez 4
au Sud Ouest -> la barriére Ouest -> faites griller 5 par la femme du pécheur -> les bains ->
mangez 1 -> le commandant Favian liquide ogre - -> fouillez stock pour 1 , 1
,1 & 15 Po -> collectez 4 &4
mangez 1 -> gobelin au Sud Est - 5 Po -> fouillez stock pour 1 , 1 &

31 Po -> collectez 2 -> habitant -> ...



I.'habitant et toute sa famille étaient
dans le cellier, se cachant des gobelins.
Ils sont épuisés et moris de faim. Nous

devrions les aider.

-5
il vous manque 5 &5 (ok cf. fin des bains)
mangez 1 -> gobelin au Nord - 5 Po - votre se casse -> fouillez stock pour 2 , 10
&3
le bazar -> achetez 100 Po, 1 au marchand d'armes -> faites concocter 3 a base de
baies par I'herboriste -> I'lle cachée -> faites fabriquer 2 a base de sacs par l'alchimiste -> les bains ->
shaman gobelin -> -> mangez 2 -> le commandant Favian liquide ogre
puissant - -> Philippe intervient ...

quee
par une étrange barriére. De l'autre
chté se trouvent mes parents. Mous
devons trouver un moyen de la
traverser !
vous devrez (faire) effacer cette barrriere ... (ok durant quelque part "ailleurs")

fin des bains

a l'instant T, vous n'avez toujours pas trouvé le pére Hadrian - plusieurs quétes peuvent étre finalisées

le quartier Est -> donnez 2 , 1 , 15 &4 a la cuisiniére -> + 1 gloire
& 100 Po -> faites cuisiner 5 par le moine -> le bazar -> achetez 5 Po, 1 au
marchand -> achetez 75 Po, 5 &5 a la serveuse de I'auberge -> le quartier Est -> donnez 10
,5 ,5 ,5 ,5 &5 a l'aubergiste -> + 1 gloire & 250
->remettez 1 &1 a la femme désespérée -> + 1 gloire & 30 Po -> faites cuisiner
5 par le moine
la barriére Ouest -> faites griller 8 par la femme du pécheur -> le bazar -> achetez 25 Po, 5 ala
serveuse de I'auberge -> le temple -> remplissez 12 dans citerne -> les bains -> donnez 5
,5 ,5 &5 a habitant -> + 2 gloire, 1 &1 -> cueillez 4
->coupez 2 - votre se casse -> le bazar -> faites concocter 1

a base de baies par I'herboriste



la rue Haute -> donnez 1 &1 au soldat blessé -> + 1 gloire -> ...

annihiler les portails

al'Ouest, homme sur les murs vous interpelle -> mangez 1 -> coupez buissons pour 3
-> porte vers le haut -> ...

Nous avons réussi a trouver Pére
Hadrien. Heureusement, il est vivant et
se porte bien. Nous le tenons informeé
de la situation en ville. Il est trés
surpris qu'en plus des gobelins, des
hommes-lezards soient aussi entrés en
ville.

+ 1 gloire -> vous devez ramener le pére Hadrien au temple -> faites le -> le pére Doran -> ...

Nous ne perdons pas de temps
el commengons
immeédiatement a discuter des
portails ennemis. Pére
Hadrien a une théorie sur
'origine des portails, mais en
tout premier lieu il doit les
voir par lui-méme et trouver
comment les fermer.

le cellier du temple -> ... -> le bazar -> faites concocter 1 a base de baies par I'herboriste ->
le cellier du temple -> guerrier gobelin - 10 Po -> portail a gobelins -> le quartier Ouest -> mangez 1
-> coupez 2 -> le bazar -> faites concocter 2 a base de baies par
I'herboriste -> les égouts de la ville #1 -> mangez 1 -> homme lézard guerrier - 10 Po -> portail a
hommes lézards -> ...



Nous avons maintenant
examiné les deux portails que
nous connaissons. Pére
Hadrien dit qu'ils sont

identiques et qu'ils ont dd &tre
créés par le méme pouvoir
magique. Nous pouvons
maintenant regagner la
sécurité du temple,

le temple -> le pére Doran -> ... -> le pére Hadrien qui restera la -> ...

Pere Hadrien est persuadé
que les portails ennemis
peuvent étre clos grace a de
la poussiére de soleil. Du
moins c'est ce que dise les
livres anciens. Sa production

n'est pas trés compliquée
mais ses ingredients sont

il vous manque 3 &9

I'lle cachée -> péchez 5 au filet -> l'alchimiste -> achetez lui 198 Po, 9 puis questionnez la
sur -> elle vous redirige vers .. -> les égouts de la ville #2 -> le repaire des contrebandiers ->
questionnez contrebandiére sur S>>
échangez 6 contre 3 -> le temple -> le pére Hadrien -> donnez lui ce qu'il
demandait (6 ,3 &9 )-> ...

Pére Hadrien a simplement
broyé et mélangé tous les
ingrédients. Le résultat est

une poussiére jaune brillante.
. I

le pére Hadrien est de nouveau avec vous ...

le cellier du temple -> ... -> I'ile cachée -> faites fabriquer 1 a base de sacs par I'alchimiste -> la barriére
Ouest -> faites griller 2 par la femme du pécheur -> le cellier du temple -> mangez 1 ->
shaman gobelin - 20 Po -> portail a gobelins -> ...



Pére Hadrien exlique ce qui doit &tre
effectué prés du portail. La poussiére
de soleil doit étre répandue des deux

cdtés du portail. Par conséquent,
quelqu'un doit se sacrifier pour entrer
dans le portail.

Brent intervient ...

L'un de nous doit se sacrifier
et remplir sa mission de
'autre coté du portail. Cela
ne sera pas facile. Le
volontaire se retrouvera sans
doute nez a nez avec une
horde de gobelins.

vous devez trouver un volontaire

le bazar -> achetez 110 Po, 2 & 2 paires de au tailleur -> le temple -> donnez 4
vétements & 4 paires de a l'administrateur de I'orphelinat -> + 2 gloire & 250

dernier point de situation

le quartier Ouest -> Althalos -> ... - il dit venir avec vous pour combattre /es gobelins

Althalos est dans le groupe (entouré de vert sur I'image)
le cellier du temple -> portail a gobelins -> Althalos se désigne pour répandre de l'autre
coté -> Brent I'encourage -> ...

Nous avons réussi a fermer ce
portail, grice & Althalos, qui
s'est sacrifié. Son acte

héroique ne sera jamais
oublié, j'y veillerai
personnellement.

abasedesacs &1
-> le bazar -> achetez 15
a base de baies -> la forét ->
est foutue - 1 -> collectez 5
-> la barriére Ouest -> achetez 5

les égouts de la ville #1 -> ... -> I'lle cachée -> ['alchimiste -> faites lui fabriquer 1
a base de champignons -> le quartier Ouest -> cueillez 4
, 1 a l'herboriste -> faites lui concocter 1
-> frelon offensif au Nord Ouest - votre

mangez 1
-> la cote Ouest -> campez -> cuisinez 2

->coupez 3



,5 -> le bazar -> faites concocter 1 a base de baies par I'herboriste

-> les égouts de la ville #1 -> mangez 1 -> chef des hommes Iézards - 20 Po -> portail des hommes
|ézards -> Philippe se désignant, le commandant Favian s'impose - il a + de chances de s'en sortir que
quiconque

Nous avons pu fermer ce
portail, grice au commandant
Favian, qui s'est sacrifié, Je
crois gue le commandant est

un soldat puissant, qui peut
survivre face i de nombreux
guerriers-lézards. Nous
n'oublierons jamais son acte
héroique.

effacer la barriéere

les bains -> ...

Pére Hadrien pense que la force de la
barriére est directement liée a la force
de l'étre qui I'a créée. 5i nous voulons
enlever la barriére, nous devons
trouver cet étre. Peut-étre est-ce un
magicien, peut-éire pire...
ok durant quelque part "ailleurs"

le temple -> le pére Doran vous félicite -> le pere Doran -> une "abomination" est apparue au quartier Est (ok
voir ci dessous) -> ...

Pére Hadrien nous explique la seule
maniére qu'il connait de combattre les
monstres zombies. En premier lieu,

nous devons combattre a la masse
d'arme. Ensuite, seule une arme
trempée dans de la potion magique
peut blasser un mort-vivant.

I'le cachée -> demandez a l'alchimiste -> elle en a plus mais pourra en faire grace au grand
gue vous devrez trouver (ok voir ci aprés) -> la cdte Ouest -> contrebandiere (la femme
masquée) -> ...



La contrebandiére possede
une copie du Grand Livre des
Recettes. Elle I'a secrétement
reproduit & partir de l'original
détenu par sa soeur. Comme

ce n'est qu'une copie, elle

nous le vendra pour un bon
prix, mais nous devons

prouver que nous n'en ferons
pas un mauvais usage.

il vous manque 4 points de gloire

le bazar -> achetez 144 Po, 4 &2 au marchand -> achetez 20 Po, 1 au
marchand d'outils -> la barriére Est -> réparez la maison de Johan -> + 4 gloire - maintenant, il vous manque 106

les égouts de la ville #2 -> le repaire des contrebandiers -> contrebandiére détient |'original du
- elle le vend 600 ' avec 110 de gloire -> revendez lui 1 &1 contre 120 Po -> la
cdte Ouest -> offrez 300 Po a contrebandiere (la femme masquée)

Cette copie du livre contient
exactement les mémes
recettes que l'original.

vous détenez la copie du

I'lle cachée -> donnez copie du a l'alchimiste -> + 2 gloire -> dorénavant, /'alchimiste
concocte gratuitement avec 1 &2 -> faites lui concocter 1
a base de champignons - il reste a savoir utiliser une (ok voir ci dessous)
la cte Ouest -> faites cuisiner 2 par contrebandier -> le port de la ville -> a condition que vous en
possédiez une & de par sa formation d'écuyer, le capitaine Black Rose peut vous enseigner le combat avec une
-> les égouts de la ville #2 -> le repaire des contrebandiers -> revendez 1 &1 a
la contrebandiére contre 140 Po -> le bazar -> achetez 100 FPo, 1 au marchand d'armes -> le
port de la ville -> mangez 1 ->demandez au capitaine Black Rose de vous enseigner -> ...

vous savez combattre a la masse d'arme

le quartier Est -> mangez 1 ->zombie ("I'abomination") a I'Est -> il est sorti d'une cave qui,selon /e
pére Hadrien, méne aux catacombes du cimetiére de la ville -> allezy -> ...



la cave du quartier Est

... -> I'lle cachée -> faites concocter 1 a base de champignons par l'alchimiste -> péchez 9
&1 3 I'Est et au Nord Est -> le bazar -> achetez 20 Po, 5 a la serveuse de
l'auberge -> la barriére Ouest -> faites cuisiner 5 par la femme du pécheur -> la cave du quartier Est ->
mangez 1 ->zombie - 10 Po ->

I'lle cachée -> faites concocter 1 a base de champignons par I'alchimiste -> le bazar -> achetez 12 Po,
1 au marchand -> la cave du quartier Est -> araignée cachée - ->1clésurlatable !

les catacombes

-> péchez 4 -> I'lle cachée -> faites concocter 1

... -> la barriére Est -> mangez 1
a base

a base de champignons par l'alchimiste -> le bazar -> faites concocter 2
de baies par I'herboriste -> les catacombes -> mangez 1 -> araignée flamboyante -
-> ouvrez grille avec clé -> collectez 2

I'lle cachée -> faites concocter 3 a base de champignons par I'alchimiste -> les catacombes
->zombie putréfié - 20 Po ->mangez 1 -> squelette - 10 Po -> fouillez stock pour 2 , 1
&7 ->

I'lle cachée -> faites concocter 1 a base de champignons par Il'alchimiste -> la forét -> frelon agacé -

1 -> collectez 4 ->mangez 1 -> coupez 2 ->
le bazar -> achetez 18 Po, 1 a I'herboriste -> faites lui concocter 2 a
base d'herbes -> les catacombes -> guerrier squelette - 20 Po - votre se brise -> l'ile cachée -> faites
concocter 2 a base de champignons par l'alchimiste -> mangez 1 ->péchez 1

&5 -> |e bazar -> achetez 20 Po, 5 a la serveuse de I'auberge -> la barriére
Ouest -> faites cuisiner 5 par la femme du pécheur -> les catacombes -> mangez 1 ->

zombie putréfié - 20 Po -> zombie - 10 Po -> escalier ascendant -> ...

I'le cachée -> faites concocter 2 a base de champignons par l'alchimiste -> la forét ->
cueillez 4 au Sud Est -> le bazar -> achetez 15 Po, 1 a l'herboriste -> faites lui
a base de baies -> le quartier Est -> mangez 1 -> déterrez 10

concocter 1
par le moine -> les catacombes -> escalier ascendant -> zombie putréfié -

-> faites cuisiner 4

20 Po -> les égouts de la ville #2 -> le repaire des contrebandiers -> revendez 95 Po, 1 a
contrebandieére -> le bazar -> achetez 70 Po, 1 au marchands d'armes -> achetez 15 Po, 1
a I'herboriste -> faites lui concocter 1 a base de baies -> les catacombes -> escalier

ascendant -> mangez 1 -> guerrier squelette - 20 Po -> fouillez stock pour 1 , 1 & 37
-> I'ille cachée -> faites concocter 2 a base de champignons par l'alchimiste -> les
catacombes -> escalier ascendant -> le bazar -> achetez 15 Po, 1 a I'herboriste -> faites lui
concocter 1 a base de baies -> les catacombes -> escalier ascendant -> mangez 1
-> zombie avarié - 30 Po -> la ferme -> coupez 2 -> I'lle cachée -> faites concocter 2
a base de champignons par I'alchimiste -> les catacombes -> escalier ascendant -> mangez
1 ->zombie - 10 Po -> ...



L

S Sy

Hou-Hou ? Qui est 1a-2S'il vous plait,
aidez-vous !

c'est votre mere ...

Ma mére me raconte ce qu'il s'est passé
au palais. Il s'avére que le mage
Fendrel, qui était venu a l'audience,
s'est révélé pétri de mauvaises
intentions. Il voulait s'emparer de
I'Armure des Dieux. Quand mon pére a
refusé de la lui donner, il a planifié
'attaque sur la ville pour faire plier
mon pére.

Quand mon pére a compris ce qu'il se
passait, il a revétu I'Armure des Dieux,
et il est désormais protégé. Mais
Fendrel le retient prisonnier dans le
palais et tente de le forcer a lui donner
I'armure. Ma mére était enfermée dans
les catacombes.

le pere Hadrien intervient dans la conversation ... votre mére précise ...

Nous devons retrouver ce démon et le
tuer. Il n'y a que comme cela que la

barriére sera levée et que nous
pourrons rejoindre le palais.

squelette - 10 Po -> collectez 2 -> le bazar -> achetez 15 Po, 1 a
I'herboriste -> faites lui concocter 1 a base de baies -> la céte Ouest -> mangez 1
-> coupez 2 au Centre -> cuisinez 2 -> I'fle cachée -> faites concocter 2

a base de champignons par I'alchimiste -> les catacombes -> escalier ascendant -> mangez 1
-> champion squelette - 30 Po -> ...

le pére Hadrien & Philippe discutent du portail des catacombes ... -> allez y -> quelque part "ailleurs" -> la

cdte Ouest -> coupez 2 -> I'lle cachée -> faites concocter 2 a base de
champignons par l'alchimiste -> le quartier Ouest -> cueillez 3 -> bazar -> achetez 30 Po, 2
a I'herboriste -> faites lui concocter 2 a base de baies -> les catacombes ->

escalier ascendant -> portail des catacombes -> ...

quelque part "ailleurs"

mangez 1 -> guerrier squelette - 20 Po -> 3 la vision du démon



Brent donne les consignes ...
Nous ne vaincrons le démon qu'en travaillant ensemble.

le temple -> mangez 1 ->remplissez 12 dans citerne -> les bains -> mangez 1
-> coupez 1 -> |e bazar -> achetez 22 Po, 1 -> I'fle cachée -> faites
concocter 2 a base de champignons par I'alchimiste -> la céte Ouest -> faites cuisiner 2
par contrebandier -> le bazar -> achetez 15 Po, 1 a I'herboriste -> faites lui concocter 1
a base de baies -> achetez 54 Po, 3 a I'herboriste -> faites lui
concocter 2 a base d'herbes -> quelque part "ailleurs" -> mangez 2 ->démon -

Brent & le pére Hadrien clament leur joie

portail de quelque part "ailleurs" -> il doit étre refermé lui aussi ... le pére Hadrien se désigne

Pére Hadrien va entrer dans
ces ténébres et nous aidera a
fermer ce portail.

les catacombes -> Philippe s'attriste de la destinée du pére Hadrien - la barriere des catacombes est bien effacée

Ma meére est libre. Maintenant
nous pouvons aller au palais
ensemble nous occuper du

mage Fendrel.

votre mére est avec vous ... -> escalier ascendant vers ...

le cimetiére de la ville

collectez 4 &8



mangez 1 -> coupez 2 -> Quest -> les bains -> la barriére des bains est bien effacée -> le
cimetiére de la ville -> coupez 2 -> cueillez 4 -> I'lle cachée -> faites
concocter 1 a base de champignons par I'alchimiste -> le bazar -> achetez 18 Po, 1
a I'herboriste -> faites lui concocter 2 a base d'herbes -> le cimetiére de la
ville -> mangez 1 -> au Nord, zombie avarié - 30 Po - votre se brise -> Nord -> ...

la grande place -> la cuisine -> Philippe informe sa mére -> la grande place -> collectez 2 ,
3 ,4 &9 -> |'fle cachée -> revendez 1 au
marchand noir contre 100 Po -> le bazar -> achetez 100 Po, 1 au marchand d'armes -> achetez
22 Po, 1 a I'herboriste -> I'ile cachée -> faites concocter 2 a base de
champignons par I'alchimiste -> la c6te Ouest -> campez -> faites cuisiner 1 par contrebandier -> la
grande place -> champion squelette - 30

la salle du tréne -> ... -> la grande place -> coupez 2 -> le bazar ->achetez 18 Po, 1
a I'herboriste -> lui concocter 2 a base d'herbes -> I'ile cachée -> revendez 2
&2 au marchand noir contre 40 Po -> le bazar ->achetez 44 Po, 2 a l'herboriste ->
I'lle cachée -> faites concocter 2 a base de champignons par l'alchimiste -> la salle du tréne
->mangez 1 -> champion squelette - 30 Po -> Maitre Fendrel vous interpelle ... Brent, votre pére &
votre mere participe a la discussion

Fendrel doit &tre un mage trés puissant
5'il est capable d'organiser une attaque

sur la ville entiére. L'attaquer de facon
irréfléchie serait une erreur. On dirait
méme qu'il n'attend que cela.
sur la grande place, votre mére vous conseille ...

le temple -> le pére Doran -> ...

Le pére Doran est convaincu
que seule une puissante
bénédiction peut briser le
pouvoir du mal. Il y a trois
autels dans la ville qui
auraient besoin d'étre
restaurés et consacrés,

Pendant que nous faisons
cela, lui va prier pourla
puissante bénédiction.

le quartier Ouest -> ler autel -> pour étre restauré, il nécessite 1 , 1 &1
-> collectez 4 au Nord Est -> le bazar -> achetez 37 Po, 1 &1
a I'herboriste -> I'lle cachée -> faites concocter 1 a base de champignons par
I'alchimiste -> revendez 50 Po, 2 au marchand noir -> les égouts de la ville #2 -> le repaire des
contrebandiers -> échangez avec la contrebandiére, 2 contre 1 -> |e bazar
->achetez 12 Po, 3 a la serveuse de I'auberge -> la barriére Ouest -> faites cuisiner 3 par
la femme du pécheur -> le quartier Ouest -> mangez 1 ->restaurez ler autel
I'étang -> collectez 3 ,4 ,1 &7



a l'herboriste -> I'ile cachée -> faites concocter 1

-> |e bazar -> achetez 22 Po, 1
-> guerrier squelette - 20 Po ->

a base de champignons par /'alchimiste -> I'étang -> mangez 1

2nd autel -> pour étre restauré, il nécessite 1 , 1 &1 -> cueillez 3
-> |e bazar -> achetez 37 Po, 1 &1 a I'herboriste -> I'fle cachée ->
a base de champignons par /'alchimiste -> les égouts de la ville #2 -> le

faites concocter 1
repaire des contrebandiers -> échangez avec la contrebandiere, 2

-> |'étang -> mangez 1 &1

contre 1
-> restaurez 2nd autel

-> le cimetiere de la ville -> ... -> les égouts de la ville #2 -> le repaire des

a contrebandiére contre 95 Po -> le bazar -> achetez 37 Po, 1
-> |'fle cachée -> faites concocter 1

-> zombie

la cdte Ouest -> cuisinez 3
contrebandiers -> revendez 1
&1 a I'herboriste -> faites lui concocter 1

a base de champignons par l'alchimiste -> le cimetiére -> mangez 1

-> les égouts de la ville #2 -> le repaire des contrebandiers -> revendez 1 bijoux avec la

putréfié - 20
contrebandiére contre 75 Po -> le bazar -> achetez 59 Po, 1 &2 a l'herboriste ->

faites lui concocter 1 a base de baies -> I'ile cachée -> faites concocter 2

a base de champignons par I'alchimiste -> le cimetiére -> mangez 1 ->zombie - 10 Po ->récoltez 3
->->3eme autel -> pour étre restauré, il nécessite 1

->mangez 1 -> guerrier squelette - 20
,1 &1 ->coupez 1 -> le bazar -> achetez 30 Po, 2
a I'herboriste -> les égouts de la ville #2 -> le repaire des contrebandiers -> achetez 8 Po, 1
contre 1

a contrebandier -> échangez avec la contrebandiere, 2
-> I'ile cachée -> faites concocter 1 a base de champignons par I'alchimiste

-> le cimetiére -> mangez 1 -> restaurez 3eme autel

le temple -> rendez compte au pere Doran -> ...

Pére Doran nous confirme
gu'une puissante bénédiction
couvre désormais toute la
ville. Les forces du Mal sont
affaiblies. C'est le moment

parfait pour aller s'occuper de
Fendrel.

vous étes en capacité d'affronter Maitre Fendrel ...

la salle du tréne -> ... -> le bazar -> achetez 37 Po, 1 & a I'herboriste -> faites lui
concocter 1 -> les égouts de la ville #2 -> le repaire des contrebandiers -> achetez 16 Po, 2
a base de

a contrebandier -> I'lle cachée -> faites concocter 1
champignons par I'alchimiste -> la salle du tréne -> guerrier squelette - clé -> les égouts de la ville #2 -> le
repaire des contrebandiers -> revendez 1 a contrebandiére contre 75 Po -> achetez 16 Po, 2

a contrebandier -> le bazar -> achetez 22 Po, a I'herboriste -> I'lle
a base de champignons par I'alchimiste -> la céte Ouest ->

cachée -> faites concocter 1
-> la salle du tréne -> mangez 1 -> Maitre Fendrel ->

cuisinez 2 -> |'étang -> récoltez 5
Philippe & Brent l'invectivent -> Brent décoche sur lui une volée de fleches -> ...

Fendrel, blessé, réalise sa defaite et

glisse a travers le portail a la derniére

minute.
votre pére est dans la cage ...

vous devez refermer portail de la salle du tréne -> Brent affirmant qu'il peut "finir" Maitre Fendrel de |'autre



grace la

vous étes 2 la grande place -> soldat -> la salle du tréne -> soldat -> votre péere mentionne I'entrainement de
Philippe -> les bains -> soldat -> veuve -> le temple -> le pére Doran -> le passage entre le quartier Est & la
barriére Est est dégagé -> le port de la ville -> le navire Black Rose n'est plus la -> collectez 1

toutes les quétes ayant été réalisées, il reste un dernier combat "pour le plaisir" -> le bazar -> faites concocter 1
par I'herboriste -> la caverne derriére le sous sol du cellier -> hideuse chauve souris - 1

coté, se désigne ...

Brent se sacrifie et file a
travers le portail. Peut-étre

survivra t'il la-bas ? Il restera
pour toujours le héro de notre
royaume.

, votre mére ouvre la cage dans laquelle était emprisonné votre pére

Je suis heureuse que me parents aillent
bien et que la ville soit sauvée.
Toutefois, il y a en beaucoup de dégats
et de nombreuses personnes ont perdu
la vie. Plus rien ne sera jamais comme
avant.

c'est la fin de votre escapade ... relancez la partie pour ...

I'extra balle

Quelques semaines ont passé et la ville
revient lentement a la normale.
Certaines choses sont finalement méme
meilleures qu'avant. Maman n'est plus

aussi stricte avec moi qu'avant et je

peux aller ot je veux. Et Philippe va
devenir chevalier. Nous sommes
devenus un couple inseparable.

-> le bazar -> soldat -> ...

FITI T B' Lﬁ N dedededeR



durée estimée + rédaction du document -> 27 h 15

it CRITIQUES ET AVIS *****



les défauts du jeu
inventaire totalement surdimensionné - absence de journal - sauvegarde unique
a ma connaissance, il n'existe pas de marine

avoir dissocier les phases de campements et I'absorption de n'est pas une bonne idée <- on peut
camper 15 fois sans jamais manger quoique ce soit - l'inverse est aussi vrai

la rejouabilité est passable

les qualités du jeu
aucun crash - temps de chargement trés rapides
tres peu d’erreurs dans la traduction FR
gameplay excellent - les dialogues sont courts, explicites et bons
les compagnons interviennent plus que dans les épisodes précédents qui en sont dotés
méme si dans cet opus les compétences n'ont pas de rang, la mécanique du jeu reste bonne - vous

ressentez bien que le héro monte en connaissance en revenant sur des secteurs déja visités et en réalisant, a
votre facon (RP), certaines quétes

Hero of the Kingdom 5 - the Lost Tale 2 est un tres bon "petit" jeu



