OMIKRON
THE NOMAD SOUL

Octobre 1999 - dev. Quantic Dream

acheté 1.39 euros sur la plateforme GOG

*¥**** Nomenclature *****
Commentaires / Textes / / Interaction / décision - action / zone de sauvegarde

mise en garde - astuce - bug - important / Tiers / Non réalisé, Non vérifié ou Non utilisé

kdedekk rec H NIQLE *dededk

le manuel en Francais est dans le répertoire d'installation du jeu -> "manual.pdf"
<Windows> & <Alt> + <Echap> fonctionne / <Impr écr> fonctionne
le logiciel Fraps (capture d'écran / courtes vidéos) fonctionne

T p CePC ¢ Data(D:) ¢ RPG ¢ Cmikron » 148N »

le répertoire du fichier unique des sauvegardes -> il se nomme "GAMES"

si vous étes "perdu dans les décors" : <Alt> + <Echap> -> fermer le jeu -> lancez le -> reprenez la derniere
sauvegarde

st DESCRIPTION | CONSEILS

augmentez la résolution graphique

Distance de clipping

modifier cela si ¢a ne vous convient pas

Caméra de combat

au fur et a mesure, vous modifierez (ou pas) les contrdles clavier souris pour les 4 situations (exploration -
tir - pugilat - nage)

les bornes multiplans sont I'équivalent d'un coffre du joueur ...



une zone de sauvegarde est identifiée par ces 3 anneaux entrelacés
dans les secteurs de combats, s'ils sont blanc, c'est une zone de résurrection -> consomme automatiquement
1

SAUVEGARDE 'UNE PARTIE
Il est trés important de sauvegarder la partie le plos souvent pessible, car vous me pouvez jamais savoir ce qui pest

arriver par la suite. Pour sauvegarder une partie, vous devez trouver des points de sauvegarde/Comseil et utiliser des
Amneamx Magigues.
s'il vient a vous en manquer, fouillez les restaurants, les bars et leurs WC, les cabines des bordels etc.

les bars et les restaurants vendent des et des , les pharmacies des , VOUS pourrez
acheter des et des dans un gun shop, les supermarchés proposent de la , les
bordels des passes avec des prostituées etc.

vous pourrez revendre certains dans les banques
pour gagner des , participez au tournoi de Shar'armet
ne ratez pas les 3 concerts de "the dreamers" <[;0)

dialogues -> parfois, vous aurez plusieurs choix ppur votre réponse ...

la réincarnation

si vous perdez un combat contre un démon, votre ame et votre Sneak seront absorbés par un tiers prévu
par le jeu ... le montant de vos , votre corps et ses caractéristiques seront ceux de ce dernier -> ce
sera une réincaration subie

le moment venu, vous pourrez décider de vous réincarner dans des tiers prévus dans le scénario (a vous de
les trouver) -> votre ame et votre Sneak seront transférés dans le corps que vous avez choisi - vous perdrez
VoS tout en disposant de ceux de votre nouvel hbte et ses caractéristiques <- dépensez vos

avant de vous réincarner volontairement

notez que pour progresser sur certain secteurs, il sera (quasi) obligatoire de vous réincarner -> cela
impliquera de disposer d'assez de mana (40 a 50)



double bug -> en sus des disparus, j'ai observé des pertes massives de dans
deux cas :

1 - apres réincarnation et cela, méme si elles sont dans le multiplan -> testé juste avant Lahoreh #1
2 - en phases de combat, si vous disposez d'un etd'un et que vous utilisez le

( illimités), le jeu ponctionne vos -> du coup, tant que vous disposez de
, utilisez cette

*ekkkk Lﬁ Pm,r’e Fedededk

votre ame a été transféré dans le corps de Kay'l qui réside dans Omikron sur une autre planéte

vous étes Kay'l 669

Sexe Groupe sanguin
Moids BO Yeux
Mrofession

Signes particubers .

Centres dintérdr -
énergie 10 - attaque 70 - initié au combat - résistance 30 - vitesse 70 - esquive 60 - mana 10



Maintenant, écoute-moi attentivement. Pour commencer tom enguéte, va d'abord dams men appartement. Je n'ai plus le

temps de te parler, tu dois franchir le passage avant qu'il ne se referme. Oh, et une dernikre chose... fais attention 3 mon
corps, je nen ai qun seul.

extrait du manuel ...

dés votre arrivée, une créature absorbe la mémoire de Kay'l -> ...

avancez -> ramassez les 3 au sol -> ... -> cinématique (crédits du jeu) -> avancez jusqu'a
étre proche de la voie de circulation la + proche -> ...

Anekbah - Appartement de Kayl

appelez un Slider pour vous rendre a I'appartement de Kay'l - pour pouvoir monter a bord, comme indiqué dans le
manuel, placez vous bien face a la portiere du Slider

... ->dans l'ascenseur, ...

Utiliser

Clé appartement Kay'l

utilisez la devant le boitier-> ...

I'appartement de Kay'l #1

la piéce principale -> prenez les 500 dans le tiroir du bureau - sur la table basse -
"quelque chose" brille dans le vivarium équipé d'une trappe et "habité" par un lézard (ok voir + bas)



porte de droite -> piéce annexe -> zone de sauvegarde - sur un rebords -> prenez

et dans les deux placards -> revenez dans la piéce

principale -> ...

’

cinématique -> votre copine vous surprend -> ... - cela fait 4 jours que vous n'étiez pas rentré - elle ne sait sur
guoi vous enquétiez - sont mentionnés, votre coéquipier Den et votre bureau au Centre de Sécurité ->
ramassez son ...

Un waver

apres ingestion, le lézard est entrainé a attraper puis vous acheminer une
brille) -> saisissez la

(le "quelque chose" qui

porte de gauche derriere le vivarium -> la chambre > prenez ' dans la caisse marron
-> prenez aussi la etle dans le placard -> WC et douches via les portes

de gauche - porte de droite vers la salle d'entrainement -> "reposez vous" dans le lit, avec Telis, votre "copine"
-> ... -> cinématique (vous cauchemardez)

porte de droite derriére le vivarium -> la salle d'entrainement -> 3 modes de difficulté en pugilat - permet,
selon si vous étes a |'aise ou pas, de faire vos propres reglages de difficulté dans le menu "options"



revenez dans la piéce principale -> borne multiplan -> récupérez la etles5

via la borne multiplan, exemple de déstockage

ressortez de I'appartement de Kay'l - Telis vous interpelle ... -> ...

examinez ' >
Ordonnance

Indications : procure un sommeil réparateur quelques secondes aprés ingestion. Solution a
diluer dans un liquide.

lPour obtenir ce médicament, présentez simplement cette ordonnance dans nimporte quelle
phammacie ygmgh.

allez tout droit dans la rue en face de votre immeuble - vous y trouverez une ...

Pharmacie

peastovedp

entrez -> borne multiplan - avancez -> la pharmacienne vend des - utilisez I'
devant elle -> ... -> ramassez le sur le comptoir -> sortez -> ...
pour localiser le Centre de Sécurité, examinez la >

Une carte de police au nom de Kayl 669. Au dos est écrit : Tropriété du Centre de Sécurité,

7890, Legatee Boulevard, an¢iiasr’

appellez un Slider pour vous rendre dans ...



le Centre de Sécurité #1

entrez -> utilisez la devant le boitier pour ouvrir la 2nde porte -> avancez -
cinématique (vue du site) -> robot mécagarde modele IV (identique a celui qui vous a aidé lors de votre arrivée
tumultueuse dans Omikron) -> allez dans |'ascenseur, une fois retourné, vous pouvez choisir votre destination
(touche action) ...

MNiveau -2 .
Bureaux des agents-enquéteurs

-Maar 516 -

les couleurs sont celles des banniéres sur les portes

porte banniere bleue -> devant le boitier du bureau de Kay'l, utilisez la pour entrer
->borne multiplan - zone de sauvegarde -> le placard -> prenezy le - utilisez la
devant le coffret en bois -> prenez le ->examinez le ...

Wabsar

Et trouve ce qui est cache

-> ok cf. Qalisar
prenez les 100 dans le tiroir du bureau -> consultez I'ordinateur -> lisez bien les 5 dossiers - I'onglet
'mémoire’ de votre Sneak est mis a jour (ordre d'arrestation du tenancier du bar de la zone 52 - affaire des
meurtres en série) ainsi qu'une adresse (bar de la zone 52 - ok + tard)) ...

porte banniére rouge -> bureau de Den <- nécessite sa (ok cf. le Centre de Sécurité #3)

porte banniére jaune-> bureau de Sork ... il ne vous apprécie pas ...



porte banniére verte -> bureau de Maar <- nécessite un pass

porte banniére orange -> bureau de Yodim - il est absent -> borne multiplan -
sur le bureau ...

4

Tu n'as que ta vie A perdre et des milliers de seteks & gagner, alors quattends-tu

Pour accéder a laréne, va au magasin go~~ dans galisag €t demande A acheter une batterie

pour dréne-éclaireur.
-> ok cf. Qalisar
dans le placard - dans le tiroir du bureau

porte banniére violette -> bureau de Paxir <- nécessite un pass

en repartant vers l'ascenseur, un message vidéo vous est transmis - vous étes convoqué par le capitaine
Lea -> ...

porte avec une banniere verte -> parlez au capitaine Lea ...

elle ne veut pas vous donner accés aux archives (ok + tard) - vous étes soupconné dans la disparition de votre
coéquipier, Den -> toutefois, elle vous confie la mission d'interroger Jenna, une prisonniéere - prenez, sur

son bureau, , et

retournez (ou pas) au du bureau de Kay'l -> examinez le
solice 3 armiyqnn
» Répression du Crime

scadron 812

Dossier N” 92841
Date : 21 Melked 7216
Agent : Kay'l 669

Affaire : Etat d'Omikron contre Jenna 712

Crime : L'élément Jenna 712 est soupconné d'appartenir a la secte terroriste "Les Eveillés”
et davoir participé pour leur compte au sabotage du centre météorologique de la Zone 4.
Le nom et le numéro de sneak de laccusée ont été retrouveés sur le terminal multiplan de
Fauteur de lattentat, le dénommeé Karel 364, abattu par les mécas lors de son interpellation.
Un décagun de type ZW04 a été retrouvé dans lappartement de l'accusée situé au 524,

Caenan Street [App#0IS).

Dossier : Jenna 712 est maintenue en détention. Un interrogatoire serré est recommandé
pour détenminer si elle est un membre actif des Eveillés.




je sauvegarde mon ame - reste 8

sortez du Centre de Sécurité -> appellez un Slider pour vous rendre jusqu'a ...

I'appartement de Jenna

... ->ascenseur de droite -> utilisez la devant le boitier -> le salon -> borne multiplan -
sur la table basse - barre de chocovat sur le rebords -> porte -> la chambre -> placard fermé a clé (ok
juste aprés) -> porte de gauche -> fouillez la cuvette des WC pour y trouver la -> grace a
elle, vous pouvez ouvrir le placard de la chambre -> prenez y 20 ,un ,etla
("de la lumiere vient la lumiére") -> retournez dans le salon -> ...

mécanisme dans la barre lumineuse ("la lumiére") ouvre une cache secréte
prenez le ...

MPeuple d'Omikron, sors de ton sommeil !

Le gouvernement de Reshev est corrompu. Il pactise avec les trusts pour s'enrichir toujours
plus. Il nous prive de nos libertés sous prétexte dassurer notre bonheur. A quoi bon étre
heureux si on m'est pas libre de penser et d'agir ?

Le contréle de lhumanité a été confié & Ix, un ordinateur. Le pouvoir doit revenir 4 des
Homimes que nous aurons librement choisis.

Méfie-toi de ceux qui tendorment pour mieux te contréler. Les Hommes ne sont pas des
marionnettes que l'on manipule.

Les Eveillés

etun

retournez via un Slider, dans ...



le Centre de Sécurité #2
niveau - 3|

porte banniére rouge -> prenez et examinez la (cf. Entrainement au tir dans
un Gun Shop) -> présentez ' au garde -> ... -> suivez le jusqu'a la cellule de Jenna -> ...

elle se présente comme étant - pilote de vaisseau cargo pour la société Tetra
interrogez la -> ... -> elle a I'air sincére - je lui dit que je la crois innocente -> en quittant les lieux, Telis vous

contacte et vous fixe rendez au restaurant de la rue Tahira (I'adresse est rajoutée dans votre Sneak - ok + tard) ->
allezau ...

porte avec une banniére verte -> le capitaine Lea .-> je |ui dit penser que Jenna est inoccente - le capitaine
Lea désire une (ok +tard ...)->allez au ...

niveau - 1

Bureaux des agents-enguéteurs

vous remarquez cette affiche ...
porte banniére violette -> bureau de Grezz <- nécessite un pass

porte banniere verte -> bureau de Tarek -> ... - il vous indique que seuls /e capitaine Lea et le commandeur



Gandhar connaissent le code des archives
porte banniéere rouge -> bureau de Sharner <- nécessite un pass

porte banniére jaune -> la salle de repos -> achetez, 20 ,une au distributeur de boissons
-> prenez et examinez la sur une table (confirme ce que vous a dit Tarek ...) ->

porte banniéere orange-> -> bureau de Vode'm <- nécessite un pass

il vous faut le code des archives détenu par le captaine Lea -> utilisez le sur la -> porte
avec une banniere verte -> proposez lui la -> cinématique (elle s'assoupit sur son bureau)
-> prenez le dans le placard et la dans le tiroir de son bureau
passez la porte banniére verte -> utilisez la sur le boitier - la porte des archives

s'ouvre -> allez y -> zone de sauvegarde - consultez bien les 4 dossiers - I'onglet 'mémoire’ de votre Sneak
est mis a jour (lieu de travail d'Anissa 109 témoin du meurtre de Maya 121 et une demande d'autopsie pour les
derniéres victimes dans |'affaire des meurtres en série) ainsi qu'une adresse (la morgue -> ok + tard) ...

je sauvegarde mon ame - reste 7

sortez du Centre de Sécurité -> ...

Entrainement au tir dans un Gun Shop

non obligatoire -> je I'ai fait, sans sauvegarder, juste pour savoir "comment ¢a marche"
une fois en possession de votre , empruntez la porte rouge -> le but du jeu est de réaliser un parcours
pour chacune des 3 portes - il consiste a rallier un point précis puis de ressortir du secteur par la ou vous

étes entré ...

via un Slider, allez au rendez vous fixé par Telis -> ...

le Restaurant de Tahira Street

borne multiplan - zone de sauvegarde

asseyez vous a sa table -> discutez avecelle ... -



Mous ations ensemble quand il a atg assassing, je devrais étre mort aussi,
je n'ai pas saisi quand on apprend ce fait ?

prenez le gu'elle pose sur la table -> ...

Talisman de Telis

mémorisez ce symbole ...
vous recevez un appel du Centre de Sécurité -> ...

Un braquage est en cours dans un supenmarché de votre secteur. Huit malfaiteurs anmés ont

é1é repérés, |l pourrait vy avoir des otages. Rendez-vous immédiatement au 816 Zodir Street.
Des renforts sont déja en route. Tenmir &

sortez et rendez vous, en Slider, au ...

Supermarché de Zodis Street

vérifiez votre taux d'énergie avant d'entrer - au besoin, méme si vous sortez du Restaurant de Tahira Street
(sic), alimentez vous -> a l'intérieur, tuez les braqueurs ... - 4 (attention -> en phase de

combat, ils sont automatiquement utilisés) et des a ramasser -> le chef des braqueurs

est dans l'entrepét, en bas -> ...

il vous affronte en mode pugilat-> ... ->5 sur son cadavre-> ramassez la
au sol

en ressortant, vous notez qu'aucun renfort n'est venu vous aider - ce rendez vous a tout I'air d'avoir été
monté pour vous nuire

concernant |'affaire des crimes en série de fagon générale, rendez vous en Slider, a ...



la Morgue de la zone 42

borne multiplan

vous avez une vision cauchemardesque -> I'h6tesse d'accueil vous indique votre chemin -> avancez par la porte
de gauche -> le crématorium -> ...

méditech Iégiste Yudin -> ...

il parle de corps déchiquetés, dévorés, griffés etc . le meurtrier, doté d'une force surnaturelle, a pris plaisir
a faire durée chaque séance - le meurtrier a laissé aucune trace ... I'unique cause des déces étant une ...

crise cardiaque, La souffrance a du etre telle que le coeur a fini par lacher,,

sortez et empruntez I'autre porte -> couloir -> ...
lere salle
armoire vitrée -> prenez le etle

cadavre de Maya 121 (c'est elle que vous avez vu lors de votre derniére vision cauchemardesque) -> "quelque
chose" sous I'ongle de la main gauche (ok de suite)

cadavre prét pour une autopsie -> prenez ' sur cette table -> utilisez le devant le
cadavre de Maya 121 -> vous récupérez un -> sortez dans le couloir -> ...

2nde salle
un dissecateur automatique

utilisez ce boitier pour séléctionner le cadavre a observer



vous trouverez un sur le 2nd cadavre dans la liste -> le 4eme cadavre est celui de votre

coéquipier Den -> récupérez le sur lui -> ... - vous avez de nouveau une vision
cauchemardesque
utilisez I' devant I'analyseur d'échantillon organique -> ...

c! le rapport de !'-:Lr".r.ai_',,-
echantion

ant d'un indwidu non humain”

sortez dans le couloir-> zone de sauvegarde au bout -> ...
je sauvegarde mon ame - reste 12 anneaux magiques
ressortez de la Morgue de la zone 42

concernant |'affaire du meurtre de Maya 121 en particulier, rendez vous en Slider, au ...

Bar de la zone 52

borne multiplan

vérifiez votre taux d'énergie avant d'entrer -> ...



Loeta'r, le tenancier du bar de la zone 52 -> ...

dites lui que vous avez un mandat d'arrestation contre lui -> il vous attaque, lui et ses clients avec des
armes de poings ... - il en restera un dans les toilettes -> ramassez sur ce dernier, 30 ,3
et 1 000 -> sur le comptoir

passage par le Centre de Sécurité -> —> porte banniére verte -> bureau de Tarek -> ...

Tarek désigne Fu An et sa petite boutique dans Qalisar pour faire réparer le (ok +
tard)

je sauvegarde mon ame dans le bureau de Kay'l au m - reste 14 anneaux magiques

prenez un Slider, pour le SAS vers Qalisar -> passez les deux immenses portes -> ...

de suite, a main gauche -> zone de sauvegarde -> montez la rampe -> ...

ler bar -> borne multiplan - le patron ne connait pas Anissa - sur le comptoir - 2
dans les WC -> sortez -> ... - vous constatez des affiches montrant Anissa et une barre de pole
dance

un bordel -> ... -> traversez le 1ler pont -> ...



entrez - vous avez une vision cauchemardesque -> zone de sauvegarde - borne multiplan -
& sur les tables -> parlez au patron -> ...

menacez le, administrativement parlant, pour qu'il en dise en plus ... - il finira par désigner Anissa (elle danse
derriére lui) -> ...

parlez a Anissa puis, a sa demande, suivez la -> ...

J -
elle vous redit ce qu'elle vous a déja raconté (vous l'avez déja interrogé avant votre perte de mémoire ...) -> elle
désigne un policier "avec les yeux rouge comme ceux d'un démon" sortant de I'impasse ou a été assassinée
Maya 121 - ce qu'elle ne vous avais pas dit la 1éere fois, c'est qu'elle a ramassé une perdue par le
supposé assassin -> ...

cinématique -> Anissa entre dans sa loge -> la porte se referme - des coups de feu retentissent -> vous devez
absolument la secourir -> utilisez, depuis votre Sneak, une poings (votre fera I'affaire), ...



devant le digicode

entrez dans la loge d'Anissa - "un homme" vous file entre les pattes -> prenez la surle

cadavre d'Anissa -> faites tourner la lampe éteinte sur la table - une cache secréte se dévoile dans le recoin
de la tablette rouge -> utilisez la devant le coffret nouvellement visible -> prenez puis
examinez la

.I_E': 4-.:'_'.'1".-5': de !CJ. 2-.'_-_
Le 3eme de la 5eme
Le dernier de la lére

L'avant-dernier de la dernere

et dans le placard
Agent-enquéteur Den 415

Rappelle-moi mimporte quand si tu te souviens de quelque chose

App. #913 501, Sham Street - s gkiasr
Sneak : 811 945 Centre de Sécurité N'812 Zone 12 - a~gilasr

Damicile :

vous connaissez (de nouveau) l'adresse de I'appartement de Den
je sauvegarde mon ame - reste 15 anneaux magiques

dans les WC -> sortez de ce 2nd bar -> ... -> droite -> ... -> un autre bordel -> ...

le 3éme Bar s- Harvey's Bar

sur le comptoir -> avancez vers la scene et ...

i

assistez au concert de "the Dreamers (manifestement, le chanteur est un sosie de David Bowie)



sortez -> ... -> traversez un petit pont -> ...

la petite boutique de Fu An

entrez -> ...

Fu An, depuis le , vous transferera la contre 400
achetez lui le (a voir pour Boog du Centre de Sécurité ? -> ok cf. le Centre de Sécurité #3) pour 5
->sortez -> ...

vers la gauche -> redescendez, juste apres le petit pont, au niveau des voies de circulation -> ... ->

traversez puis tout droit -> ... -> vous arriverez au ...

vieux Temple abandonné



vous étes la suite a la lecture du (cf. le Centre de Sécurité #1) ...

entrez -> ... - vous pouvez observer les statues - 2 au sol sur la droite -> le probléme, c'est
que les pas en avant sont plus courts que ceux en arriére, il vous faut tout inverser -> placez vous sur I'étoile face a
la porte d'entrée -> ...

"10 pas vers le Roc" - c'est le truc bleu qui pendouille derriére vous -> faites 10 pas en arriére -> "10 pas vers le
levant" - c'est I'Est -> pivotez sur votre droite et faites 10 pas en arriére -> ... -> retournez vous -> ...

fouillez le mur pres de la poutre oblique - au fond, une cache secréte sera révélée sous une dalle -> ...

prenezy le etle -> examinez ce dernier -> ...



sortez du vieux Temple abandonné et retournez au 2nd bar -> ...
je sauvegarde mon ame - reste 18 anneaux magiques

sortez -> gauche -> ...

le magazin Xam

vous étes la suite a la lecture du (cf. le Centre de Sécurité #1)

borne multiplan - zone de sauvegarde

demandez au vendeur a acheter la batterie pour drone éclaireur <- cela ne vous co(tera rien, par contre, il vous
faut au moins un emplacement vide dans votre Sneak (sic)

= "mot de passe" pour |'aréne

vérifiez votre taux d'énergie avant de descendre dans |'aréne -> Vous ne pourrez pas vVous soigner entre



chaque affrontement
je remporte 2 combats et 765

sortez -> retournez devant la petite boutique de Fu An -> traversez le 2nd pont -> restaurant -> 2
sur une table sans client -> ... -> retournez 3 pieds dans ...

Anekbah #2

le Centre de Sécurité #3

je sauvegarde mon dme dans le bureau de Kay'l au [INEEHEE] - reste 19 anneaux magiques

allez au [[fYEYE-> porte banniére bleue -> bureau de Boog -> ...

b 1

utilisez le devant lui -> ... - il est ravi et vous offre en échange un
filez au M-> porte banniére rouge -> utilisez la devant le boitier -> entrez
dans le bureau de Den -> borne multiplan - dans le placard, récupérez la etun

Un message griffonné. On dirait I'écriture de Den. Il est écrit ;

W™y .
Uerriere le tigre se d

la verite”
prenez la dans le tiroir de son bureau

sortez du bureau de Den -> Tarek intervient -> ... - je décide de lui dire que |'assassin est un policier et que je
vais rechercher des preuves dans I'appartement de Den - il se dit a ma disposition

dirigez vous vers I'entrée du Centre de Sécurité -> ...



il faut que-tu rentres, [e-mai mas le temps de texpliquer,

Vviens tout de suite 3 Fappartement, e ven prie, il faut que tu viennes,,

vous recevez un appel de Telis, elle est paniquée et ensanglée !

via un Slider, filez a ...

I'appartement de Kay'l #2

ramassez et examinez le

15-mon tout de swte sur le ol

Re [l

Fais wite amour

-.- E! IS

en vérifiant s'il y aurait pas quelqu'un d'autre "ici", vous trouverez un au bord du lit dans la
chambre

je sauvegarde mon ame dans la piéce annexe - reste 19 anneaux magiques

prenez l'ascenseur pour atteindre le toit -> avancez vers Telis -> ...

vous vous étes fait berner, un démon a pris possession de son corps -> combattez le en mode pugilat -> ...
si vous gagnez, ramassez les 5
si vous perdez, le démon prend une partie de votre ame puis ... Siao 471 "récupere” le reliquat et votre

Sneak
c'est comme cela que je le comprend ...



Sexe I Groupe sanguin
T alle 17 Poids 5§ Yeux
Mrofession
perticulers .

Centres dintérédt -

énergie 100 - attaque 40 - initiée au combat - résistance 20 - vitesse 80 - esquive 70 - mana 70 -> non
noté
Vous aurez une en + dans votre Sneak

guelque soit le résultat de I'affrontement contre le démon, en repartant, une femme mystérieuse intervient
>

a propos des démons ...

Les demons te cherchent, ils veulent ton gme, Tu leur as déja échappeé plusieurs fois, [Is sont fous de rage
Le demons puisent leurs pouvoirs malefiques dans les ames des gens,
Plus ils ont d'ames, plus ils sont forts,

lIs rapportent les gmes 3 leur majtre, Astaroth, et elles sont alors damnées pour I'éternité,
Les gmes de ta dimension sont les plus intéressantes pour Astaroth,

Elles sont encore frajches et juteuses, alors que celles dic sont grises et flatries,



si votre ame est totalement prise ...
Tu serais damné pour l'ateritaé, Dans ta dimension, ton corps ne serait plus quune coquille vide,

alors que ton jme serait ici, dans le Réservoir des ames d astaroth, og elle endurerait des tounments infin

ce que vous devez faire ...
La premigsre chose 3 faire est de deétruire la Porte que les démons ont créée entre ta dimension et la nat

Sinon, d'autres joueurs seront pris au pigge comme toi,
et les dém deviendront si puissants que nul ne pourra plus les vaincre,
Astaroth a config la garde de la porte 3 un de ses lieutenants, || te faudra tuer le Gardien pour la détruire,

Candbhar est le Gardien de la porte,

rappel -> Gandhar, c'est le commandeur du Centre de Sécurité

C'est lui qui a fait er Kayl et ta envoyeé son corps pour capturér ton ame,

Gandhar et sa horde de démons sont aussi responsables de la série
d'horribles meurtres que Kayl et Den voulaient alucider avant datre tugs,

. Laccés vers la Porte se trouve dans le bureau de Gandhar. Pour pouvoir la détruire, il te
faudra un Biton de Pouvoir. Lui seul est capable danéantir 'oeuvre du démon... ~

comment accéder a la porte ...
Den et toi aviez trouvé le seul moyen dy accéder, Tu nauras qu'y suivre le mame chemin,

+ bas (salle des aérateurs)
Un moine yeshu tattend devant le supenmarche de la Fone O,

re-lui le signe des Evel et il te conc ‘un qui pourra taider,

Pour entrer dans lantre de Candhar, tu dois connajtre le code de sa porte,
Gandbhar a commis limprudence de Foublier sur le lieu dun de ses meurtres,

Anissa I'a trouve, Tu dois absolument mettre la imain sur ce code,

¢a, a priori, c'est fait ...
je sauvegarde mon ame dans la piéce annexe de I'appartement de Kay'l- reste 23 anneaux magiques
sortez de |a par I'ascenseur -> je vais acheter un a la Pharmacie pour un co(t de 200

via un Slider, rendez vous a ...

I'appartement de Den

ascenseur de droite, utilisez la sur le boitier -> ...

le salon -> borne multiplan - des traces de combats ... chaises renversées, sang sur le mur -> bougez la

statue de tigre des neiges (cf. ) -> poussez le bouton ainsi dégagé au sol -> une cache
secrete derriere un tableau est révélée -> coffre nécessite une combinaison de 4 chiffres (ok voir un peu +
bas) -> ...
porte en face du tableau -> piéce annexe -> sur un rebord -> dans

un des deux placards -> sortez -> ...
porte de suite a droite -> salle d'entrainement inactive

porte prés du tableau -> la chambre -> zone de sauvegarde - sur une tablette



Au dos de la photo est €crit : "Mariage Den-Melia - 9 andar 7213"
pres du lit - dans le placard
la caisse est verrouillée (ok juste aprés)

porte des WC -> r.a.s / porte de la douche -> ramassez la

revenez dans la chambre -> utilisez la devant la caisse -> prenez , 200 et

retour au coffre du salon -> la combinaison, c'est I'année du mariage de Den -> ...

utilisez les <fleches directionnelles> pour faire défiler les chiffres et/ou change de case

prenez le , et...

visionnez la

Den ... vous apprenez que vous étiez sur le point d'avoir les preuves nécéssaires avant d'étre assassinés
tous les deux - il cite ...

Tarek qui surgit -> avant d'apparaitre sous sa forme démoniaque, il confesse les meurtres d'Anissa et de
Den et affirme que vous aviez réussi a pénétrer dans I'antre de Gandhar -> combattez le en mode pugilat
>



je ne sais ce qu'il se passe si vous gagnez

je perd ce combat -> le démon prend une partie de votre ame puis ... Plume 263 "récupere" le reliquat et
mon Sneak
c'est comme cela que je le comprend ...

Groupe sanguin
T alle PR o2 Yeux

Mrofession

Signes particubers

| L |
Centres dintérét -

énergie 100 - attaque 60 - disciple combat Taar - résistance corporelle 20 - vitesse 60 - esquive 60 - mana 70
- 260

je sauvegarde mon ame - reste 22 anneaux magiques

sortez de l'immeuble de I'appartement de Den -> appellez un Slider, pour vous rendre dans ...

Supermarché zone 9

borne multiplan au fond a gauche / le gérant vend de la

ressortez -> a droite -> ...



utilisez le ("le signe des éveillés") devant lui -> suivez le ... il vous fera signe d'entrer dans ...

le magasin de Sorcellerie

borne multiplan - zone de sauvegarde - observez |'étagére ...

parlez au I'homme mystérieux - il vend des , des et des > ..

il est nécessaire pour lui de disposer d'un pour donner toute son énergie au

utilisez votre devant lui -> aprés I'avoir insérer dedans, il pose sur son comptoir ...

Baton de pouvoir

le -> il dit qu'il s'utilise comme un - vous le remerciez ...



€ nm'ai presque rien fait. Le plus dur reste 3 venir. Que Vyagrimukha ait pitie de toi,
prenez le ... ressortez -> ...

il vous reste a exécuter ce qui est inscrit sur le pour atteindre Gandhar -> via un Slider, rendez vous
dans ...

le Centre de Sécurité #4

je sauvegarde mon ame dans le bureau de Kay'l au m - reste 21 anneaux magiques
veillez a disposer d'une place dans votre Sneak

via l'ascenseur, descendez au M-> porte banniére orange -> ...

la salle des aérateurs

avancez jusqu'au carrefour -> la porte en face est fermée (ok + tard) - la porte a droite est fermée (ok + tard)
-> montez a gauche -> ... -> porte banniére orange -> la salle des commandes -> ... -> armoire électrique -
utilisez un devant le boitier a gauche de la baie vitrée - les faisceaux sont
annihilés, avancez -> ...

actionnez le levier face a vous - les pales centrales s'arrétent -> actionnez le bouton a votre droite sur le
mur -> ...

la baie vitrée se leve -> ...
vérifiez et/ou adaptez vos contrdles pour la nage
plongez en sautant -> remontez a la surface puis nagez jusqu'a pouvoir sortir de I'eau -> prenez le
-> ... -> porte banniére orange (celle de droite lors de votre ler passage) -> le carrefour -> allez tout
droit pour retournez dans la salle des commandes -> ...
afin de pour générer un court circuit, utilisez le devant I'armoire électrique -> les aérateurs
s'arrétent - la derniére porte se léve (celle en face lors de votre ler passage) -> 1/2 tour -> le carrefour -> a

gauche -> ...

sautez sur la pale -> suivant le , allez dans la direction de I'aérateur a votre droite -> ...



au bout de la pale, sautez pour atteindre un couloir -> ... -> deux portes -> ... -> porte banniére orange d'un
ascenseur -> ... -> intersection -> a gauche, vue de hauteur sur un bureau inoccupé -> 1/2 tour et tout droit ->
... -vue plongeante sur autre bureau inoccupé -> porte -> zone de sauvegarde

je sauvegarde mon ame - reste 20 anneaux magiques

... -> passerelle métallique -> ... -> une trappe céde sous votre poids, vous étes dans ...

le bureau du commandeur Gandhar

affontez le démon -> ... - je remporte la victoire

borne multiplan - ramassez , et5
le placard est fermé -> ouvrez le tiroir du bureau -> prenez y le puis pousser y le bouton ->
avancez -> ...
panneau avec 36 loupiotes -> référez vous a la (cf. Qalisar- le 2nd Bar) : les 1ers chiffres ce sont

les colonnes, les seconds les lignes -> ...

lere ligne : 6 / 2nde ligne : 4 / 5éme ligne : 3 / 6eme ligne : 5
VOus avancez automatiquement a travers un halo vert pour vous retrouvez dans

I'antre de Gandhar



avancez -> ...

un "vieillard" apparait -> ...
Alors te voici, aAme Nomade, celui qui tient le destin d'Omikron entre se

Tu vas au devant de grands peérils, Ame Nomade, Puisses-tu reussir 3 sauver cet univers de l'enfer du cha

cecepte ce modeste présent, Trois Anneaux entrelacegs . les deux premiers sauveront ta vie, le troisisime e
f é \ / s [ i [

aprés avoir déposé les 3 anneaux entrelacés - zone de sauvegarde, il s'évapore magiquement

avancez -> comme l'a indiqué "le vieillard", vous avez droit a deux résurrections - prenez votre temps pour
éliminer les suppots de Gandhar avec votre - approchez du pont ou se trouve la porte -> ...

Bienvenue dans mon antre, humain, fattendais ce moment avec impatience,
Tu datiens quelque chose qui mrappartient et jaimerais beaucoup le reprendre . ton jme,,
VOous reconnaissez ce site que vous aviez vu dans une de vos visions cauchemardesques
au ceeur de la lave, Ghandar, le gardien de la porte se transforme en un monstre gigantesque - il vous
attaque, par intermittences, a distance (je vous laisse découvrir par vous méme cette vision effrayante ...) - tout
en essayant de vous planquer derriere les rochers et en faisant attention aux supp6ts de Ghandar

éventuellement encore présents, affrontez le avec le

une fois ce monstre trucidé, ...

la porte s'enfonce dans la lave - plus aucun autre joueur de votre dimension ne pourra I'emprunter



automatiquement, vous revenez vers votre point d'arrivée tandis qu'un éboulement scélle I'antre de Ghandar
->ramassez ,5 et 100 + 500 -> ... ->sautez dans l'eau et
avancez un peu -> automatiquement, vous ressortez dans un bassin -> sortez en -> ... - une "inconnue" vous
"réceptionne"

Bon, il m'y a pas de ten perdre, Tes exploits vont attirer tous les flics de la wille,

Le passe que tu as trouve dans le bureau de Gandhar te permettra daccgder 3 Jaunpur,
Yob, un grand noir au crigne rasg, rattend dans le temple, || te conduira 3 quelquun qui voudrait te parler

sois prudent, la Milice doit déjy étre sur 1es traces,
zone de sauvegarde

je sauvegarde mon ame - reste 28 anneaux magiques

appelez un Slider pour vous rendre au SAS vers Jaunpur -> ... -> présentez automatiquement le au
robot mécagarde -> entrez dans ...

Jaunpur #1

appelez un Slider pour vous rendre au Temple -> ... -> allez sur votre gauche et passez sous deux petites
arches -> ...

... -> gauche, montez la rampe -> sur votre droite, une immense porte -> ...



entrez dans ...

zone de sauvegarde

abordez Yob ("le grand noir au créne rasé) -> ...

suivez le - il passe en premier les deux portes rouge -> ...
la sacristie du Temple

Yob a disparu -> prenez les 2 puis montez la ...

utilisez le devant le trou (au centre du méme symbole que celui figurant sur

un passage secret est dévoilé -> ...

le QG de la secte des éveillés #1

ascenseur -> porte -> passerelle - vous surplombez la grande salle -> porte -> ... -> porte a droite -> ...



la grande salle
Jenna 712 vous accueille en haut -> ... - pour I'avoir déclaré innocente, elle m'offre une
->suivez la, elle vous montrera la porte du bureau de Dakobah (la porte a sa gauche) et vous
demandera de revenir la voir + tard (ok ce sera fait)
en bas -> borne multiplan - zone de sauvegarde

je sauvegarde mon ame - reste 27 anneaux magiques

allez voir Dakobah -> ...
il

il vous parle des démons ...
gion du Livre vVert nous enseigne que les hommes ne sont rien de plus que les rgves nes du somimeil de |
Mon nom est Dakobah, je suis un Prétre yYeshu,
Je tai fait amener ici parce que nous avons un ennemi comimun ; Astaroth,
Astaroth est le paitre des Légions Infernales,
Il envoie ses demons dans la cité i la recherche dames, |l tire son pouvoir de leurs souffrances
Ils se répandent dans la population en prenant forme humaine
Si personne ne les arrgte, ils seront bientat les majtres d'Qmikron,
Les habitants d'Omikron ignorent l'existence des démons, [Is ne s& montrent jamdis au grand jour,

Meme e gouvernement nie leur existence, !"\,li.'_'HL.I"_"-F les ['l.-'i'_‘i"{"h‘ somimes les seuls Cﬂ.[}ﬂ.bll;'.“:l de les combattr

a propos des réincarnations que vous subissez ...
Tu ne peux pas mourir ici alors que ton enveloppe chamelle est dans ton monde,
Quand tu meurs, ton gme entre dans le corps de la premigre personne qui touche ton cadavre,

si votre dme était totalement absorbée par un démon ...
Il lenfe it dans une petite cage, appelee Kismaal, €t [a rapporterait 3 son majtre; Astaroth,
Il la jetterait dans le Raservoir des aAmes o elle endurerait mille et une soufirances,
Tu serais alors damng 'piour Iaternité, pPrivé de son Jme

ton corps ne serait plus quune coquille vide, ou pire,. la demeure dun démon,

comment s'en sortir ...
Jignore si tu peux encore échapper 4 ton destin,

silexiste un movyen de sauver ton jme, seul Boz, le maijtre des Eveilles, le connait,

Boz est I'Etre Virtuel, le “Rider, || vit sur le raseau ppultiplan,
Il est le majtre supréme des Eveillas, son savoir est immense,

comment rencontrer Boz ....



On ne rencontré pas Boz comime ca, Il est tres difficile et tres rare de le wvaoir,
Il lui faut une énergie considarable pour quitter temporairement le raseau,
Il doit utiliser les marges binaires pour monter jusqu'y la surface ot devenir visible,

recevoir,

En attendant, U peux rejoindre la Phalange 5, une des unités secrates des Eveilles,

“.. Le trust Tetra fournit en anmes la police d'Omikron. La principale voie d'accés a leurs
entrepdots passe par un pont. Ta mission consiste & faire exploser ce pont. =

s A imission”

ressortez -> ...
je sauvegarde mon ame - reste 26 anneaux magiques

devant le bureau de Namtar, comme si vous en sortiez -> gauche -> porte -> droite -> porte -> le domicile de
Krill ...

il est spécialiste en armes et explosifs
je reste courtois avec lui -> pour votre mission, il vous conseille d'utiliser des (ok voir ci
dessous) -> ...

"Tu assembles le dé : vec [ if, et c'est prét. Dés qu sur ta cible, tu as
secondes pour e tirer. [espére pour toi que tu cours vite.,
comme il vous l'indique, prenez le dans son armoire

revenez dans la grande salle -> en bas -> discutez avec les autres membres de la secte des éveillés -> ... ->
prenez sur une des tables -> ...

coté zone de sauvegarde, empruntez la petite porte -> I'armurerie de Soks -> ...



... > il vous donne les

sortez -> la porte en face -> le domicile de Meshka'n -> il vous accueille en vous nommant "I'dme nomade"

c'est une sorte de devin
Jai le don de projeter mon gme dans un autre plan de la realite, On lappelle “Onde de probabilite-,
|e peux lexplorer pour tenter de connajtre le futur,

Boz m'a config cette mission afin de pouvoir anticiper les évenements 3 venir,

il demande 10 pour lire votre avenir -> je refuse -> sortez et de suite a droite -> une salle
d'entrainement - vous y retrouvez Yob ... -> 1/2 tour -> ressortez de la grande salle par en haut -> porte de
droite -> ...

le local de Jenna 712 ->
A la taete d'Omikron il ¥y a dabord |x, un ordinateur extramement puissant qui dirige tout depuis plus de 50

"Ix est I'ordinateur qui organise et plannifie tour dans Omikron"

Il donne ses ordres au Légataire Reshev et 3 son gouvernement,

"un dictateur violent et sanguinaire" - "le chef de la police, Criff Mashroud, méne une campagne de
répression impitoyable"

Et puis il v a aussi les trusts, Khonsu et Tetra,
"les truts se livrent une bataille sans merci" - "personne ne sait qui est a leurs tétes"

Quand tu auras trouvé des explosifs, va en Zone 12. Cest la que se trouve le
pont & détruire. Trouve un moyen daccéder a un des piliers du pont pour y

placer les WCM. Reviens discrétement ici dés que tu auras accompli ta mission.



prenez sur "le lit" -> sorte et remontez jusqu'au Temple -> ...
je sauvegarde mon ame - reste 25 anneaux magiques

sortez -> trouvez une voie circulation -> appelez un Slider pour vous rendre au ...

Pont zone 12

avancez sur ce dernier -> ...

Le meilleur endroit pour placer des E}‘.‘Pi':_- if5 est le p-!i-er quI

"ce serait trop simple 1" -> vous ne pouvez provoquer l'explosion qu'en état au sec ...
"ce serait trop simple 2" -> pour pouvoir grimper, depuis le Canal, sur le quai de la 1ére barge en bois (cf. le Canal),
vous étes dans I'obligation d'étre passé par les Docks

continuez d'avancer - zone de sauvegarde -> ...
je sauvegarde mon ame - reste 24 anneaux magiques

... =>une portion du mur peut étre grimpée ...

attention, les Docks sont bien gardés (Plume 263 manque de résistance - j'ai essayé avec elle ...), avancez un peu
+-> ...



je décide d'utiliser le




Nom

Age Cone Croupé sanguin

Tale Q Moids Q Yeux

Mrofession

Signes pa o

Centres dintérd :

énergie 100 - attaque 70 - initié au combat - résistance 40 - vitesse 70 - esquive 60 - mana 20 - 120

Un mégazooka

a
=

I = — —
i ]‘ -" .

- - " "

SER 5

un (10 ) en + dans votre Sneak

revenez et escaladez via la portion de mur -> ...

zone de résurrection -> ...
Le seul acces a la berge est garde par deur mecagarde

ers de contrile de la grue pourraent m'ader -

guelques consommeés automatiquement et des a récupérer - il y a un ordre pour les
leviers -> ...

le ler levier a activer est tout au fond - partez tout droit -> ...
le 2nd levier est a gauche par rapport au point d'entrée -> .. -> une fois |'effet provoqué par la grue réalisé

(cinématique), passez rapidement derriére le robot mécagarde -> ... - automatiquement, les portes
coulissantes se referment derriére vous ...

le Canal



pupitres - it servir A deplacer les ba pourratent m'etre utles

zone de sauvegarde -> ...
je sauvegarde mon ame - reste 21 anneaux magiques

sautez sur la 1ere barge en bois -> pupitre de commande -> ...

i

vous étes déplacé en direction du Pont zone 12

sautez sur la 2nde barge en bois -> ramassez les 2 -> une 3éme barge en bois est
immergée - vous remarquez "quelque chose" au fond de I'eau -> plongez et tirez le levier -> ...

la 3eme barge en bois remonte et flotte - revenez en surface et grimpez, en face, sur la 4eme berge en bois
-> pupitre de commande pour remonter sur la berge -> vers le Pont zone 12 -> pupitre de commande -> la
5éme barge en fois vient s'aligner sur les 2nde et 3eme -> ...



vous n'avez plus qu'a revenir a la nage sur le quai de la 1ére barge en bois, montez sur cette derniere et
manipuler une nouvelle fois son pupitre de commandes -> ... -> sautez sur la 2nde barge en bois, la 3eéme,
la 5éme et pour finir, sur le terre plein du pilier ciblé -> ...

utilisez le détonateur sur les pour obtenir une ->
utilisez la devant le pilier - plongez rapidement -> cinématique (destruction du Pont zone 12) ...

|.1-!-r'C:r"t r-:'r'l"'r:r i |;1 i:'JC. =

ce serait automatiquement fait ...

le QG de la secte des éveillés #2

je sauvegarde mon ame - reste 22 anneaux magiques

allez dans le bureau de Namtar -> ... - il veut que vous diffusiez, sur le transcan, un message pirate pour

promouvoir la cause des éveillés
"Va en Lone 9 et trouve la librairie. Un de nos amis Uy attend. Montre-lui le signe des

Eveillés, il te donnera le boitier-pirate. Va ensuite en Zone 21 et trouve un moyen daccéder
sur les toils, Jenna Cassistera dans cetle mission’.
Jenna 712 n'est pas disponible ...

le domicile de Meshka'n -> 2 sur un appareil derriére le rideau rouge ... -> ressortez par le
Temple -> ...

rampe a gauche puis a droite par les deux petites arches -> appelez un Slider pour vous rendre a ...

la librairie du secteur 9 #1

droite -> en haut de la rampe, a main droite, c'est une banque -> ... -> droite et gauche de suite -> restaurant
-> ... ->descendez -> ... - vous y étes, entrez -> utilisez le devant le client de droite -> ... - il



dépose devant vous un

I']

Un boitier electronique contenant

un Imessage nu
T

prenez le et ressortez -> ... -> appelez un Slider pour vous rendre a ...

inutile de repasser au Temple, Jenna 712 est toujours indisponible ...

secteur 22 - acces toits

T
| T-!'n'.ph':

PASEL 22 - Accls (oit

wirrs Anekbah

allez a droite -> ... -> passez 2 immenses portes coulissantes -> ...

au fond du tunnel a droite, un tiers de réincarnation (méme résistance que Jaylin 814 ...) -> 1/2 tour et allez
tout droit depuis votre point d'entrée en longeant la cloture métallique -> 1ére ruelle a droite - robot
mécagarde dans la 2nde ruelle ... -> ...

grimpez "ici" -> ...



zone de sauvegarde
je sauvegarde mon ame - reste 23 anneaux magiques
poussez une des caisses métallique - elle viendra se fracasser sur le robot mécagarde -> redescendez et
traversez la 2nde ruelle -> entrez dans le secteur de I'élévateur -> 3 au sol -> bouton rouge
pour |'élévateur (l'autre bouton servira si vous tombez dans le secteur de I'élévateur lors de la phase de combat) qui

vous achemine en hauteur -> ...

le "vieillard" apparait de nouveau -> apres avoir déposé 3 anneaux entrelacés - zone de sauvegarde - il
s'évapore magiquement ...

vous aurez a grimpez, sauter en prenant de I'élan, descendre et surtout ... vous défendre

5 voir 6 a ramasser, il seront automatiquement consommeés -

un point de repére pour atteindre I'antenne ...

o B
vous y étes presque ...

utilisez le sur l'antenne -> ... - zone de résurrection

... =>Uun point de repere pour votre évasion -> ...



je vous laisse découvrir la suite (cinématique) ... -> automatiquement, vous étes dans ...

le QG de la secte des éveillés #3

je demande a Jenna 712, quivous a obsevée de loin, pourquoi elle a I'air soucieuse -> elle est étonnée que
I'antenne soit si bien défendue

je sauvegarde mon ame - reste 24 anneaux magiques
allez dans le bureau de Namtar -> ... - il vous donne la
allez dans le bureau de Dakobah -> il vous parle "de |'art ancien" et vous propose d'en apprendre les

rudiments - il vous faudra un bol sacré appelé et des - il pose devant vous,
prenezla ...

U Tu peux aller étudier FArt dans ima Bibliothé ersonnelle, En voici la clé.

allons d'abord nous reposer -> ressortez par le Temple -> ... -> Slider pour ...

Cache 8250 - Konera Street #1

c'est ici, en contrebas de la banque - vous passerez sous une arche en bois juste avant ..
utilisez la devant la porte -> zone de sauvegarde -> escalier -> ...
borne multiplan - 2 sur le lit <- pourquoi ne peut on pas dormir ?

prenez et examinez le <- I'adresse est ajoutée dans votre Sneak



collectez et / 100 dans le tiroir - dansla
douche

ressortez -> ... -> Slider pour ...

les Jardins des wikis - 572 Lliam Road

Teimple

AXLIN &1 4

- 572 liam Rd

I__I- 5,-_14_-:_ A

1|

le rendez vous des "chauds" amoureux ..

ramassez les 4 avant de retourner dans ...

le QG de la secte des éveillés #4

je sauvegarde mon dme - reste 25 anneaux magiques

utilisez la devant la porte a c6té de celle du bureau de Dakobah -> ...

la bibliothéque de Dakobah

caisse verrouillée (ok cf. le QG de la secte des éveillés #6) - borne multiplan - et
sur la table - monte charge en panne (ok + tard)

dans les rayons inférieurs, prenez (voir + bas pour son utilité) - ...

- examinez le -> ...



sortez -> retournez voir Dakobah dans son bureau -> vous évoquez les signes sur une porte (ce doit étre une
de celles dans les cavités - volontairement, je ne les ai pas mentionné jusqu'a présent) ... - il ne connait pas la

signification des signes ...

“... Les cartouches des portes permettent peut-&tre daccéder au tombeau de Xachen, mais

personne ici n'a encore pu en percer le secret.. "
ok cf. la porte aux cartouches

en bas de la grande salle, a cOté de la borne multiplan-, Soks a ("encore") des probléemes d'humidité ->
utilisez le devant lui -> ...
Ahhhh, |e revis, enfin si jose dire, & me sens aussi jeune que quand je suis sorti du bac d'électrolyse,

il vous offre un <- prenez le au sol -> ...
allez dans la bibliothéque de Dakobah -> pour qu'il devienne fonctionnel, utilisez le
devant le monte charge - vous avez accés aux rayons supérieurs -> ... -> prenez et examinez

(cf. le temple de Xendar) -> ...

prenez et examinez , et (cf. le QG de la secte
des éveillés #6 pour I'importance de ce document)

sortez de la grande salle c6té domicile de Krill -> tout droit -> une cavité -> ...

la porte aux cartouches

examinez -> certains symboles sont les mémes



chaque symbole représente un chiffre

pour chacun des 4 cas, additionnez la somme des 2 chiffres indiqués par les symboles dans les cases de
droite et reportez le symbole obtenu dans la case de gauche -> probleme : a gauche, les résultats dépassent
9 (14 en haut et 10 en bas) -> procédez de fagon empirique en positionnant les bons résultats a droite (7 en
haut et 9 en bas) puis en sélectionnant n'importe lequel en haut a gauche et faisant défiler les résultats en
bas a gauche -> ... -> si ce n'est pas bon, prenez le symbole suivant en haut a gauche et continuez a faire
défiler en bas a gauche-> faites cela jusqu'a obtenir le bon résultat -> ...

Dakobah intervient -> ...

Tu as découvert l'entrée du temple de Xendar,

Uuulque part au-dely de cette porte se trouve la [-Jmlw du maijtre et son puissant Beshe’'m,

Futh s-tu le ra .r\ﬁrtf‘r au grand jour nrm que wn rlnu'n. oir serve notre desting,

Wa, et que Vyagrimukha guide tes

je sauvegarde mon ame - reste 24 anneaux magiques

le Temple de Xendar

5 et sur "un rocher" - ramassez au sol

devant le bassin, plongez face a la porte fermée -> nagez dans le couloir sous marin pour passer sous cette
derniére jusqu'a pouvoir remontez a la surface -> ...

zone de sauvegarde -> descendez par ce coté -> ... -> sur |'autel, la dépouille du sorcier Xendar -> prenez y
, et son



vous devez réaliser la cérémonie de résonance selon les

le cercle de plots -> les sont a placer pres du plot central -> ...

ensuite, sur l'extérieur -> sachant que la dépouille de Xendar est au Nord, par rapport a I'image ci dessus,
c'est inversé -> a droite, les ->a gauche, la -> en haut a droite, la
-> en haut a gauche, la ->au centre, le >

marchez dans le cercle de plots jusqu'a ce que la cérémonie de résonance démarre -> ...

Je pourr @l |

prenez, sur le plot central, le ->revenez dans ...



le QG de la secte des éveillés #5

la grande salle -> ...
je sauvegarde mon ame - reste 28 anneaux magiques

bureau de Dakobah -> parlez lui en disposant du dans votre Sneak - vous parlez de
sorcellerie -> ...

ressortez par le Temple -> Slider pour ...

Cache 8250 - Konera Street #2

descendez -> Jenna 712 est |a .. - elle vous confie une nouvelle mission -> ...
Le trust Tetra est en train de fabriquer un nouveau modéle de mécagarde ultra-
rerfectionné, le £-Tech 4000. Ta mission consiste A tinfiltrer dans l'usine secréte o0 est

abriqué le Z-Tech et & faire exploser toutes les installations”.

Un dénomime Qazef connaitrait lemplacement exact de lusine. Il ne sera
sarement pas facile de le faire parler, mais c'est la seule source dinfonmation
dont nous disposons...... C'est un ancien soldat qui a travaillé pour Tetra. Il
tient maintenant une annurerie dans la Zone 29.... sil existe un moyen de
penétrer dans lusine, Qazef le connait... ™.
Pour détruire l'usine, il faut que tu places huit bombes a retardement sur les panneaux de
coniréle de la chaine de montage’.

prenez les 8 qu'elle pose sur le plan de cuisson -> sorte -> Slider pour ...

Zone 29 - Armurerie

descendez y via le couloir ... -> zone de sauvegarde -> entrez -> borne multiplan - ...

parlez a Qazef -> ...

je me présente comme étant envoyé par les éveillés -> il me menace d'appeler la police -> ...

abordez I'autre cliente -> ...



veillez avoir un minimum en mana (je pense que ce doit étre 50 comme |'autre fois) et réincarnez vous en ...

je suis Iman 631

Sexe Groupe sanguin
T ol ; Poicls ) Yeux
Mrofession

Signes parioubcrs

Centres dinpérét de, les e ‘ A peinture
énergie 100 - attaque 70 - disciple combat Taar - résistance corporelle 40 - vitesse 60 - esquive 60 - mana 60

- 850

vous détenez (ok cf. Lahoreh #1) - examinez les, I'adresse est dans Lahoreh



parlez de nouveau a Qazef -> automatiquement, vous le draguez -> ... - il vous donne I'adresse recherchée
et vous conseille de passer par les égouts de la zone 9 - pour le , il vous renvoie vers une
librairie -> sortez -> Slider vers ...

la librairie du secteur 9 #2

le Iibra_/_'re >

achetez lui le , il colte 10 - examinez le -> ...

Mlan des Cgouts de la Zone 9

a droite, c'est le canal
ressortez -> ...
je sauvegarde mon ame dans la Cache 8250 - Konera Street - reste 27 anneaux magiques
aller retour a Anekbah -> je vais acheter 200 un dans une pharmacie -> Jaunpur -> la

banque -> je revend 30 contre 100 ->Zone 29 - Armurerie -> j'achete 650 un
(je dispose de 260 )

il me reste 90

je sauvegarde mon ame preés de zone 29 - I'armurerie - reste 26 anneaux magiques



Slider vers ...

Jaunpur - Tetra - 2130 Madeb St

dépassez le batiment Tetra par la droite -> droite jusqu'au quai du canal -> ... -> sortie des égoiits sur votre

gauche -> ...

attention -> plusieurs séquences vont suivre sans possibilité de sauvegarder
avant d'y aller, assurez vous de pouvoir disposer d'assez de mana (50) pour lancer le

plongez juste au bord et, rapidement, tirez le levier -> ...

cinématique (l'accés s'ouvre) -> vous ne pouvez pas remonter sur le quai du canal, nagez assez vite dans la
sortie des égoits de la zone 9 -> ... -> dés que possible, remontez et sortez de I'eau -> ...

Jenna 712 vous contacte sur votre Sneak -> ...
|l te faudra faire vite si tu nelveux pas te retrouver avec une ameée surles-brass

le batiment Tetra

avancez et sautez dans ...



la salle des douches

le "vieillard" apparait de nouveau -> apres avoir déposé 3 anneaux entrelacés - zone de sauvegarde - il
s'évapore magiquement ...

ne vous approchez pas des hommes qui se lavent, sinon ils vous agresseront -> gauche -> ...

le vestiaire

combattez, en mode pugilat, contre I'homme qui vous agresse -> ... -> tous les placards sont verrouillés sauf
celui avec ces motifs -> ...

prenezy et

borne multiplan de l'autre coté ... utilisez le devant la porte avec un motif orangeé -> ...

la piece de stockage - les quais ferroviaires
zone de sauvegarde - combattez dans cette piéce de stockage -> ... -> porte en haut a droite -> combattez sur
les quais ferroviaires -> ... -> traversez en évitant de prendre un train dans la gueule -> trifouillez la console -
au sol -> revenez dans la piéce de stockage -> combattez puis empruntez la porte au fond
(soit celle en haut a gauche) -> vous avez la main sur votre Sneak - ... -> porte -> ...
l'usine

zone de résurrection - cinématique ...

lés gque lo premiere bombe sera placee [aurar exactement gqunze mmnutes avant gque tout n'expl

la 1ére section

dans un ler temps, ne touchez pas aux panneaux de controles



contentez vous de les localiser -> ils sont tous dans des pieces a I'étage
objectifs -> liquidez tous les ennemis présents, activé la console et ramassez les
en bas -> -
en haut ->

dans une des pieces doté d'un panneau de contréle, ...

si vous ne voulez pas prendre le risque d'échouer (comme je I'ai fait plusieurs fois en m'entétant idiotement ...),
utilisez le devant ...

Bahimy'l 262



Mam

Age ] Sexne Groupe sanguin
T adlles |84 Poids 34 Yeux

Profession

5 rdricubers :

Centres dinténlt -
’

énergie 100 - attaque 60 - initié au combat - résistance 40 - vitesse 60 - esquive 60 - mana 40 - 50
la piéce apres un pont -> activez la console -
dans la derniére piece équipée d'un panneau de controle

le second temps consiste, en débutant par la piéce la + proche du point d'entrée, a placer 1
sur chacun des 6 panneaux de controles ...

passez par cette grande porte métallique que vous avez débloqué via la console -> ...

étant Bahimy'l 262, vous n'aurez plus a combattre, les ennemis vous prennant pour un des leurs

la 2nde section

zone de résurrection - - montez -> traversez grace ...



au palan (touche action sur la barre au dessus de vous)

la 3eme section

descendez la rampe (bug -> plusieurs fois, je suis décédé sans que quiconque me tire dessus -> résurrection avec
une perte de temps pour le délai de 15 minutes) et allez a droite -> ... -> escalier -> 1ére porte, bidouillez la
console -> 2nde et 3eme porte, un panneau de contréle sur lesquels vous poserez une
> ..

1/2 tour -> dépassez le bas de la rampe puis a droite -> porte -> posez une bombe a retardement sur le
panneau de controéle - -> ... -> en face, montez cet escalier -> .

la 4éme section

vous poserez 3 sur les 3 panneaux de controles derriére autant de portes -
dans une de ces piéeces

cela fait 12 posées alors que I'on en détenait 8 !

une 4éme porte mene a ce ler boitier, ...




il (re)dirige une passerelle métallique

utilisez le de facon a ce que vous puissiez atteindre le centre -> ... -> allez y -> 2nd boitier -> si vous jugez
avoir assez de temps (j'avais encore 9 minutes a cet instant), aligner la passerelle vers la sortie de gauche -> allez
y -> sautez -> et -> revenez au centre -> aligner la passerelle vers la
sortie de droite -> allezy -> ... -> porte -> ...

la 5éme section

en hauteur en face -> traversez les rails puis montez -> couloir ->
dans un renfoncement -> ... -> enlevez la trappe -> sautez juste apres que le train soit passé et filez en face
vers la droite -> mettez vous a I'abri dans un 1er renfoncement - - attendez que le prochain train
passe et suivez le -> ... -> 2nd renfoncement a droite -> porte -> ...

la 6éme section

ramassez le -> porte -> dans chacune des 3 salles excentrées, bidouillez la console de gauche

cinématique (les 3 prototypes Z Tech 4 000 sont activés)

allez dans la salle centrale -> entrez dans la cage d'ascenseur - faites en sorte de monter grace a ...

ce boitier
cinématique (destruction totale de l'usine jusqu'a la salle des douches)

avancez -> ... - vous apercevez Jenna 712 -> ... -> vous étes tous les deux capturés - une vision
cauchemardesque de ce qui semble étre un désert vous apparait ...

"quelque part"



Pamoka - la prison de haute sécurité

vous étes enfermés séparément dans deux cellules sont proches - votre Sneak est partiellement fonctionnel
(vous ne détenez plus d' ) - le chef de la sécurité d'Omikron, Criff Mashroud vous questionne -> ...

il vous accuse d'étre un membre actif des éveillés -> ...
, tu peux sortir dici libre, une fois tes pensges effacges, bien sgr,
Ou alors tu sortiras les pieds devant, A toi de choisir
il veut savoir ol se trouve le QG de la secte des éveillés dans Jaunpur

je lui dis que j'en sais rien, que je viens d'une autre dimension - j'ignore de quoi il parle - je lui répéte que je
sais rien

une fois Criff Mashroud parti, Jenna 712 communique avec vous - elle est certaine qu'un traftre les a

renseigné -> ...
"o 51 tu arrives A sortir de ta cellule, essaie de trouver un tenminal multiplan pour réactiver ton

sneak. Viens ensuite me libérer, Bonne chance™,
zone de sauvegarde

je sauvegarde mon ame - reste 25 anneaux magiques
ramassez ' -> parlez au ler garde (touche action sur la vitre) -> a chaque insulte que vous lui proférez,
il manipule un bouton qui envoie un rayon d'énergie vous frapper -> utilisez I' sur la vitre -> insultez
le une derniere fois - automatiquement, vous déviez le rayon d'énergie vers le ler garde avec I' -il
s'évanouie -> ...

fouillez puis ramassez -> utilisez la devant le c6té droit de la vitre -> ... -> avancez -> porte ->

balcon (vous apercevez un Slider en contrebas) -> porte -> la cellule de Jenna 712, vous pouvez lui parler -> ... ->
ressortez -> ...

porte a votre droite -> ... -> porte fermée -> ... - passez bien derriére le 2nd garde -> 2 portes -> bureau ->
réactivez complétement votre Sneak a la borne multiplan -> ressortez -> Jenna 712 n'ayant rien a vous dire de
plus - la ne fonctionnant pour sa cellule ...

approchez du 2nd garde et réincarnez vous en lui (ok avec 40 en mana) -> ...

Zao'r 940



MNom

Age Sexe GCroup® sanguin
T ol ) Moids & Yeux

Profession

Signes particubers

Centres dintérét :

énergie 100 - attaque 60 - initié au combat - résistance 50 - vitesse 70 - esquive 50 - mana 30 - 880
vous détenez (ok + tard) - examinez les pour avoir I'adresse (c'est dans Anekbah)

retournez voir Jenna 712 dans sa cellule -> elle vous propose de faire comme si vous l'escortiez - prenez
| sur la couchette puis suivez la -> ... - vous dépassez 2 portes fermées -> ...

vous étes controlés par un 3éme garde -> je lui dis que j'emmeéne la prisonniere a destination de Criff
Mashroud -> ... -> je lui dis qu'il n'y a pas besoin d'ordre de mission -> il nous laisse passer -
automatiquement, vous prenez le Slider apergu plus tot -> ...

le QG de la secte des éveillés #6

Jenna 712, dans son local, vous demande qui vous soupgonnez ->

e pense que le t e st Namtar
e pense que le trajtre est peshkan,

je désigne Meshka'n, le devin

Jenna 712 vous demande de trouver des preuves "ici" pour étayer votre propos -> ... - plusieurs portes sont
fermées - il y a toujours une caisse verrouillée dans la bibliotheque de Dakobah (ok voir ci dessous)



je sauvegarde mon ame - reste 25 anneaux magiques

la grande salle -> I'armurerie de Soks -> parlez lui -> ... - automatiquement, vous lui dites que vous soupconner
Krill d'étre un comploteur (ah non, moi c'est Meshka'n ?) -> suivez le, Soks possédant un double de clés du
domicile de Krill, il vous ouvrira sa porte -> Krill dort - prenez le dans son armoire -> sortez et
revenez dans la grande salle -> ..

utilisez le devant la porte du domicile de Meshka'n -> ce dernier git face contre terre ->

-

hé bé, j'avais tout faux !

sur le bureau, prenez et examinez le >
11 Uuared

de de probabilite

re r:'-rr1f;u:'.'-rlf;:; qut

~y
y Luared

nble gue .""::u"!u a une attitude etre C ';'u-_:‘-!-:'{'l_u'-';

Le mal parmir

| me faut agr wite Et se

le traitre est un démon qui pris I'apparence d'un des membres de la secte des éveillés

prenez et dans I'armoire ouverte - reste une armoire fermée -> sortez -> ...



rendez vous dans la salle d'entrainement juste a coté -> Yob et Namtar sont présents ->au fond, ...

fouillez les affaires de Namtar pour récupérer les

montez et allez dans la bibliothéque de Dakobah -> utilisez la devant la caisse verrouillée ->
prenezy ->sortez -> ...

je sauvegarde mon ame - reste 24 anneaux magiques

allez devant la porte du bureau de Namtar -> utilisez ->récupérez 3 sur son lit
et une sur le trophée - 2 armoires fermées -> vous observez ...

il vous reste a pousser |I'armoire depuis I'autre flanc que celui sur I'image -> ...



i ¥y o une pe

utilisez I' sur la trappe, il va la ronger -> ramassez le

Clest un cube ancien sur lequel sonl gravés défranges symboles

Vous ne pouvez pas remettre |'armoire a sa place ...

en repartant, "quelqu'un” communique a travers le <-"il" ne sait pas que c'est vous qui le
détenez ...

Le Maitre simpatiente

Il ordonne que FAme Nomade soit récupérge dans les plus brefs deélais et par tous les moyens

Le pratre doit également gtre supprimé, Fais le nécessaire,

votre enquéte "ici" est aboutie ...

amtar est un demon. CU'est lui le tra'tre ef le meurtrier de Mes



je sauvegarde mon ame - reste 26 anneaux magiques
si vous avez bien tout suivi, c'est clair comme de |'eau de roche ... il vous faut user de la magie

référez vous a

dans votre Sneak, utilisez le surla puis sur ->vous
obtenez le

Sort démasgquer un démaon

dirigez vous vers la salle d'entrainement -> le "vieillard" apparait de nouveau -> apres avoir déposé 3
anneaux entrelacés - il s'évapore magiquement ... -> entrez -> devant Namtar, utilisez le
>



Dakobah, en présence de Jenna 712 vous remercie
L'Etre virtuel a appris tes actions, et avec quel courage tu as accompli tes missions,

Il souhaite te rencontrer des que possible,

Dakobah vous révele I'adresse de Boz -> ramassez et examinez (sort de résurrection)
qu'il vous a offert

ressortez a l'air libre via le Temple -> ... -> prenez un Slider pour vous rendre chez ...

Boz - 1211 Tramesh Street

zone de sauvegarde

porte a gauche -> prenez / porte a droite -> ramassez &

Un octogun

descendez la rampe -> porte -> prenez les 2 sur un pouf - ramassez et examinez
-> utilisez le terminal d'ordinateur -> ...



vous échangez avec Boz -> il vous nomme "le terrasseur de démons" - vous étes "le ler joueur d'une autre
dimension a a rester en vie aussi longtemps dans le jeu Omikron "- les autres "étant dans le réservoir des
ames d'Astaroth"

Astaroth a été enferme dans une cage pendant des millendires par Kushulainn, le Héros des Cuerres de ¢

Maintenant quil est libre le daimon doit reconstituer son pouvoir. car il I'a perdu au bl des siacles,
‘] ' . |

Pour v parvenir, il a besain dames, de milliards d'ames,

"Il tire son pouvoir de la souffrance des ames"
Elles endurent des souffrances infinies dans son Reservoir,

‘est cetle douleur sans nom qui lui permetira de recouvrer sa puissance ancienne,

les ames les plus juteuse étant dans notre dimension, Astaroth a créer le jeu Omikron qui lui sert a les

attirer

le seul moyen de sauver votre ame est de tuer Astaroth - personne sait ou il se cache et encore moins
comment le tuer

Boz propose -> ...
Il existe un vieux parchemin datant des Guerres de Cobalt,

Il parle d'Astaroth, || dit peut-stre quelque chose sur le moyen de tuer le démon,
il le localise dans la pyramide de la bibliothéque centrale ... tout en vous informant que, par ordre du
légataire Reshev, le site est bien gardé

la toute derniére information qu'il vous donne est que Jenna 712 a été nommée responsable de la
phalange 5 des éveillés en remplacement de Namtar - elle est toujours susceptible de vous aider

U pourrais bien atre celui que nous attendons
] c € d
Une vieille legende raconte que seule une gime nomade pourra chasser les demons d'Qmikron,

Il faut que je parte.,. les marées binaires sont en train de sinverser,
Que Vyagrimukha guide tes pas,

ramassez le au sol



je sauvegarde mon ame - reste 28 anneaux magiques

sortez -> ...

le bar clandestin

examinez le >

Le groupe FAE SREATELS donnera un concert clandestin dans les anciens thermes
abandonnes de ja ~pox-

Pour y parvenir, rends-toi dans la yone 9.4,
Prends a gauche avant l'arche,

A droite aprés la phanmacie,

Longe la palissade

Et trouve lantenne.

Garde ceci secretl. gAq yqeacqs sont recherchés par les contréleurs de pensées.
la zone 24 n'est pas indiqué sur le plan ... il vous faut chercher une pharmacie pres d'une arche voir carrément une

antenne

vous finirez par trouver I'antenne au Nord Est -> ...

a sa droite -> porte -> ascenseur -> ... -> ramassez |' > .

j'achete 40 une etun au barman

assistez au concert de "the Dreamers " -> ... -> ressortez -> ...

j'achete 1 etl dans la pharmacie contre 250

Slider pour le SAS vers Anekbah -> Anekbah -> Slider pour ...

Anekbah - 517, Green Book Bd

rappel -> adresse donnée par la



a peine étes vous entré, un démon vous agresse ...

combattez !
20 ,3 , et au sol -> ascenseur -> utilisez
la sur le boitier ...

I'appartement de Zao'r

borne multiplan - terminal transcan

prenez et / ramassez (chanson de "the Dreamers")
et les

surlelitet ...
Un hypra

sur la caisse a cOté -> ...
sortez et revenez en Slider puis a pieds dans Jaunpur
je sauvegarde mon ame preés de Zone 29 - I'armurerie -> reste 31 anneaux magiques

j'achete 300 pour 600 dans I'armurerie de la Zone 29 -> je les envoie dans le multiplan
pour test - il s'avérera qu'apreés la prochaine réincarnation, elles auront disparues -> reprise de sauvegarde -> ...

j'achete 90 pour 600 dans I'armurerie de la Zone 29

Slider pour le SAS vers Lahoreh -> abordez le mecagarde - il controle votre ->allezy ...

Lahoreh #1

il n'y a pas de Slider dans ce quartier ...



allez et entrez dans ...
la Bibliotheque centrale

faites le tour en débutant a votre gauche -> prenez sur les tables et examinez , le

et -> porte sortie Nord - borne multiplan -> prenez

et examinez ->zone de sauvegarde -> au sol - vous étes a lI'entrée
Ouest

avancez vers le Centre -> Jenna 712 vous contacte -> ... - elle vous indique ou a été déplacé la nouvelle base
de la secte des éveillés -> descendez -> vous pouvez acheter les mémes dans divers rayons -> ...

[¢ suis desolg, seuls les chercheurs ont acces au demier étage de la Bikliotheque,
veullez circuler,

Y

e &

| vous informe ...

e vigi

dans le rayon rouge (histoire) -> ...

un scientifique ...



je sauvegarde mon ame -> reste 31 anneaux magiques
réincarnez vous dans le scientifique cité précédemment (ok avec mana 50)

Enya'd 843

Mom
Age 3 Sexe Wi Groupe sanguin
T adle 1 7F Moicls

Mrofession

Signes particubers -

Centres dintérd

énergie 100 - attaque 20 - novice en combat - résistance 20 - vitesse 50 - esquive 50 - mana 40 - 970
vous détenez (ok cf. Jaunpur #3)

retournez voir le vigil - il libéte I'accés a I'ascenseur -> allez y, montez -> ...

la pyramide de la Bibliotheque centrale

tous les rayons proposent les mémes 5 a5 chacun pour un prét -> faites le - examinez les :

explicite son changement d'état (ou de forme)

rés la confrontation finale entre Kushulainn et Astaroth, tous les sorciers de Phagnon et le
héros Kushulainn disparurent a tout jamais. Leur terrible secret disparut avec eux. Le mystére
de l'anme ¢ e de tuer Astaroth fut consigné dans un livre, le Livre de Noul, par le sorcier
renégat Matanboukous.

extrait

> Nout {le “livre de la Nuit” en dialecte Masa'u) a été& écrit voila plusieurs milliers

yar le sorcier re at Matanboukous.



A lintérieur se trouveraient les sorts les plus puissants de lunivers, ceux qui font de I'homme

l'égal d'un dieu Il penmet de commancder aux astres, de parler aux esprits des morts et de
connaitre le futur,

juste avant de mourir, pour protéger le Livre de la convoitise des homimes, Matanboukous a
demandé a sa fille Soyinka de le cacher dans Hamestagan, la Cité des Morts.

extraits

Omikron serait bdtie juste au-dessus de la Cité des Morts. Nul ne sait plus aujourd’hui si
Hamestaga'n existe encore, ni ne connait son emplacement exact. L'accés aux catacombes ol
s¢ trouvait la nécropole semble perdu & toul jamais.

extrait

est rédigé, en partie, dans une langue qui vous est inconnue - il vous faut
absolument comprendre ce texte -> demandez au scientifique présent dans cette salle -> ....

il est d'accord pour vous laisser utiliser son a la condition que vous lui dénichiez cette donnée
“.. |e cherche & trouver lindice dAegmaar de la 3éme planéte du 4éme systeme.. ~

il dit étre trop vieux pour fouiner dans la Bibliothéque centrale ...

ascenseur -> ...

i esft nferdi de sorbr les byres 'l,_e.':'; detectour
arf ...

utilisez les 5 , un apreés l'autre, devant dans la boite positionnée pres du scientifique

ascenseur -> la Bibliothéque centrale -> n'importe quel rayon -> achetez (5

)



Voici les principales données astrophysiques concernant le systéme planétaire quartaf
systemis. Pour obtenir la correspondance de lindice d' Aegmaar, reporter le coefficient
cosmique dans la table de correspondance cosmique de Gumisha.

Quartat systemis
T : Température / AC : Cycle Annuel / CC : Coefficient Cosimique/ TW : Ondulosité
Temporelle

-Yodan G :54 : T: 3016z : AC : 9l périodes ; CC : 7.5: TW .7

- Dalbevan G : 21 3 ; T : 2816z ; AC : 5ll périodes ; CC : 14.5; TW : |

- Kalisha G : 5. 3: T :-2041z ; AC : 8512 périodes ; CC:13.5: TW : 2
-Otegan G : 8. 1: T : -84z ; AC : 1742 périodes ; CC : 18 : TW : |

- Mishkvot G : L. 1:T:-6452z : AC : 9781 périodes : CC : I7.5: TW : 4

il vous faut la table de correspondance cosmique ...

achetez (5 )
Coefficient cosmique / indice d' Aegmaar
10 /0. 25

14 / 0. 1785
14.5 7 0. 1724
15 /0. 16606
5.5 / 0. 1612
16 /0. 1562
16. 5 / Q. 1515
7/ 0.1470
7.5/ 0. 1428

probleme -> vous ne connaissez pas le nom de la 3éme planéte du 4éme systeme ?

sic'est la lere, Yoda'n de CC 7.5, ¢a donne un indice d'Aegmar de ?
si c'est la 2nde, Dalbevan de CC 14.5 ¢a donne un indice d'Aegmar de 0.17124
si c'est la 3eme, Kalisha de CC 13.5, ¢a donne un indice d'Aegmar de 0.1851
si c'est la 4eme, Otegan de CC 18, ¢ca donne un indice d'Aegmar de 0.1388
si c'est la 5eme, Mishkvot de CC 17.5, ¢ca donne un indice d'Aegmar de 0.1428

remontez dans la pyramide de la Bibliothéque centrale -> abordez de nouveau /e scientifique - dites lui que
vous avez trouveé -> ...

arf ... il y 2 choix qui sont viables

je répond 0.1851 -> il est satisfait de pouvoir poursuivre ses travaux (si ¢a n'avait pas été bon, j'aurai repris la
sauvegarde ...) -> il pose son sur la table, prenez le - vous devez I'utiliser discretement ->
réempruntez (5 ) -> approchez vous de l'interrupteur -> ...



poussez le -> la lumiere s'éteind -> utilisez le sur pour obtenir

utilisez devant dans la boite positionnée pres du scientifique -> vous pouvez quitter
la Bibliotheque centrale

examinez tranquillement >

Traduction du texte traductech

aes morts
tAagan,
* Vyagrimukha doit rassembiler.

Au fond du puits dYrmaly dort encore.

Quand les trois pi@rres seront réunies,
Dans ke tem
Mour demander la bé cdu mort,
En ramenant & la vie ke mage Kiwan en persc

nous en avons déja ( ) et je pense le indique I'emplacement d'un
autre <- confirmé (cf. le parc de Jahangir #1)

filez au Sud Est -> ...

la nouvelle base de la secte des éveillés

3 portes -> I'entrée -> la vue sur ce site vous fait penser a un vieux monastere d'un civilisation ancienne

zone de sauvegarde



je sauvegarde mon ame -> reste 30 anneaux magiques

en face -> Temple dédié a d'anciens dieux -> prenez et ->sortez et revenez
vers l'entrée -> ...

a droite par rapport a I'entrée -> extérieur -> 50 s sur une table - sur une chaise ->
entrez -> ...
abordez Dakobah pour qu'il étudie > ...

FCEIl Droit du dieu, || serait encore au fond du pPuit dynmali,
Je ne connais aucun puits de ce nom,

pais il existe une place

d¥rmali dans ce secteur, Tu devrais peut-gtre 'y rendre,

Reshev sait que le Livre de Nout est dans Hamiestagan

Kiwan a emporté dans sa tombe le secret de l'entrée dHamestagan,
Ce tombeau se trouve dans le parc de

prenez sur une table -> Jenna 712 ayant rien a ajouter, ressortez et retournez dans
Lahoreh -> ...

consultez votre plan -> Nord Ouest -> ...

la place d'Yrmali

les 5 portes menent au ...

Puits d'Yrmali #1

zone de sauvegarde



w )
commencez par emprunter cet ascenseur -> utilisez sur le boitier -> ...

I'appartement d'Iman

borne multiplan - terminal transcan
le salon -> (ok cf. I'Usine désaffectée) - -
la salle d'eau ->
la chambre -> ->placard -> - -

ascenseur -> ...

Puits d'Yrmali #2

je sauvegarde mon ame -> reste 29 anneaux magiques

4 plots avec 4 symboles chacun -> dés que vous toucher un des symboles, vous vous faites cette réflexion ...

G, Eer bl i cle de gielque o

un triangle au sol pointe vers un mur ou est dessinée une une vieille carte de Lahoreh avec 4 points
localisés (4 comme 4 plots) ->




ressortez -> ...

filez au "rond vert sur le plan" -> rampe pour atteindre un magasin de sorcellerie -> ...

borne multiplan / inscription -> le symbole du "rond vert sur le plan", une double vague en bas a droite d'un
triangle

filez au "rond jaune sur le plan" ->rien "ici", que ce soit a pieds secs ou dans I'eau -> allez jusqu'au "rond
bleu sur le plan" -> rampe vers un restaurant -> faites le tour de la terrasse -> zone de sauvegarde -> ...

inscription -> le symbole du "rond jaune sur le plan”, un "presque diese" en haut a gauche d'un triangle

1/2 tour -> descendez la rampe -> plongez -> positiionnez vous sous le pont -> ...

inscription -> le symbole du "rond bleu sur le plan”, un rond barré en haut a droite d'un triangle

sortez par l'autre rive et filez vers le "rond violet sur le plan" -> plongez et nagez sous le balcon de la
résidence -> ...



inscription -> le symbole du "rond violet sur le plan", une double vague en bas a gauche d'un triangle

1/2 tour -> sortez de I'eau -> retournez au ...

Puits d'Yrmali #3

je sauvegarde mon ame -> reste 28 anneaux magiques

il vous faut enfoncer, sur les plots, chacun des 4 symboles selon le méme positionnement que celui des
inscriptions

donc, par rapport au triangle au sol :
le "presque diése" -> en haut a gauche
le rond barré -> en haut a droite

la double vague -> en bas, a droite et a gauche

cinématique (mouvements de structures)

positionnez vous dans le cercle central -> vous descendez -> porte -> avancez -> ... - ramassez
et

dans le sens des aiguilles d'une monte, depuis votre gauche -> bouton 1 -> bouton 2 -> bouton 3 -> bouton 4

appuyez sur le bouton central -> il émet une premiére séquence de 4 sons -> répétez les avec les 4 autres
boutons - si c'est bon, un panache blanc s'échappe du "bouton", continuez; sinon recommencez depuis le
ler bouton qui a émis un panache blanc ...

la bonne séquence est bouton 1 -> bouton 3 -> bouton 4 -> bouton 2
appuyez sur le bouton" central -> il émet une second séquence de 6 sons -> répétez les avec les 4 autres

"boutons" - si c'est bon, un panache blanc s'échappe du "bouton”, continuez; sinon recommencez depuis le
ler bouton qui a émis un panache blanc



la bonne séquence bouton 3 -> bouton 2 -> bouton 4 -> bouton 1 -> bouton 2 -> bouton 1

la structure du fond -> sautez sur la plateforme qui vient de se baisser - une inscription sur cette derniere ->

chaque coffre contient un , un seul est le vrai

m'étant trompé d'ordre par rapport aux symboles indiqué sur l'inscription, je n'ai pas pris le pris le bon
-> référez vous a Lahoreh #2 - Puits d'Yrmali #4

ressortez de la ...

je sauvegarde mon ame -> reste 27 anneaux magiques

I'Usine désaffectée

Le groupe LA¢ yg¢argees donnera un concert dans lusine désaffectée du trust yAgmg,, dans

laAgees. Pour trouver l'entrée de l'entrepdt, cherchez la faille,

elleestla ...

assistez au concert de "the Dreamers" avant de repartir pour le SAS vers Jaunpur

Slider vers ...

799, Hour Street - I'Appartement d'Enya’d

I'immeuble est |a ...



dés que vous y entrez, un démon vous agresse -> ... -> ramassez ,5 et

-> ascenseur -> utilisez sur le boitier -> ...
le salon -> borne multiplan - terminal transcan - - -20 -
-50 - -
la chambre -> / lasalle d'eau ->

je sauvegarde mon ame preés de zone 29 - I'armurerie - reste 31 anneaux magiques

Slider pour l'accés a Jahangir

brrd

r“ gicces A dhangic

Sireel

h’ﬂ viers Anckbah

passez par les deux grande porte coulissante -> ... -> vous étes dans le secteur 22 - accés toits -> tout droit

jusqu'a la rampe -> ...

allezy -> ... -> porte -> porte -> ...

le parc de Jahangir #1




zone de sauvegarde

montez a gauche -> ... -> un [ler tiers de réincarnation -> 1/2 tour -> ... -> tout droit, soit a droite du point
d'entrée -> ...

en face du plan d'eau, un couloir qui vous meénera au 3éme

en fait, sur le

"la riviere" est donc un plan d'eau

les oiseaux ne sont pas |a par hasard-> atteignez le 1er parapet en grimpant -> ...

ramassez la -> laissez vous tomber dans I'eau pour repartir -> ...



explorez tout autour de ce qui semble étre le tombeau de Kiwan (cf. propos de Dakobah a la nouvelle base des
éveillés) -> ...

un 2nd tiers de réincarnation en haut au fond a droite - je n'ai pas été sur le monticule a gauche sur I'image (ok +
tard) - j'ai rien trouvé a ramasser durant cette rapide phase d'exploration

pénétrez dans ...

le tombeau de Kiwan

au fond, 9 boutons portant chacun un symbole -> ne sachant pas ce que cela signifie, procédons de fagon
empirique -> bouton 1, celui de gauche - bouton 9, celui de droite - si un bouton s'enfonce sans réinitialiser
ceux déja enfoncés, c'est que c'est bon, continuez; sinon recommencez -> ...

la bonne séquence -> bouton 9 - bouton 1 - bouton 2 - bouton 4 - bouton 7
je sauvegarde mon ame - reste 30 anneaux magiques

descendez via I'ascenseur dorénavent fonctionnel -> couloir -> ramassez les 2 >

gy o
¥

st une momie La depoudle du mage Kwan, je supp
-

la, c'est évident, il va falloir user de la magie

je repart a Janpur pour récupérer, sur une borne multiplan,

la , C'est ok, reste les 7
direction Anekbah -> le magasin de sorcellerie -> il n'en vend pas -> via Jaunpur, je me rend a Lahoreh -> le
magasin de sorcellerie -> je |ui prend 1 pour 150 <-les7 sont dans un

seul et méme , inutile d'en acheter d'autres (je me suis fait avoir -> reprise de sauvegarde)



oU que vous soyez, utilisez votre sur les puis sur la ->
vous obtenez le
retour via Jaunpur dans le parc de Jahangir

je sauvegarde mon ame - reste 31 anneaux magiques

le tombeau de Kiwan -> utilisez le sort de résurrection devant la dépouille du mage Kiwan -> ... - il dit ouvrir
le chemin pour Hamestaga'n - vous visionnez un levier sous |'eau - deux plans sont dévoilés -> ...

pour accéder a la grotte

aprés le crane géant ...

le levier est sous le tombeau de Kiwan



ensuite, allez emprunter ce passage -> ... -> a droite de suite -> ...

une fois 13, I'entrée d'une grotte est derriere vous - rien a ramasser sur le monticule en face -> allez au tout au
fond -> ...

c'est devant ce crane géant que vous devez utilisez les 3

"mon" 2nd (le vert) ne s'insérant pas, je me dois de retourner a ...



Lahoreh #2
Puits d'Yrmali #4

Puits d'Yrmali #4

avant d'y redescendre, je sauvegarde mon ame - reste 30 anneaux magiques

Ll
Ll

E
K2

5 sonf oraves sur la plate-forme Curely

—

I'inscription que vous aviez eut la 1ére fois ... j'avais fait un autre choix d'ordre (1=1/4=2/2=3/5=4etc.)

chaque chiffre romain a c6té du symbole associé renvoie au coffre a atteindre (ex. Il = 3éme coffre) depuis
votre position actuelle rappel : chaque coffre contient un , un seul est le vrai

vous devez pister les symboles sur les murs, dans I'ordre que j'ai indiqué sur I'image de inscription (le ler est
face a vous quand vous entrez dans celle salle), et avancez selon le chiffre romain

j'ai terminé sur ce coffre et pris son ->retour dans ...

le parc de Jahangir #2

la grotte -> insérez le devant le crane géant ... qui se lévera libérant ainsi le passage du crdne




je sauvegarde mon ame - reste 29 anneaux magiques
s'il vous reste des , c'est le moment de les dépenser
banque de Jaunpur -> je revend tous les , les et les -> je dispose de 6 394
je sauvegarde mon ame prés de zone 29 - I'armurerie - reste 28 anneaux magiques

Anekbah -> magasin de sorcellerie -> j'achéte une , une etle

sort d'invulnérabilité -> il vous manque -> il n'y en a pas non plus au magasin de sorcellerie de Lahoreh

je sauvegarde mon ame prés de zone 29 - I'armurerie - reste 27 anneaux magiques
retour dans le parc de Jahangir
je décide de me réincarner dans le tiers a gauche du tombeau de Kiwan <- nécessite 80 en mana

je suis Hunabk'u 318

Nom
Ciroupe sanguin
Yeux

Mrofession

Signes partoubers o f

Centres dintérét -

énergie 100 - attaque 80 - maitre de la voie intérieure - résistance 30 - vitesse 60 - esquive 80 - mana 80 -



150
vous disposez de la

le passage du crane dans la grotte -> porte -> allez dans le 1er bassin -> a fond, couloir sous marin -> ... ->
sortez du 2nd bassin -> ...

ATTENTION -> vous ne pourrez PLUS REVENIR EN ARRIERE - il n'y aura plus de borne multiplan
petite porte -> ... - "quelqu'un" vous épie -> ... -> zone de sauvegarde
je sauvegarde mon ame - reste 26 anneaux magiques

avancez sur le pont en bois -> ...

la cité souterraine

cinématique (vision globale du site - il s'agit de Mayerem)

Une ete Une ote souterrame tallee dans des stalachtes geantes

La ate a l'ar deserte. Le sy e de poulies et de pont: le pourtant etre en bon etat

o jarrwvais 4 atfendre ce fiin, je pourrais certamement y acceder

... => une portion du pont en bois se reléve derriere vous -> ... -> 3 dans la 1ére
habitation -> ...

passelle en cordages -> ... - vous apercevez "quelqu'un" s'enfuir - la 2nde habitation -> passerelle en
cordages -> dans la 3éme habitation -> passerelle en cordages -> ... - > étage vide - poussez
le bouton vert -> ...

un pont en bois se forme "'quelque part" ...

1/2 tour sur place -> sur votre droite, une petite plateforme donne accés a un ler monte charge -> allez y
>



.appuyez sur le bouton de gauche pour descendre -> ...
pont en bois -> ... -> passerelle en cordages -> 2nd monte charge - bouton de droite pour monter -> ...
4&me habitation -> ... -> passerelle en cordages -> ... -> 5éme habitation -> poussez le bouton vert (un pont se
forme "quelque part") - au sol -> ... -> sautez dans le 3éme monte charge -> bouton de

gauche pour descendre -> ...

pont en bois -> ... -> pont en bois se forme quand vous avancez -> positionnez vous au bord et sautez pour
atteindre l'autre c6té -> ...

6éme habitation -> r.a.s. -> 4eéme monte charge -> bouton de droite pour monter -> 2éme habitation -> ...

montez dans la nacelle - touche action pour déclencher le mouvement -> ...

vous faites face a un petit comité de réception

avancez -> ...

la stalactite centrale



tu serdis FAMe Nomade quannoncait la
changer le destin de notre univers,,

le suis la deesse.reinge Soyinka, fille” di sordicr.-renegat Mdatanboudkous,
|e suis le dernier grand ma e de At Andien encore vivant sur cette plangte,

Une prophetie gravee sur les murs dHamestadan dit quiun jour une jme nomade viendra pour angantir e hils du
SrITAITE Nomade échoue, le démon deviendra le majtre de notre univers
2r une nouvelle occasion de le datruire ne se prasentera plus avant 999 Q00 ans,

Les Azkeels sont les atres qui habitent ici,
IIs ot biti cette citeé pour se proteeer des dangers
el vivre en paix loin des humains,

Le trust Tetra voulait créeer ganatiquement des afres capables de rasister

4 des conditions extrames de travall dans Te5 mines extraterresires,

Les Azkeels sont le fruit de leurs expériences ralges

Ils ont pu séchapper avant que Tetra m'ait pu les détruire,
lls se sont réfugies dans les catacombes

e me doutais que tu recherchais [€ Livie de Nout,
Les terribles secrets quil renfernme ont atlirg Dien d'adlres Noimmes avant ol
ROl Testjdnds revenu en vie,

Jignore précisément og se trouve le TiVie]
ah ... dans , il est dit que c'est elle qui I'a caché ?

Tout Ce que je sais, Cest que les mages de TATT Ancien lFont emporle aved eux
dans leur derniere demeure pour quil ne tombe jamais entre les mains des hommes,
Mille pieges et sortileges le protegent de leur avidite
Seul un atre exceptionnel pourra s'en emparer,

Un passage dans la roche, non loin de Mayerem, (€ donnera acces 3 Hamestagan,
Procure-toi un sham et U pourras (@ rendre 13-bas)

e prie yyagrimukha que tu sois bien celui quannonce la prophetie,
maintena irche vers esfin,

ressortez -> zone de sauvegarde



je sauvegarde mon ame - reste 34 anneaux magiques
bon ... il vous faut trouver un animal, un sham ... ce serait étonnant qu'il soit en hauteur !
passez par le pont en bois sur votre gauche -> ... -> vous étes a la 1ére habitation - hotez que le pont vers le

parc de Jahangir s'est reformé mais que le passage est bloqué -> passerelle en cordages vers la 2éme habitation
-> ... ->interrogez cet Azkeel -> ...

Besoin sham ? Aller chez Fodo, Fodo a ferme pris Deux Pointes, Lul aider toi,

revenez a la 1ére habitation -> empruntez le monte charge -> bouton de gauche deux fois pour arriver au
niveau du sol -> allez en face, la ol vous apercevez des fumerolles vertes -> ...

la ferme de Fodo

A d

ah, celle muclure est n

=
la provenance des fumerolles vertes ...



Fodo &tre mon nom, Bienvenue chez Fodo, Ame Nomade, Cest grand honneur pour imoi oir Ame Nomade,
Toi prendre faille dans rocher pas loin, C'est chemin vers Hamestagan,

Toi pas aller, Trop dangereux, Endroit pour morts, Toi mourir si toi aller 13-bas,

essayez de monter le sham pres de la barriere -> ...

la bestiole refuse catégoriquement que vous la montiez ...

parlez en a Fodo -> ...
pMimimim, Fodo pas penser 3 ¢a, Shams tras mefiants, fux seulement se laisser monter si connajtre,

Fodo rien pouvoir faire, Toi devoir étre azkeel pour monter sur sham,

il vous faut un nouveau corps, une corps d'Azkeel ...

le monte charge étant hors service, le ne fonctionnant pas sur Fodo, le sham ne vous
attaquant pas, il reste ... la mixture verte -> parlez en a Fodo -> ...

Ca étre zklibon, pour gloigner Krubors des shams, Krubor manger shams,

ZKklibon sentir si mauvais que eux pas approcher

Toi surtout pas approcher de zklibon, terrible poison, Tuer toi tout de suite,

suicidez vous n buvant de la mixture verte -> ... -> Fodo prend votre ame et votre Sneak



Mom
Groupe sanguin
T adle ) il Yeux

[rof

Signes partioubers
Centres dinmérét

énergie 100 - attaque 110 - disciple combat Taar - résistance 30 - vitesse 50 - esquive 110 - mana 130-0

montez sur le sham prés de la barriere -> sortez de la ferme de Fodo -> droite -> ... -> faites pousser le bloc
de roche par le sham (touche action sur le c6té) -> ...

la faille vers Hamestaga'n est accessible -> allezy -> ...

faites le plein d'énergie (ou pas)
porte se referme derriere vous -> affrontez Krubor (je connais son nom car, suite a une perdition dans les décors,
j'ai dut reprendre la derniére sauvegarde -> j'avais perdu ce combat la 1lere fois, j'estime que Krubor est meilleur que

Fodo mais bon ... la vérité d'un jour n'est pas celle du lendemain) -> ... - je gagne ce combat pugilistique

la porte d'ou vous venez est bloquée -> porte -> ...



la nécropole d'Hamestaga'n

Art des tem
zone de résurrection
dans un ler temps, il vous faudra tuer "des chiens de I'enfer" tout en vous dirigeant vers un petit bassin - il

y tombe du plafond un filet d'eau -> le tant recherché, livre de Nout, est posé sur l'autel derriere le petit
bassin - zone de résurrection -> ...

le livre de Nout ...

vers la fin des GQuerres de Cobalt, quand les humains et les démons se livraient une lutte sans merci,

Is voulaient savoir comment tuer Astaroth,

des mages sont venus consulter les maorts,
Les morts repondirent que le scul moyen était de raunir Fame
de tous les mages de Phagnon dans une &pée magique,

Alors, elle aurait un pouvoir suffisant pour angantir définitivement Astaroth,

il vous explique ensuite pourquoi Kushulainn n'a pas réussi a anéantir définitivement Astaroth ...

Plein de depit et damertume devant son terrible achec, il se retira dans un jlot temporel avec Barkayal,
t depuis ce jour, il attend quun nouveau haros lui reclame lépée pour accomplir son destin,
jour, q I
La légende dit quune Ame Nomade arrivera d'un autre univers pour relever son défi,
son jlot temporel est quelque part au-dely du dagme d'Omikron
perdu dans les glaces, dans un lieu appelé Mahahaleel,

Va a Mahahaleel et demande 3 Kushulainn de te donner Barkayal,

Pour pouvoir détruire Astaroth, tu dois lui plonger l'apae magique dans le coeur,

reconsultez le livre de Nout
Des lettres apparaissent sur la couverture du Livre de Nout
| est ecrit

Pour attendre I"le hors du Te:::‘r'.ps.

Tros spectres nvoquer tu devras

Prends garde aux spectres méchants

(lu'ls ne t'entra’nent de vie A ir‘épc:.SH

le 2nd temps consistera donc a trouver les trois "bons" spectres dans leurs cryptes respectives - vous devrez



affronter les "mauvais spectres" et quelques "chiens de I'enfer" -> ...

la 1&re "bonne" crypte est prés du petit bassin ... derriere vous

pour atteindre la 3éme "bonne" crypte, il vous faudra d'abord revenir puis descendre derriére I'autel ->
gauche en montant -> ... -> -> sauter en contrebas -> faites le tour par 'escalier ->

revenez vers l'autel -> ...



approchez des trois "bons" spectres et laissez vous emporter pour ...

W ELWELEIEE

avancez -> ... - zone de sauvegarde

je sauvegarde mon ame - reste 36 anneaux magiques

... ->droite -> 2 ->1/2 tour -> gauche -> -> revenez et descendez -> ...

"l'ascenseur" est la ...
sautez pour atteindre la porte de la structure -> ... ->5 derriére le trone -> ...

parlez a Actar Kushulainn , prince de Partamor, héro des guerres de cobalt -> ... - vous savez déja a peu prés
tout ce qu'il vous dit -> ...



il attendait I'ame nomade de la Iégende, celle qui combattra Astaroth le jour ou il refera surface

QOui, tu es bien 'ame Nomade, Tu mearites Barkayal,
Suis ton instinct et ne perds jamais le contrale de toi, Vd, maintenant,
Ton destin tattend,

utilisez le trone -> automatiquement, vous vous réincarnez dans ...

Actar Kushulainn



Mom
Age 2 Sexe Group® sanguin
T aille 5 Moicls I Yeux

Mrofession Hé

Signes partoubérs
Contres dintérdy

énergie 200 - attaque 180 - maitre de la voie intérieure - résistance 99 - vitesse 110 - esquive 130 - mana
200-0

passez le halo vert -> ...

I'Antre d'Astaroth

avancez -> ... - zone de sauvegarde
je sauvegarde mon ame - reste 38 anneaux magiques

je monte I'esquive a 200 via des etje boislala (grand maitre Taar, ¢a
me fait une belle jambe ...)

porte -> ... - zone de résurrection

Astaroth - comme c'est la fin du jeu, je n'en dis pas plus sur vos échanges avec lui ...



méme si a votre arrivée, il est dans le multiplan, vous disposerez du - ... ->vous observez qu'il
semble alimenté, et méme maintenu invincible, par 6 sources d'énergie bleue -> détruisez les -> ...

ensuite OcCcupez vous de son cas ...

son point faible est une petite zone bleue dans son dos

les ne sont pas consommeés automatiquement durant le dernier combat

aprés 2 reprises de la derniere sauvegarde donnant acces au multiplan, j'abandonne définitivement et laisse la victoire
et Omikron a Astaroth

notez que la derniére chose a essayer serait de trouver une pour élaborer le sort d'invulnérabilité (

*kkkk B’ M N *kkhk

prise en main du jeu->1h 30



durée estimée + rédaction du document ->57 h 45 + 5 h 00 pour 2 tests dernier combat

*ededekk Czrr'w E,r ﬂv, *ededekk

les défauts du jeu
certaines polices de caractéres sont a la limite de pouvoir comprendre ce qui est inscrit

absence de phases de repos réelles

malgré une limite de 18 , l'inventaire reste surdimensionné -> rien ne vous empéche d'avoir 5,
6 ou7 sur vous ... plus d'autres
pas ou peu de description des -> combien de dégats fait chaque ? - combien de points
d'énergie redonne un ? etc.

rien a récupérer sur les cadavres

Il faudra m'expliquer pourquoi nos sont perdus quand on change, volontairement ou pas, de corps
étant donné que tous nos autres sont eux, bien transférés
double bug des pertes massives de cf. Description / Conseils

lors des phases de combat au tir, dans quelques secteurs, les ennemis surgissent de nulle part comme s'ils
étaient invisibles auparavant -> totalement irréaliste

les sauts étant qu'en longueur, il est absurde d'étre dans I'impossibilité de franchir un petit obstacle
ne pas pouvoir pousser les caisses tourne au ridicule quand elles sont en carton !
bug de la rampe (cf. Jaunpur - le Batiment Tetra - 3éme section)

de rares incohérences de situations ou dans les dialogues impactent la crédibilité du titre

les gameplay
rappel : j'ai joué avec la caméra vue de dos

le gameplay d'exploration est assez bon en extérieur - pour se déplacer en intérieur, il est moyen voir
pénible dans les lieux restreints - dans les 3 cas, marcher bien droit est un exploit (sic)

le gameplay de tir est assez bon

le game play du pugilat est assez bon - ces phases de combat s'assimilent a un jeu d'arcade et demande une
trés bonne coordination clavier/souris -> possibilité de combos (cf. technique de combat Taar -> )

le gameplay de natation est tout a fait classique -> rien a redire

les qualités du jeu



temps de chargement tres bon - graphiquement, c'est du trés bon niveau pour |'époque
le scénario principal et son cheminement a travers les différents quartiers d'Omikron, |'univers du jeu et ses
mécaniques ( - réincarnations subies ou volontaires - résurrection), les dialogues et les

énigmes sont les points fort de ce titre

les a cotés ajoutent du contenu bien sympathique (tournoi de pugilats , entrailnements, concerts de "the
dreamers", possibilité d'explorer librement chaque quartier etc.)

d'habitude je ne commente pas la bande son mais |3, je suis dans I'obligation de rappeler qu'elle est
partiellement I'ceuvre de Monsieur David Bowie

en |'état, Omikron the Nomad Soul est bon jeu



