SILVER

Aout 1999 - dev. Spiral House

acheté 1.99 euros sur la plateforme GOG

***k%** Nomenclature *****
Commentaires / Textes / / Interaction
Tiers / compagnons [/ ennemis [ le chroniqueur

mise en garde - astuce - bug - important / Non réalisé, Non vérifié ou Non utilisé

fededekk rec H N’OUE Fedededeke

Manuel en Anglais dans le répertoire d'installation du jeu - existe il un Manuel en Frangais ?
<Windows> fonctionne / <Alt> + <Echap> fonctionne / <Impr écr> ne fonctionne pas

le logiciel Fraps (capture d'écran / courtes vidéos) fonctionne

T F CePC » Windows () » Utilisateurs » Sergio Tout Court v AppData » Roaming ¢ THCQMordic » Silver

le répertoire des sauvegardes

au lancement du jeu, <Bouton gauche> pour arriver directement au menu principal

<F12> (pause) ne fonctionne pas

<D> (Toggle Dispersal Mode), <Left Shift> (Find Target) et <Tab> (Cycle Through Heroes) n'ont pas été utilisées ->
elles semblent ne pas focntionner ?

o DESCRIPTION | CONSEILS ***

difficulté unique

vous et I'ensemble de vos compagnons (actifs ou passifs) monterez automatiquement de [pI\=EII} et cela,
en récupérant tous vos points d'impact et de magie

sauvegarde a des points précis via le chroniqueur




les cartes, vraiment trés nombreuses, sont petites / courrir -> double <Bouton gauche>

didacticiel partiel (menu circulaire - techniques simples de combat au corps a corps) -> voir le début de LA
PARTIE

changer rapidement de type d'attaque

Select Last Weapon Numpad 7 7
Select Last Magic Numpad 8 8
Select Last Ranged Numpad 9 9
Select Last Shield Numpad + 0
il faut par avance, pour chaque personnage, avoir sélectionné I' , le N

et si c'est possible, I'école de magie <- vérifiez souvent ces sélections en n'oubliant pas les
attaques spéciales -> systématiquement au chargement d'une sauvegarde, le jeu a "oublié" vos sélections
(sic)

les attaques spéciales

g al moves

Specials are powerful attacks used in conjunction with hand weapons. These
can be collected, or taught by another character. Special moves charge up with
power, like magic items. When they are recharged, the Special icon will appear
in the top right hand corner of the screen.

To use a Special, equip it and attack an enemy. When in weapon range, hold
down Control and hold down the left mouse button. The currently selected hero
will perform the Special Move, with devastating results.

de ce que j'ai compris, elles sont valables quelque soit I' - le temps que les
précédentes se rechargent, vous pouvez en utiliser plusieurs lors d'un affrontement
contréler régulierement vos points d'impact et faites le nécessaire pour en récupérer -> mangez !

a 0 point d'impact, les personnages sont inconscients - si tous les membres actifs du groupe le sont, alors
c'est game over

utilisez les guand vous étes au plus mal et plutoét lors des phases d'exploration avant un
combat difficile - elles régénérent pleinement vos points d'impact - elles sont rares et coltent cher -> 200
['unité

avant de changer de carte,surtout si elle est nouvelle, attendez que vos points de magie soient totalement
régénérer <- les attaques spéciales et les sont aussi concernés par une durée de
rechargement



lorsque vous apercevrez ce type d'objet (coffre non manipulable), cela signifie qu'il est "invisible" - ce n'est
gu'apres avoir obtenu ' que vous pourrez les faire clairement apparaitre et donc, les ouvrir

-> notez sur papier leurs emplacements vous permettra d'y revenir facilement si vous le souhaitez

idem pour les portes ou des grilles verrouillées, notez sur papier leurs localisations ainsi que la couleur
et/ou la forme de la

si des disparaissent dans votre inventaire, c'est que des frappes ennemis les ont cassés !

dedededede Lﬂ Pm,r,e dededede

ayant découvert la présence de coffres invisibles en méme temps que I' , je ne les ai pas signalé en

temps réel

Verdante #1

cinématique -> le Port -> ...

I est décrété que toutes les femmes em
Age de porter un enfant seront
ewimenées devant I'Empereur Silver,
afin aue celui—ci puisse prendre nouvelle
épouse.

Tout homimie ou fTermme convaincu
D'avoir fait obstruction A cet ordre scra
inculpé de trahison et condammé A

wort,

le duc proteste - William, dont la femme est embarquée avec les autres captives sur le galion, se fait salement
molester -> Fuge part avec ses gardes ratisser les faubourgs

la maison de David



vous étes David ... - extérieur -> votre grand pére vous propose un entrainement

votre maison -> -> Jennifer (votre femme) -> coffre a I'étage contient votre et votre
-> Jennifer

extérieur -> votre grand pére -> didacticiel : s'équiper + techniques simples de combat au corps a corps

<Bouton droit> sur vous pour afficher le menu circulaire

s'équiper d'une (rond vert sur la 1ére image)
pour les , C'est |'icone de forme similaire (rond jaune sur la 1ére image)
attaque de base

En maintenant la touche CTREL enfoncée, cliq
avec le bouton GAUCHE de |la sowis dans

N vers laguelle vous voulez Attaguer. Le
se tournera vers la zone visee et

botte ou estoc
En maintenant la touche CTEL enfonc
et MAINTENEZ ENFOM le bouton G
la sowis, puis déeplacez rapidement le curse
VERS LE HAUT dans un mouvement vertical

fouet en face a face
En maintenant la touche CTREL enfoncée, cliguez
et MAINTENEZ ENFONCE le bouton GAUCHE de
la souris, puis deplacez rapidement le cu
vers la DROITE dans un mouvement ho

et MAINTENEZ ENFONCE le bouton GAUCHE de

la souwris, pus de z rapidement le curseur
vers la GAUCHE dans un mouvement horizontal

contrer une attaque dans le dos



ris, puis L1E|'..|dl

VERS LE BAS dans un mouvement '.H-‘ITI._.:I|

esquiver
En maintenant la touche C
DROIT d 1 S0Uris sur

: lle partie de lecran et le
esquivera lattaque.

Fuge , qui semble bien connaitre votre grand pére, intervient - il fait capturer Jennifer -> ...
vous étes avec votre grand pére

2 gardes de Fuge -> - équipez vous de votre -> droite (ok + tard - cf. la maison de
David #2) - Bas gauche -> ...

devant les 1éres portes de la Caserne

2 gardes de Fuge -> -> affrontez garde de Fuge -> -> Bas gauche -> ...
2 gardes de Fuge -> ... -> 3 gardes de Fuge -> -> Haut gauche -> ...

Toutes les femmies ont été entrain
bord d'un galion tandis que Fw_.,L c

GArdes sont montés sur un vaisscau
plus petit.

la fille de George et Flo est concernée

Mais out sont donc tous les villageois ou
les waris en colére?

Des 11.:"-111-1435 s¢ sont
ont pris leurs armes
Haven.

votre grand pére vous incite a aller a Haven -> 1/2 tour -> ... > le chroniqueur -> droite -> ...

devant les 1éres portes de la Caserne -> 4 gardes de Fuge -> - ->je mange 1 ->
droite -> ....

la Caserne #1

6 gardes de Fuge -> ... -> marchand de -> j'achéte 1 -> droite -> ...



devant les 2ndes portes de la Caserne

le chroniqueur <- bug ? -> Haut droite -> ...

— Les portes de Haven..

Lo
ANcienne uvﬂlaatmn pour protéger |

=
<o cité du mal. La légende dit que ﬁnﬂs les
Gass CORUTS PUrs peuvent y péncétrer.

BEDE

-~ Elles turent construites par une

suivez votre grand peére sans vous préoccuper des gardes de Fuge <- ils n'ont pas le coeur pur ...

droite -> ... -> gauche -> ... -> le Duc et ses hommes -> ... -> il vous accueille dans ...

le camp des rebelles #1

Notre sort nous a contraints A wnous
réunir ¢t nous a poussés A combattre.

A Touest du camp se trouve une grotte;
elle wiéne A la bibliothéque de Gno..

~On dit que cette bibliothéque renferme

Devrait

un télescope trés puissant, il D
nous mwontrer l'endroit vers lequel se
dirige le galion.

Bas gauche -> Ben vous apprend |'attaque spéciale "toile de la mort" <- menu circulaire + icéne SP



TO1LE
DE
LA

MORT

remplace I'attaque de base si sélectionné et (re)chargé
Bas -> -> votre grand péere -> William -> Richard -> Sekune
Haut -> gros Bob -> le pére de Richard <- Fuge lui a coupé la langue

Bas-> descendez par un des deux échelles -> droite -> droite -> quelque chose fait du bruit dans ...

la caverne

votre grand pére n'y rentrera que lorsque vous saurez ce que c'est -> équipez vous de la etallezy -> ...

IL paric que vous ne saviez pas que
c'é¢tait moil Une fois, il y a méme un
& howme aui est tombé dans les pommes..
e -ET NE VOUS EN FAITES PAS, JE NE
SUDIRAT A PERSONNE QUE VOUS AVEZ
EV PEVR.

une petit farceur ...

le chroniqueur -> gauche -> pont sur la riviére -> ...

la bibliotheque #1

+| Cette bibliothéque fut autrefois une école
ou l'on enscignait la magic, mais quand

S

o1 la magic fut bannic par Silver, I'école a
cas»' ¢t¢ Termde.




automatiquement, vous poussez les portes et entrez -> ...

le hall -> le professeur est attaqué par des /utins, aidez le ... -> il localise le télescope, tout en haut, dans
I'observatoire -> ...

~Et bien, Teronus le sorcier s'y trouve.
Je crains qu'il wait ouvert par mégarde

un portail dDonnant accés A& une autre
vimension...

Nl e
LE
\EROFESSELR

d'ou les lutins ... il faut refermer ce portail

Haut centre > la porte centrale nécessite une (ok cf. Chains #1 -> ) / Haut droite -> barriere
magique (ok + tard)

Haut gauche -> en bas, le professeur s'en va chercher de l'aide - .... -> 2 escaliers descendants -> [utins -> je
mange 1 -> le chroniqueur -> Haut gauche -> ...

salle dotée d'une table -> /utin jaune s'enfuie - lutins -> ler coffre inaccessible en Haut a droite (ok cf. la
bibliothéque #4 aprés Chains #1) -> Bas gauche -> ...

salle de lecture -> /utin jaune s'enfuie - lutins -> (utilisez le contre /e lutin perché au Nord) -> je mange 1
-> le lutin enstein -> ...

Vous winsultez! Ces barbares illettrés

ont rient A voir awvec moi.

haut gauche par les escaliers montants -> ...

couloir -> lutin jaune et lutin rouge s'enfuie - -> et 50 Po dans coffre -> le chroniqueur <- bug ? ->
escalier montant en haut -> ...

ler balcon -> /utins -> gauche -> ...
1ére bibliothéque -> homme s'échappe suivie par 4 lutins - votre grand pére -> ... -> Bas -> ...

ane bibliothéque -> [utins dont 1 violet -> ... -> le professeur Whlttle >,
Désolé, {'ai oublié mes 111..\”1:..1‘4.4

Pr of Lssu.ur Whittle, Thilosophe de la vie

en charge de toutes les questions restées
sans réponsc’, ravi

O¢ vous rewncontrer.

il vous fait comprendre qu'il n'a plus besoin de votre aide ...
1/2 tour -> 1é&re bibliothéque -> droite -> ...

2nd balcon -> Jutin jaune s'enfuie - [utins (2 en hauteur) -> ... -> ler escalier en colimagon a droite -> ...

plateforme -> en bas, salle dotée de 5 tables -> /utin jaune se téléporte en haut - descendez -> /utins dont 1 violet
> -> , , et 50 Po dans coffre -> votre grand pere -> ... -> remontez sur la
plateforme -> droite -> 2nd escalier en colimagon -> 3&me balcon -> ...



4éme balcon -> le chroniqueur -> ,2 , et 50 Po dans coffre -> je mange 1 ->

droite -> ...

salle vide -> aidez le lutin jaune en affrontant des /utins -> ...

Epargnez-moi, je vous en prie! Jai de

quoi vous rendre riches, je vous

conduirai A& ma cachette!

->je mange 1 -> suivez le lutin jaune vers la gauche -> ...

lére piéce secréte -> 2 gardes lutins -> ... -> Haut -> 2nde piéce secréte -> ...

L S i B
Vous waurez jamais mon trésor. Vous

ne le miéritez pas. 1l est & woi, RIEN

QU'A MO

Slink, le lutin jaune, prend une au sol (rectangle vert sur I'image) et s'enfuie de nouveau <-

vous l'avez aidé malgré vous ...

, 2 et ? Po dans coffre -> lutins -> ... -> le chroniqueur -> retour dans la salle vide -> ...

Slink, le lutin jaune avale la et devient gigantesque -> ...

tandis que votre grand pére s'occupe des lutins en haut, affrontez Slink, le lutin jaune géant en bas - j'avale 1
durant le combat -> ... -> votre grand pére -> ... -> 3 escaliers montant vers le Haut -> ...

1ére salle de I'observatoire -> Teronus liquide facilement 3 /utins ... -> vous lui demandez pour le télescope -> ..

TEEWTFY

Dans ce cas, {ai bien peur de vous
Décevoir. Je ne pourrais pas vous aider A

utiliser ce télescope, quand bien méme
wasw j'en aurais envic.

TERGMNUS



dans les caves souterraines de la

bibliothéque.
Malheureusement, il est privé d'énergic
depuis, hum, que f'ai, par mégarde,
ouvert un portail sur une dimension
oémoniaque.
A UN
'Hnufam Ce démon fait
on; un lien entre nos deux

Tuez-le, la liaison sera romwpue, alors
seulement le portail se refermera.

suivez le, vers la gauche, dans la ...

2nde salle de I'observatoire -> comme vous I'y a invité Teronus, prenez dans son coffre -> suivez

le via le portail qu'il vient de générer - votre grand pére, qui déteste la magie, empruntera "la voie terrestre
VOous vous rejoignez tous les trois dans ...

le hall -> Fuge débarque avec 2 gardes -> ...

Vous étes accusés e trahison envers
votre Ewpercur, la sentence est
=

vous ¢tes condammnmés A wort.

formiclle:

votre grand pere tuera ces deux derniers ...
] m‘apcr;ois que tu n'es pas awussi
écrépi que tu en donnes lair, vicillard,
II va donc falloir que je me charge de
wess' te tucr,
avant de combattre Fuge -> ...

Ton grand—pére wne représentait pas un
réel Défi. Je prendrai plus de tewps ct
de plaisir & ta wmort!

"RIP grand pére" :o((

fuyez par en Haut a droite, Ia ol se trouve la barriére magique <- c'est Teronus qui I'a posée pour limiter
I'invasion des /utins -> ...

vers le jardin -> vous affimez a Teronus que ...

FUGE MOVRRA PAR MON EPEE!

Le vengecance m'en donnera la force

2nd coffre innacessible en bas (ok voir ci dessous) - tuez le /utin a distance -> escalier descendant -> ...



seul des /utins -> ... -> le chroniqueur -> droite -> balcon -> ... -> droite -> 2 , 1 et 50 Po dans
le 2nd coffre inaccessibles auparavant -> le jardin -> gauche -> ...

salle vide -> /utin a distance c6té gauche -> escaliers en croix -> /utins et 2 gardes lutins -> .. - je mange 1
-> droite -> ...

la piéce haute du monte charge -> la cage est en Haut a droite - Teronus s'occupant du levier ...

les grottes

vous étes seul

la piéce basse du monte charge -> 2 lutins en ressortant avant de s'enfuir, pénétrez a l'intérieur de la chaudiére

-> ...
FOTET Y

| Partez, maichante criatur, personne

| n'abite ici.

b e B
COONC 1E RCL ., T

Concierge allumera la chaudiére quand il n'y aura plus de danger - il vous remet qu'il a trouvé par hasard
Haut gauche -> ...

cavité aux 4 escaliers de pierres -> équipez vous de |' 3 golems de pierres -> ... > Bas droite ->
le chroniqueur - je mange 1 -> passage -> ...

cavité du lutin ré-assembleur -> |utin ré-assembleur (ciblez le - il ré-assemble les golems de pierres éparpillés au sol)
et des golems de pierres - je mange 1 ->...->jemange 1 -> droite -> ...

le laboratoire -> ...

Vous e vous serviricz tout D¢ miémie

pas O¢ votre épéec pour crever mon
innocent petit ami.

EUEUK 1Y,
Dr Buzuki, alchimiste banni par les professeurs de la Bibliothéque pour cause de nuisances sonores ...
et son lutin Frink, qui sent (trés) mauvais, exilé par les siens pour I'avoir aidé

Dr Buzuki propose de vous offrir une de ses préparations -> droite -> déverrouillez automatiquement la
serrure grace ala -> remise -> ->1/2 tour -> Dr Buzuki -> ... -> gauche -> cavité

du lutin ré-assembleur -> gauche -> ...

cavité aux 6 escaliers de pierres -> des golems de pierres -> ... - je mange 1 -> passage en Bas a gauche
-> ...

cavités aux 3 escaliers de pierres -> 4 golems de pierres - 2 lutins s'enfuient -> ... -> le chroniqueur ->je mange 1
- passage -> ...

le portail -> /e démon et des /utins qui ne cessent de se matérialiser -> ...



en restant a |'abris derriére les rochers, liquidez les /utins avec votre - attaquez le démon, a distance, avec
votre (attendez qu'elle se recharge) - vous pouvez aussi lui envoyer au bon moment, la
...-jemangel >

le professeur arrive accompagné de Teronus, du Duc, de Ben et son frere ainsi que ? - ces 3 derniers la
resteront ici pour veiller au grain - le Concierge allume la chaudiére -> ...

la bibliotheque #2

automatiquement -> vous, le Duc et Teronus, étes de retour dans la 1ére salle de I'observatoire -> ...

avancez vers les leviers (rectangle vert sur I'image) -> vous observez le galion ... il file vers Rain



Si nous nous ruons sur Rain mal
équipés, nous allons & une mort

| certaine. Le galion sera sous bonne
garde et il nous faut dautres hommes!

Teronus reste la ... le Duc le remercie

Les premiéres informations de la gard
‘ avancée confirment la présence massiv
| des troupes de Silver dans la ville de

Rain.

Bon nombre dentre clles seront
concentrées dans le quartier du port ct
environs, afin de garder les femwmes.
Nowus ne sommes pas équipés pour un
Assaut Mmaritime, Mous DEVIrons HMous
frayer un chewin en livrant la bataille
wass A travers la wville

HWILLL AN

Non! Une attaque frontale serait
suicivaire!
.1
“asy Leur force surpasse L\ notre de trés
mm l0in ¢t ils sont cing lus mombreux.

Nous devrions wou inder en petits
groupes ¢t attaquc 11u|t..u1s.mcnt
plusicurs secteurs clnf :

T‘an- nécess mnuunt Si nous nous
SCPArONsS DCUX PAr DCUX, NOUS POUrrOns
assurer un plus grand territoire ¢t nowus

infiltrer dans la ville sans nous faire
_remarquer._

automatiquement, vous arrivés tous pres de ...

Rain #1

devant les portes



les 4 bindbmes sont constitués, vous étes avec Sekune - INVEEIVIPA

vous avez la main sur son et ses actions - <1> ou <2> (puis <3>) pour sélectionner "le personnage actif"
Haut -> ...

les portes de Rain

2 gardes de Fuge -> ... -> 15 - -> le chroniqueur -> Bas -> ...
la ville haute #1
Bas -> gardes de Fuge -> ... -> -je mange 1

Haut (ok cf. la ville haute #2) - Bas droite droite -> rebelle est blessé -> ... -> gardes de Fuge ... -> 15 -

- -jemange 1
1/2 tour -> Bas gauche -> gardes de Fuge -> ... -> - - -> le chroniqueur
Haut droite (ok cf. la ville haute #2) - Haut gauche -> gardes de Fuge -> ... -> - - je mange 1

Bas -> gardes de Fuge et 2 loups -> ...

Haut gauche (ok cf. la ville haute #2 dans I'autre sens)) - Bas droite -> gardes de Fuge -> ... -> -
jemange 1

Haut -> gardes de Fuge et 2 loups -> - -> le chroniqueur - Sekune mange 1
Haut gauche (escalier montant - ok apreés) - Haut droite -> gardes de Fuge -> ... ->

gauche (ok apres) - Bas -> gardes de Fuge -> ... -> - - - je mange 1 -
Sekune mange 1

1/2 tour -> gauche -> gardes de Fuge -> ... -> - -jemange 1 - Sekune
mange 1

bas -> herse est baissée - cloche (ok cf. Rain #4) -> 1/2 tour -> Bas -> Haut -> Haut -> Haut gauche (escalier
montant) -> garde de Fuge -> - 10



Bas gauche (ok cf. la ville haute #2) - Bas droite -> ... -> jeune garg¢on, suivez le

rarnison arrive! Vite, il faut qu'on

=1 ]".

elle passera sans vous remarquer ...
droite (ok cf. la ville haute #2) - Haut gauche -> gardes de Fuge -> ... ->

Haut -> vous rejoignez le Duc et ses hommes - c'est trop tard, le galion est parti avant la marée basse - vous
apercevez une barriere magique au bas de la Tour d'Othias (ok + tard) -> ... -> automatiquement vous retournez
tous a ...

Pour des raisons qui ne mw'intér
pas, le Dr Buzuki insiste pour }
le rejoignicz au Temple de I'Oracle

que possible.

automatiquement, avec le Duc, vous vous rendez au ...

Temple de I'Oracle

vous y entrez avec Buzuki, I'Oracle prend sa forme visible -> ...
le suis I'Oracle qui voit tout,
demandez—moi ce que vous voulez, mais

VOous n'..u—*cz oroit qu'd quatre questions...
Choisissez—les bicn!

Silver convoite le pouvoir et s'efforce
d'apaiser le diew chaotique Apocalypse
POUr Y pPArvewir,

S'il réussit, il deviendra un émissaire du

mal qui se verra confier dinestimables

pouvoirs destinés A asscoir 'hégémonic

Méme sans le pouvoir du mal, Silver est
trop pwuissant; aucun wmortel ne peut
triompher de lui




Cependant, une civilisation ancienne
avait dDéjoué une menace du méme
orore il y a trois mille ans.
s avaient u* ¢ huit globes mystiques,
chacun doté de propriétés magiques
particuliéres ‘w stmdcs A neutraliser les
forces du mal.

~Mais leur wvrai pouvoir

lorsque

Depuis un wiillénaire, un magicien du

nom D'Othias vit en ermite dans la ville

¢ Rain.

I se méfic des étrangers ct répugne A

parler & qui que ce soit, mais vous

trouverez le premier globe grace A lui.
Prewnez cette corwne, clle contrera la
magic qu'il utilise pour wverrowiller
I'entréc de la tour,

Vous recevez - I'Oracle se dissipe -> ... -> avant de repartir pour le camp des rebelles, /e Duc
vous remet la

ITUT ION

E' D'ARMURE

FOT 10MS HOUER ITURE

elle s'utilise via le menu C|rcuIa|re (cf. image), "ici" ou bien avec <M> (qwerty) <,> (azerty)
votre objectif est clair, parlez a Othias, dans sa Tour, en Rain
le chroniqueur -> Buzuki vend des , , et

Bas droite (ok + tard cf. le camp des rebelles #2) - Bas (ok + tard cf. le camp des rebelles #2) - via la
,retournez a ...

la tour d'Othias

vous étes toujours avec Sekune ... -> la dissipant la barriere magique, entrez -> ...

petits humanoides -> ... -> 10 Po -> gauche -> Othias -> il est d'abord méfiant envers vous - dés que vous
évoquez I'Oracle et ses dires, il vous remet le



MAC 1E
DE
FED

vous connaissez la magie de feu

et vous permet de fouiller son coffre -> prenezy , , et
(attaque spéciale au corps a corps) -> Othias, a propos des autres

3 || Certains ont ¢été perdus, D'autres volé
)| ou bien vendus.
~Mais je crains D »e pouvoir vous Dire
4 ils se trouvent actucllement.

sortez -> petits humanoides -> ... -> 10 Po -> Bas gauche -> ...

aGno, la n'ouvre pas la porte centrale de la bibliothéque -> retour devant la tour d'Othias -> ...
la ville haute #2
Bas droite -> gardes de Fuge et 2 loups -> -> le chroniqueur - Sekune mange 1 -jemange 1

Bas gauche -> gauche (ok + tard) - Haut (ok + tard dans l'autre sens) - Bas -> aidez Edith en affrontant des
gardes de Fuge <- ils sont nombreux ... -> ... -> apres qu'il a volé un casque aux gardes de Fuge et son
jugement, elle n'a pas de nouvelle de son fils Jimmy depuis 10 ans -> ...

fai Déja unc dDette ecnvers vous, mais

AUFICZ=VOUS ASSCI DC CXUr pour

rechercher le petit Jimmy en méme
wass' tewips que votre épouse?

DURS
EN
PE LUCHE
elle vous remet son -> - Sekune mange 1 -je mange 1
via la , allez aux portes de Rain -> ...

Bas -> 2 gardes de Fuge -> ... -> Haut -> Bas -> double porte vers le quartier de la taverne est verrouillée (ok +
tard) -> 1/2 tour soit Bas -> Haut -> 2 gardes de Fuge -> ...

Bas gauche -> Haut droite -> 4 gardes de Fuge -> ... - Sekune mange 1 -> Bas droite -> garde de Fuge
>



Haut -> Haut gauche (escalier montant) -> ... -> Bas gauche -> vous étes dans la rue qui méne |3 ou était Edith ... ->
gauche -> c'est déja fait ... il nous faut chercher aillleurs ... -> via la carte de la province, retournez dans ...

le camp des rebelles #2

le chroniqueur <- bug ? -> montez -> le Duc a aucun dialogue pour la clé d'acier ... -> Haut -> ...

affrontez ours -> ... -> 3 pommes - je mange 1 pomme - Sekune mange 1 pomme -> droite -> ...

immense fontaine #1

ne faites pas le tour sinon d'autres guépes vous attaqueront - Bas gauche -> 2 guépes -> ... -> débarcadére ->
pirates et ours caché derriére le coffre -> - Sekune mange 1 pain - je mange 1 pain -> couteaux de jet - 15
fleches et 1 arc long dans coffre -> via la carte de |2 province, retournez au camp des rebelles ...

Bas gauche -> Temple de I'Oracle -> Bas -> chemin vers ...

la tourelle

3 dragonnets de givre -> ... -> ouvrez automatiquement la porte de la tourelle avec la clé d'acier -> Est -> 3
dragonnets de givre -> ... -> Est -> 2 panthéres de glace a distance et 4 hommes armés -> ... -> 3 boucliers
rivetés - fromage - pain -> le chroniqueur -> droite (entrée d'une caverne de glace - ok + tard) -> Haut (escalier)
>

vers les plateforme gelées

pantheres de glace, de petits monstres de givre et 1 homme armé -> ... -> tourte - 25 Po -> escalier -> 3
hommes armés -> ... -> tourte - pomme - pain - je mange 1 pain - Sekune mange 1 fromage -> Haut -> ...

les plateformes gelées

1 homme armé et 2 golems de givre -> 25 Po et rat roti -> ... -> gauche -> 2 hommes armés -> ... -> 25 Po
>

Haut (escalier montant - ok + tard) - Haut droite (ok voir un peu + bas, méne au pont) - droite -> ... -> 2 coffres ...

ils disparaissent (arg) -> petits monstres de givre et 2 panthéres de glace -> ... -> je mange 1 carotte - Sekune

mange 1 fromage -> 1/2 tour -> ... -> 2 panthéres de glace -> ... -> je mange 1 carotte -> coffre (ré)apparait en
Bas, prenezy pain - fromage - pomme -> globe magique (restaure les points de magie ...) -> Haut -> ...

les plateformes gelées -> homme armé et 2 golems de givre -> Haut droite -> ... -> golems de givre -> ... -> rat
roti et cuisse de poulet - je mange 1 pomme - Sekune mange 1 pomme -> Haut -> ...



le pont gelé

2 golems de givre -> ... ->2 -> ... ->droite -> 3 golems de givre -> ... -> 2 golems de givre -> ... ->
escalier montant -> gauche (escalier montant au bout du pont gelé - ok + tard) - droite Est -> hommes armés
> - -> Haut droite -> hommes armés -> ...

- je mange 1 - Sekune mange 1

.Mais sommes—nous préts? Aprés tout,
Glass est la fille de Silver!

[ P S
BEXUMNE

Et cette sorciére trés puissante wutilise
wr | certainemient un globe magique ouw deux
pour rentorcer ses pouvoirs!

JMais, D'abord nous devons trouver un
autre chemwin; cette porte a lair fermdée
e toute évidence!

la grande porte du palais de Glass est verrouillée (ok + tard cf. le palais de Glass) -> le chroniqueur -> Bas -> le
pont gelé -> gauche -> traversez le pont gelé -> escalier montant -> ...

homme armé et 3 panthére des neiges s'attaquant a un golem de givre -> ... - Sekune mange 1 -> Bas -> les
plateformes gelées -> Bas -> vers les plateformes gelées -> Bas -> je mange 1 -> droite -> ...
la caverne de glace
4 golems de glace et 1 dragonnet de givre -> ... -> 2 -> Bas -> 2 hommes armés -> ... ->75 Po -
- -> Haut droite -> escalier descendant -> 3 golems de glace -> ... -> je mange 1
Sekune mange 1 -> préparez vous a utiliser la magie du feu - équipez Sekune de I' -> descendez puis

avancez vers la grande porte -> géant des glaces armuré et 2 petits monstres de givre <- quand ils décédent,
ils liberent un globe magique qui restaurera vos points de magie ...

niveau 3

Haut droite -> ...



vous connaissez la magie de glace

Stipe, un messager, intervient -> ...
Le professeur Velding a entendu dire
@ | que vous recherchicz les globes et il
: pense Détenir dDes intormations

wass' cssenticlles.

I a dit qu'il vous attendrait & l'entrée
de la bibliothéque de Gno.

le chroniqueur -> via la ,rendez vous a ...

la bibliotheque #3

automatiquement, vous discutez avec le professeur Whittle -> il perd la téte et souhaiterait que vous lui
soumettiez un mystére métaphysique - a l'instant T, vous n'en avez pas ...

a coté du professeur, le professeur Velding -> ...



Oui, j'ai entendu parler de votre quéte

et j'étais justemient ecn train dDe raconter
les détails de ma découverte au

wess professeur.

T

Owui, j'ai eu la chance de découvrir de
vicux textes sacrdés qui racontemt
I'histoire dD'une ancienne cathéorale

longtemps oubliée du nom de Spires.
Elle était connue pour renfermer un
globe de guérison magique.
~Mais je crains fort que la cité wait été
ensevelic par malheur, emportant la
cathédrale ainsi que le globe qui s'y
trouvait.
le professeur intervient, "tout n'est pas perdu” ...
Qui, un nécromancicn dDu nom d¢
Thadoeus; il a élu résidence dans la
ville basse de Rain.
actuellement, la herse étant baissée (cf. la ville haute #1), vous ne pouvez pénétrer dans la ville basse de Rain
Thaddeus a fabriqué une étrange
machine subaquatique qu'il appelle |
bathoscape.
Le bathoscape se déplace sous |
vous permettra d'entrer dawns Spires ¢
de vous ewparer du globe!
vous lui demandez comment contacter Thaddeus
Le moment venu, vous devrez l'appeler
en récitant cette incantation..
PAR-DELA LES PLAINES D'ELYSIVM

ET LA MER ROVGE DE JARRAH,
[INVOQVE THADDEVS!

a ce stade, votre seule possibilité est d'aller, via la ,a ...

Verdante #2

la maison de David

6 humanoides vert -=> ... -> 3 Sekune mange 1 -> droite -> ...

la forét prés de la maison de David #1

6 humanoides vert puis 4 golems de bois -> ... -> droite (ok cf. la forét prés de la maison de David #2) - Haut
>



2 hommes armée s'enfuient vers le cottage de Vivienne, une amie a vous ... -> 3 guépes -> ... -> ours -> ... -> Haut
droite (ok + tard - cf. cottage de Vivienne) - une riviére de lave en face de vous - traversez sur le tronc d'arbre ->
ours -> ... -> Haut gauche -> ...

uis le wmaire de Rain, comment
cz—vous wriapprocher sans y étre

invités?

GARDES, PROTEGEZ-MO!!

gardes du Maire de Rain -> ... -> quelque uns et lui finiront par partir précipitamment - au sol
- le chroniqueur - Haut gauche (ok + tard cf. Verdante #3) - Haut -> ... -> Haut droite -> ...

2 hommes armés morts .... vous pensez que c'est I'ceuvre de Vivienne -> ... -> cliquer en Haut a droite pour
monter jusqu'au ...

cottage de Vivienne

2 loups -> ... ->entrez -> ...
AN s wiattendaient A mwion retour du fort
' avee le ravitaillesent.

Marienne w'était pas la..
s se sont réjouis en me disant qu'elle
avait ¢été emwmienée devant Silver et que
j'allais bientdt connaitre le miéme
shonneurs!
Commie vous pouvez le wvoir, j'ai décliné
leur invitation.

2 autres hommes armés gisent au sol

L

SEMUME V1Y TENE

Choisissez vos héros.

recrutez votre amie Vivienne, aI\NAEISY - Sekune étant toujours |a, vous étes donc trois -> via la
,rendez vous a ...

la caserne #2

en sus du marchand de ->marchand de etde - je lui prend 15



viala ,rendezvous a ...

portes de Rain -> Bas -> la ville haute -> Haut -> Bas -> grace a la , vous ouvrez la double porte ->
Haut -> ...
le quartier de la taverne #1
voyous ->... ->200 Po - - - Sekune mange 1 -jemange 1 -> gauche
(remparts - ok + tard dans I'autre sens) - Bas droite -> voyous -> ... -> -> droite -> voyous et loups -> ... -> je,

Sekune et Vivienne mangent chacun 1

-> Bas (ok + tard) - gauche (escalier montant) -> voyous -> ... ->
(attaque spéciale au corps a corps)

Bas -> voyous -> ... -> - -

Bas gauche -> voyous -> ... -> - - reste -> Bas gauche (escalier descendant) ->

voyous -> ... -> je, Sekune et Vivienne mangent chacun 1

Haut -> vous étes sur les remparts -> descendez -> voyous -> ...-> -> Bas droite -> droite -> Bas -> Bas

-> ... ->voyous -> ... -> - reste - le chroniqueur

droite -> centre -> voyous -> ... -> > ...

la taverne

droite -> Mildew, le tavernier, pense que vous étes du coté de Silver - il ne vous dira rien

Bas -> Jug vous "prend"de haut" avant de vous aider automatiquement dans une bagarre -> ... -> vous

pouvez choisir de le recruter immeédiatement ou de |'envoyer au camp des rebelles en Haven <- a voir + tard
(ok cf. le camp des rebelles #3)

Bas droite -> ...

Randalph, un magicien saoul -> ...

TEWTE o = - - " # o
Ben voila, {'vous chéde won épée d'feu.
Ch'est le derwier joyau qui resshte en

i
] . | ma posshesshion, et il est & vous contre
wasss wne toute petite shhomme,

BAaMDOLTEH

automatiquement, vous faites baisser son tarif -> achetez (ou pas) I' contre 100 Po <-elle nem'a
pas servie

Jonah -> Mildew refuse de le servir ...
. s [ 5 -
El biewn, d'aprés le tavernier «e doublon
} Toil Dlor en gquestion serait maudit et aurait

été volé & un pirate mort depuis

was longtempss.
MR -




I'vais vous dire une chose; il est A vous

pour trente piéces dor. Qu'en
YEHSCI—VOUS?
achetez le

DPOUE LON
MAUDIT

gauche -> Albert, un vieillard malade ...

4. | Donnez—moi trente piéces d'or et je vous
¢ressantl

- | virai quelque—chose d'intér

donnez les lui ...
A lextéricur, sonnez trois fois de swite
rapivemient, puis Mmarquez une pausc..

Puis, sonnez deux fois et marquez une
nouvelle pause. Enfin, sonnez une fois
de plus et les portes s'ouvriront.

il faut comprendre que cela concerne la cloche que vous aviez vu dans la ville haute

sortez -> voyous -> ... -> reste ->viala

le camp des rebelles #3

. - durant I'assaut sur Rain, quelque uns de ses hommes se sont fait
capturer

, allez dans ...

William -> ... - le Duc intervient -> ..

FTEYEFFY

William, moi-mémie et le reste des
‘ L

rebelles devons marcher sur Chains et
attaquer la prison, avant que Silver
caany nexécute mes hommes!

[

il vous demande expressement de continuer a rechercher les 8

Uiy II-_HHF SEHUNE j hle

Choisissez vos héros.
je remplace Sekune par Jug - <- corps a corps - il a peu de Dextérité et de magie / Vivienne est




polyvalente comme Sekune mais en un peu mieux

allons faire sonner la cloche ... via la ,aller aux ...

portes de Rain -> Bas -> la ville haute -> 3 voyous -> ... -> Bas gauche -> Haut droite -> voyou -> ... -> Bas ->
Haut -> Haut -> gauche -> 2 voyous -> ... -> Vivienne mange 1 - Bas -> ... -> répétez, sur la tirette de la
cloche, ce que vous a énoncer Albert dans la taverne de Rain - 3 fois, 2 fois puis 1 fois <- dés que le téte du
personnage qui I'accomplie effectue un mouvement, continuez la séquence -> la herse se leve -> ...

le chroniqueur - Haut -> ...

la ville basse #1

voyous -> ... -> - - reste -> gauche (ok + tard) - Bas gauche -> Albert -> ...

THENFFYT
a.| Le Iycanthrope! La créature qui hantait
les réves de votre enfance..

CEE ah )

ALEELRT

Cette créature plus connu
ve loup—garou!

il vous propose ...
Un petit peu d'argent sur le tranchant

de votre épée taillera sa chair plus
efficacement que lacier le plus pur!
achetez lui

pour 50

ARCENT

je et Jug mangent chacun 1 etl , Vivienne 1



droite -> ... -> la place -> /e loup garou - utilisez automatiquement enduitent d' -
I'estoc fonctionne bien sur lui -> ... -> mes 2 sont cassés et il me restait qu'l seul -je
et Vivienne mangent chacun 1 ,Jug 1

droite (double porte en bois ok juste aprés) - gauche -> vous étes a I'entrée de la ville basse -> 1/2 tour soit
gauche -> double porte en bois a droite -> voyous -> ... -> - - Jug mange 1 -> bas gauche
>

le marin exige un pour vous acheminer auprés de Thaddeus -> ... -> vous le lui donnez ...

arrivé a destination soit la tour de Thaddeus dans la ville basse, vous récitez l'incantation que vous a appris le
professeur Velding -> Thaddeus apparait -> vous lui expliquez le pourquoi de votre demande -> ....

24
i 5 < P -
~Trés bien, prencz-la, clle est & vous!

LLE ar )
THADOELS

S1LUER

il a un informateur parmi les rebelles .... -> il envoie Jag a la cathédrale de Spires pour vous éliminer (ce dernier
utilisera une cloche a plongeur pour s'y rendre) et récupérer le -> Fuge est chargé d'aller a Chains



pour arréter le Duc (qui servira d'appat si Jag échoue) -> ...

Class, la fille de Silver, confirme que le qu'elle détient est en sécurité (un certain Draco le protége)

le SAS #1
2 crabes - 2 hommes poissons -> le chroniqueur -> -2 - coffre verrouillé demande un
(ok cf. Spires #2 - le SAS #2 - ) -> gauche -> ...

la cathédrale

crabes - hommes poissons <- nombreux, 2 ou 3 utilisent la magie du feu -> 100 Po - - -
- je, Vivienne et Jug mangent chacun 1 -Jug mange 1

Bas -> droite (ok + tard) - 2 crabes - 2 hommes poissons <- utilisent la magie du feu -> ... - Vivienne mange 1

Bas -> crabes - hommes poissons <- nombreux, 2 ou 3 utilisent la magie du feu -> ... -> 25 Po - 2 -jeet
Jug mangent chacun 1 - Vivienne 1
gauche -> 3 crabes - des hommes de Fuge -> ... -> reste -3 - je,
Vivienne et Jug mangent chacun 1 -Jug mange 1 ->2 , et dans

coffre -> le chroniqueur

gauche (ok juste aprés) - Haut -> ...

le repaire du dragon

Jag (cf. fin ville basse #1) -> ...

Parfait, vous arrivez juste A tewps pour

mwe voir prendre le globe..

dragon vert, apres qu'il a écrabouillé Jag -> ...



utilisez la magie de feu (Vivienne) et magie de glace (vous) et ceci, en anticipant ses déplacements latéraux afin de
vous positionner a sa verticale (cf. image ci dessus) - il doit avoir une faiblesse au niveau du ventre, c'est comme cela
que vous ferez le + de dégats - Jug ne sert pas a grand chose - dragon vert est insensible aux , ne les gaspillez
pas - les globes magiques vous seront trés utiles pour restaurer vos points de magie - n'hésitez pas a manger durant le
combat ou a prendre une

il mereste 5 ,1 ,3 , 2 etl

vous connaissez la magie de vie

le chroniqueur

niveau 4

Bas -> ...

gauche -> crabes - hommes poissons - 3 globes magiques -> 100 Po, , et collier
dans coffre -> ...

Bas -> 4 hommes poissons - chauves souris - 3 globes magiques -> 25 Po, 2 et2 dans coffre
-> ... ->je et Vivienne mange 1

Bas -> vous étes déja passé par la - crabes -> ... -> Haut -> Haut -> le SAS

eny allant via la , reprenons l'exploration du c6té de ...



Verdante #3

la maison de David -> droite -> Haut - la riviére de lave en face de vous -> Haut gauche -> c'est ici que vous aviez
rencontré le Maire de Rain - Haut gauche -> ...

le cratere

Au cours de la derniére éclipse de lune,
un violent orage a envoyé un puissant
coup de foudre qui s'est abattu sur

Metalon.

La foudre est tombée ici
les ewnvirons.
une armure est incrustée en son centre ...
Oui. Nous avions peur que cec ne soit un
chevalier, mais nous wavons pas trouvé
trace de sang ou de dépowille calcinée.

petits monstres de feu - utilisez la magie de glace - globes magiques -> ... -> Haut gauche -> ...
gros monstre de feu - utilisez la magie de glace au bon moment - alternez avec Vivienne -> ... -> le chroniqueur

il me reste 4 ,2 ,3 , 2 etl

niveau 5

Haut -> ...

I'arbre de feu

vous franchissez le mur de feu grace au collier -> petit monstre de feu -> ... -> Frink se
pointe -> ...
Le Dr Buzuki insiste pour que vous le
rejoignicz au Temple de I'Oracle dés que

. | Tai revu les calculs de mies formule
| {ai réussi A accroitre la puissance
mies petites potions!

o el B

BUEUN 1



Buzuki vend des

’ ’ , et
<-je luiachete 1 pour 50
via la , retournez a Verdante -> I'arbre de feu -> Haut -> ...
le Marécage #1
humanoides bleu -> ... -> 3 - 500

-> le chroniqueur - gauche (ok + tard cf. le Marécage #2)

droite -> humanoides bleu - humanoides violet -> ... -> 3 - Vivienne mange 1

gauche -> humanoides bleu - humanoides violet -> ... -> 2 - - Vivienne et Jug mangent 1

-jemange 1

Haut -> ...

chemin vers le Monastere

Gacen s'approche de vous ...

rebroussez chemin. Vous w'y trouverez
75| vien D'autre qu'un asile daliéndés
wass psychotiques.

N e R . - :, .
‘ Si wvotre C1'1C'l"|'1l!'1 MCHNE AW onastere,

lls ont tous sombré dawns la démence:
notre cau a ¢té empoisonnée.
il était a Rain quand cela s'est produit - Silver serait le responsable

vous pouvez choisir de le recruter immédiatement ou de I'envoyer au camp des rebelles en Haven <- a voir +
tard

Bas gauche -> moines belliqueux -> ... -> 2 -2 - je, Vivienne et Jug mangent chacun 1 ->

Haut gauche -> ...

le Monastere

moines belliqueux -> ... -> Haut droite -> moines belliqueux -> ... -> je mange 1

droite (ok + tard - vous pouvez y aller maintenant) - Haut -> moines belliqueux - mousquetaire -> ... ->
(attaque spéciale au corps a corps) - Vivienne mange 1 etJug1

gauche -> moines belliqueux - 2 mousquetaires -> ... -> - je, Vivienne et Jug 1mangent
chacun 1

Haut -> ...



automatiquement, vous traversez le pont fortifié (rond vert sur I'image) et arrivez en contrebas (rectangle bleu)
-> entrez dans le sanctuaire -> ...

le Moine -> ... - étant en état de méditation depuis un certain temps, il n'a pas été touché par le poison -> ...
Non, ce qui mwiaiderait & mie concentrer,
c'est que vous wie trouvicz une granoe

-

stion fondamentale a laquelle je

puisse réfléchir,

s serez grandemient récompensé pour
votre travail.

vous vous rappelez ce que vous avait dit le le professeur Whittle (cf. la bibliohéque #3) -> via la
, rendez vous en Gno -> la bibliothéque -> le professeur Whittle en compagnie du professeur -> ...

I vient juste de définir unc des grandes
questions fondamientales!

Tewez, prenez, des philosophies aussi
fécondes pour la réflexion sont trés
inspirantes, cela vous aidera peut—étre
Dans votre quéte.

vous détenez un

PAEBECHEMIN

DE
QUEST 10N
FOMDAMENT RHLE

, revenez au Monastére -> Haut droite -> Haut -> gauche -> Haut -> ... -> le sanctuaire
, le Moine vous donne 1

via la
->en échange du



POT.10M

ETHEREE
automatiquement, vous I'utilisez - vous étes sous forme gazeuse, devant une maison cossue -> entrez et
observez -> ... -> prenez la -> automatiquement, vous reprenez votre apparence dans le

sanctuaire du Monastére

les bottes sont restés sur place ... concernant Ruben et Silver référez vous a la cinématique au lancement du jeu -
personnellement, le son étant haché voir inaudible, je n'ai pas tout compris - Némésis est cité et peut étre présent -
est ce lui qui "sort de la peinture" ?

le chroniqueur

via la , allez au Monastére -> Haut droite -> droite -> 2 , 1 ,1 etl
dans coffre

1/2 tour soit gauche -> gauche -> gauche -> Bas -> chemin vers le Monastére -> Bas -> Bas gauche -> Bas ->
gauche -> ...

le Marécage #2

3 groupes d'humanoides bleu ou violet -> ... -> 3 - 500 -> gauche -> la béte du Marécage <-
utilisez vos et les techniques de combat comme |'estoc ou le fouet et bien entendu, les attaques
spéciales - écartez vous (ou pas) quand il s'appréte a lancer son sort a base de feu - il semble étre insensible aux

dégats de feu - je n'ai pas utilisé les

niveau 6

le chroniqueur -> , et 100 Po dans coffre

il nous reste un chemin a emprunter en Verdante ...

via la , allez a la maison de David -> droite -> ...

la forét prés de la maison de David #2



droite -> en allant vers le Haut -> X humanoides vert et 3 ou 4 golems de bois -> ... -> 4 -> Haut ->
cercle de guérison - successivement, en se placant dessus, deux de vos trois personnages peuvent se faire
intégralement soigner <- attendez d'étre salement amoché pour |'utiliser

1/2 tour soit Haut -> droite -> ...

la cascade

X humanoides vert -> ... -> je, Vivienne et Jug 1mangent chacun 1 - Jug mange 2 ->5 ->
descendez -> ... -> -> remontez -> Haut droite -> ...

la maison de Ruben

vous ouvrez la porte grace ala -> Chiaro -> ... - il ne comprend pas que vous soyez en
possession de cette derniere -> ...

Clest impossible, Ruben inaugure une
exposition d'art dans le nord.

-

-Oui, je w'appelle Chiaro, je suis aussi
son éléve. ;
Mais vous avez dit «Etaits. 11 lui
arrivé quelque chose?
vous et Vivienne lui annoncez la raison et le décés son maitre en peinture -> vous pouvez choisir de le
recruter immédiatement ou de I'envoyer au camp des rebelles en Haven <- a voir + tard

Haut -> Jug mange 1 dans coffre -> ...

MAC 1E
DE
FOUDRE

Si Ruben s'c

est servi Des pouvoirs
globe, rien d'étonnant & ce que
soit furicux...

la n'ouvrant pas le coffre du SAS de Spires, essayons cette possibilité ... -> via la ,
rendez vous en ...



le palais de Glass

ouvre la grande porte -> ... - vous utiliserez la magie de foudre - Vivienne celle de feu

Fais trés attention! Les mercenaire

Glass sont des wcurtriers!

le hall -> mercenaires de Glass -> ... -> - lere porte verrouillée (ok voir + bas) -> ...

droite -> mercenaires de Glass -> ... -> - - -> .
gauche (ok + tard dans I'autre sens) - droite -> mercenaires de Glass -> ... -> - -100
>
droite -> mercenaires de Glass -> ... -> - -2 >

droite -> mercenaires de Glass -> ...
droite (ok voir + bas) - Haut -> mercenaires de Glass -> ... -> - reste (ok juste apres) -> ...

Haut -> la salle du 1er puits -> mercenaires de Glass -> ... -> - - 2nd porte verrouillée
(ok voir + bas) -> ...

gauche -> la salle du 2nd puits -> mercenaires de Glass -> ... -> le chroniqueur -> je et Vivienne mangent chacun
1 - Vivienne mange 1 -je 1 -> -

si vous n'en avez pas (ou plus), via la , achetez (ou pas), 600 Fo, 3 a Buzuki
au Temple de I'Oracle -> revenez au Palais de Gass -> reprenez le méme cheminement pour rejoindre la salle
du 2nd puits -> ...

gauche -> la salle du tréne -> Draco, le dragon de glace (cf. fin de la ville basse #1) -> ... - il geéle vos 2
compagnons (cf image ci dessous) - tout en évitant ses attaques, utilisez la magie de feu niveau 2 uniqguement
guand il se redresse - globes magiques -> ...



son pont faible, tout comme celui du dragon vert, est son ventre

- - dans coffre

niveau 7

gauche -> la tour -> et

FTCEWTF

“& | Silver va étre fu
‘ wr | NOUS Avons pris
de sa fille!

e s
DAUND

~De plus en plus, il va shabituer A
I'échect

le chroniqueur

1/2 tour soit droite -> la salle du tréne -> Bas droite ->

et 50



dans 2 coffres dont 1 coffre -> 1/2 tour soit Haut -> la salle du tréne

Bas -> la salle du 2nd puits -> Bas gauche -> la salle du 1er puits -> grace a ,ouvrez la 2nd
porte verrouillée -> mercenaires de Glass -> > ...
Haut -> mercenaires de Glass -> ... -> 100 Po et -> , et
( ) dans 2 coffres

AMNE AL
DE
DI1S10ON
utilisez le de suite -> coffre invisible contient 50 Po, 2 -> Haut -> la salle du 1er puits -> droite
->Bas > ...
droite -> mercenaires de Glass -> ... -> 50 Po, ) et >
Bas -> mercenaires de Glass -> ... -> et >

gauche -> vous étes déja passé par la ... et en face -> Haut -> ...

le Hall -> grace a ,ouvrez la lere porte verrouillée -> allez y -> mercenaires de Glass -> ... ->
- reste ->100 Po, et ( ) dans coffre
il me reste 9 ,9 ,8 , 9 ,6 ,5 ,3 ,1
,1 ,1 etl
via la ,rendez vous en ...

le camp des rebelles #4

montez -> Gacen, Sekune et Chiaro sont bien la -> Ben viens a vous -> ...

s | Nous sommes tombés en embuscade lors
: D¢ notre assaut A la prison de Chains.

Ba
Fuge ne nous a laissé aucune chance, il
nous attemdait A lintéricur avec ses
howmes...
Certains ont été tués au cours D¢
l'assaut, tandis que le Duc, William et
les autres ont été mis en cellule blessé
et ensanglantdés..

lls ne feront pas




Nous sommes quelques—uns A avoir cu

la chance de nous échapper..
une fois les gardes de Fuge partis, il a retrouvé le cadavre de son frére john - il I'a enterré comme il se le
devait
S'il te plait, fais sortir le Duc et |
autres de lAa avant qu'ils ne soi
morts!

L S i

| Oui, ¢t nous ferons tout ce qui
| notre pouvoir pour les libérer.

DauIT

Richard -> son pére est lui aussi décédé ...

gros Bob -> ...

TLEETF

o8| Fuge attendait le Duc; il vous attendra
Y| aussil
Ra

Alors, allez A la taverne A Rain ct
demandez A voir Miloew, le serveur.
Donnez-lui le mot de passe des rebelles
et il vous dira commient vous introduire

dans Chains. o

Le wot de passe est 'Cognac Rothschild)
ne l'oublicz pas, sinon il risque de vous
tuer commie espions de Silver.
..Dépéchez—vous, je suis tellement inquict
que je wme peux rien avaler!

sivous ne |'aviez pas recruté -> Gacen a beaucoup de dextérité, un bon score en sagesse et en magie - il est
un peu faible en constitution et en classe d'armure - le reste est moyen

si vous ne l'aviez pas recruté -> Chiaro a un tres bon score de magie et de sagesse - un bon niveau de dextérité
- il est faible en point d'impact, en constitution, en classe d'armure et en force

je renvoie Vivienne et embauche Gacen

via la , Voyagez jusqu'a ...

la Taverne -> Mildew, toujours agressif envers vous, se calme dés que vous lui dites le mot de passe des
rebelles -> ...




Nous voulons juste une bouteille

dhyoromel et un ‘Cognac Rothschild'.

f_!":: =3

automatiquement, vous le suivez et descendez dans ...

le cave de la Taverne

vous lui dites que c'est gros Bob qui vous a donné le mot de passe - vous lui annoncez I'emprisonnement du
Duc dans la prison de Chains et votre souhait d'y parvenir discretement - il est courant de I'embuscade par
William

@ | Bon, j'ai oui dire que le nombre de
gardes A la prison avait doublé depuis
‘assaut manqué.

A T F
MAILOEM

Une attaque de front scrait swicidaire!

s
I

~Mais une partic de la ville b

Vous devrez ouvrir les vannmes A la
main pour que l'cau s'écoule.

William -> ...

William, c'est bon de te revoir; nous
AVONS entendu Dire que tu avais ¢été

capturé en compagnic du Duc?




Non, jai eu de la chance et j'ai réussi A

échapper aux gardes.

Ben vous a dit qu'il était parmi ceux qui étaient emprisonnés (cf. le camp des rebelles #4) ...
vous lui demandez s'il veut venir avec vous tout en lui dévoilant votre plan d'action -> ...
'aimerais bien, mais je dois regagner le
camip. Le Duc w'a demandé de Ddiriger

es rebelles tant qu'il est en prison.

c'est pas trés cohérent ... il n'a pas été capturé mais le Duc lui a parler -> quand exactement, en fin d'assaut ou en
prison ?

William s'en va en vous souhaitant bonne chance ... -> gauche -> ...

les égouts #1

un rebelle -> ...

Si vous devezr vous déplacer
égonts, vous dev Apprenore

botte!

vous enseigne Faucon (attaque spéciale au corps a corps)
le chroniqueur

Bas gauche dans le tonneau -> salle des cloches -> humanoides rats -> ... -> - -> la porte en

bois en fermée - utilisez, avec <Ctrl gauche>, votre pour frapper la cloche au dessus ->
humanoides rats -> ... -> reste (ok en revenant) --> ...
Haut -> salle des boules piquantes -> Haut gauche (ok + tard) - humanoides rats -> ... -=> Jug mange 1 -2
- reste (ok en revenant) -> ...

Haut droite -> la salle du puits -> humanoides rats et araignées rouge -> ... -> Jug mange 1

reste (ok en revenant) -> ...
Haut -> salle du pont -> humanoides rats -> ... -> je et Jug mangent 1 -2 - reste (ok en
revenant) -> ...
Bas droite -> couloir -> humanoides rats et araignées rouge - > ... -> Gacen mange 1 -jemange 1
> - -> ..
droite -> salle du puits fermé -> humanoides rats et araignées rouge - > ... -> Jug mange 1 - je et Gacen
mangent 1 ->2 - -> .
Haut gauche -> salle de la pompe -> humanoides rats et araignées rouge - > ... -> Jug mange 1 >
- reste (ok juste apres) -> ...

droite -> escalier montant vers intersection -> humanoides rats et araignées rouge -> ... -> je mange 1
2 -Jug mange 1 -> - >

et



Haut (ok juste aprées) - droite -> salle de I'escalier descendant -> homme est attaqué par humanoides rats -> ..
-> Jug mange 2 - Gacen mange 1 >3 - -300 Po -> le chroniqueur

Centre par l'escalier descendant -> la salle du chef -> /e roi des humanoides rats - rentrez lui dedans au corps a
corps - mangez -> ...

niveau 8

Haut (ok + tard) - le chroniqueur -

vous connaissez la magie d'acide

il reste a s'occuper du mécanisme de la vanne

1/2 tour soit Bas -> salle de I'escalier -> droite -> intersection -> Haut -> salle de la ->
humanoides rats et araignées rouge - > ... -> - Haut (ok + tard par l'autre coté)

UALUE

Jug mange 1

Bas -> intersection -> gauche -> allez jusqu'a la salle de la pompe -> approchez vous d'elle -> ...



automatiquement, la est manipulée -> I'eau tombe d'en haut au fond ... mission réussie

cinématique -> ...

T 7| UNE FOIS DE PLVUS, MON ELITE S'ES
FAITE RIDICVLISER PAR DES
MINADBLES!

s At
SILLUER

il s'adresse a Khan ...

U i

s -~ | Rends—toi A la prison de Chains; won

\ informateur mw'assure qu'un petit groupe
T 71 de rebelles a lintention de délivrer le
weso Duc. Leur assaut est imminent!

"informateur" ...

suite aux événements au Palais de Glass, Silver s'en prend a sa fille Glass - elle tente de les minimiser voir de mentir -

il la blesse avec sa magie
FCTWTF Y

RIPOSTE ET JE TE TVE! LA LIGNEE

| SARRETERA LA,

puis la missionne pour récupérer le ... cela, avant de tuer un garde d'élite

humanoides rats -> ... -> Jug mange 1 -Jug mange 1 - -



gauche -> allez jusqu'a la la salle des boules piquantes -> -> humanoides rats -> je mange 1

Haut gauche -> salle de la grue -> humanoides rats -> ... -> je et gacen mangent 1 ->2 -> coin
Haut droite : utilisez I -> coffre invisible contient 10 - -
>

Haut droite -> escalier descendant vers couloir -> globe magigque - humanoides rats et araignées rouge -> ...

->Jug mange 1 etl - - >
droite -> salle de la grille fermée -> humanoides rats -> ... -> Jug mange 2 > 2 ->grille
verrouillée <- demandée (ok cf Rain #8) -> ...
droite -> salle des escaliers -> humanoides rats -> ... -> humanoides rats -> ... -> je mange 1 - Gacen
mange 1 -Jug mange 1 etl >1 ,1 et2 > ...
Haut -> vous étes dans la salle de -> Bas droite -> intersection -> droite -> salle de I'escalier

descendant -> Haut -> ...

la ville basse #2

il me reste 9 ,8 ,8 , 9 ,5 ,5 ,5 , 2
, 1 ,1 ,1 etl

la place ou vous aviez affronté /e loup garou -> Bas gauche (ok juste aprés) - Centre (ok juste aprés)-> droite ->
double porte en bois -> gauche -> vous étes la ol le marin vous avait transporté - gardes de Silver -> ... -> Haut
(ok + tard) - -3 -> droite -> la tour de Thaddeus (le bathoscape est |a) - Gacen
mange 1 -15 , et dans coffre

1/2 tour jusqu'a la place -> refaisons un tour dans la ville haute voir s'il y a des coffres invisibles <- non obligatoire -
vous pouvez directement aller a la ville basse #3 ...

Bas gauche -> (déja vu) -> Bas gauche -> droite -> la place -> Bas gauche -> Haut -> ...

la ville haute #3

voyous -> ... -> Haut -> Bas -> utilisez ' -> coffre invisible contient 100 Po -> 1/2 soit gauche
-> droite -> voyous -> Bas -> 1/2 tour soit gauche -> droite -> Haut -> vous étes au niveau de la tour d'Othias ->
Bas gauche -> Bas -> allez la oU /e jeune gargon vous avait caché (cf. la ville haute #1) -> utilisez I'
-> coffre invisible contient 30 et 50 Po > ...

la ville basse #3

via la , retournez a la tour de Thaddeus -> Bas droite -> Haut en passant sur les planches
>
immense cavité - haut de statues énormes -> droite -> gardes de Silver -> ... -> je mange 1 - -75Po-> ...

Haut via ce qui semble é&tre un pont -> chambrée -> coffre - gardes de Silver -> ... -> je et Jug mangent 1 -
-> , et 25 Po dans coffre -> je mange 1 - Jug mange 1



Bas -> gardes de Silver -> ... -> je mange 1 - - >

Haut -> couloir ajouré -> khan et ses hommes -> ...

Enfin!
Ne vous a—t—on jamais appris que

impoli de faire attendre les gens?

il vous propose de lacher vos armes ... ce que vous ferez pas

- - - <-ambhail y a une erreur, vu la taille, c'est plutot

droite -> gardes de Silver -> ... -> je mange 1 - Jug mange 1 - et >

Bas -> gardes de Silver -> ... -> 25 Po, et - grande double porte demandant (ok
apres plateforme extérieure) -> ...

Haut par escalier montant -> plateforme extérieure -> gnome ...

Tu devrais étre prudent! La région
grouille de gardes de Silver; ta fougue

tera de toi une cible choix.

25Po et
1/2 tour soit droite -> grace ala ,ouvrez la grande double porte -> allezy -> ...
gardes de Silver -> ... -> -50 Po ->jemange 1 - Gacen mange 1 -> ...
Haut -> passerelle -> gardes de Silver + humanoides lézards -> ... -> - 50 Po - Gacen mange 1
- je mange 1 - le chroniqueur -> Bas -> 2 humanoides lézards -> ... -> -Jug mange 1

-> Centre -> ...

couloir des alcdves -> 6 humanoides archers vert en hauteur - petits humanoides - une fois les 2 premiers
humanoides archers vert tués, planquez vous en haut pour manger (non noté) et récupérer des points de magie - vous
pouvez aussi invoquer un golem qui servira de cible - Jug mange 1 -> ... -> 2 coffres inaccessibles en
hauteur (ok voir ci dessous) -> ...

Bas -> salle des passages -> petits humanoides vert -> ... -> Jug mange 1 etl

la, comme il y a un bug qui peut s'y produire, nous allons allez directement au prochain secteur de
sauvegarde ...

Haut gauche (ok cf. Chains #3) - Haut droite (ok cf. Chains #3) - Centre droite (ok cf. Chains #3)



droite -> salle de Jeremiah -> il vous fait un historique de sa situation ...

TN TF

o "al . Mais avant que vous particz, i'ai
.

'u quelque chose pour vous,

B! Je le jette par terre.

JEEEM LM

puis jette une en contrebas - un reptile vert I'avale ... Jeremiah souhaite la libératon des autres
prisonniers mais pas la sienne - tant qu'il est 13, il est célebre !

afin que la passerelle se baisse, utilisez <Ctrl> et votre sur ...

le gros levier en face -> ...

descendez -> petits humanoides vert - reptile vert - humanoides archers vert -> ... -> tous mangent 1
3 - (or = jaune) -> via la ,rendez vous a ...

la bibliotheque #4

graceala , ouvrez la porte centrale -> coffre (correspond au ler coffre inaccessible durant la
bibliotheque #1) contient (vous l'avez déja) et (attaque spéciale au corps a corps)
viala , allez a I'observatoire -> 1ére salle de I'observatoire -> utilisez I' ->
coffre invisible contient 10 ,1 etl ->viala

, revenez jusqu'a ...

la salle de Jeremiah -> ... -> Centre gauche -> ...

les cellules -> 2 vagues d'humanoides archers vert et de petits humanoides vert -> ... ->
- le Duc -> ...



Que faites—vous? Votre wission e¢st biewn
trop importante pour la compromettre
en vermant ici!

souverneur: lui
cellules.

Galcen mange 1

Haut -> salle de I'escalier caché -> humanoide archer vert - petits humanoides vert - 2 humanoides lézards
-> ... ->tirez sur la poire rouge a gauche -> ...

un escalier en colimagon se forme au Centre bas -> chauves souris - humanoide archer vert -> ... -> descendez
>

la salle des coffres -> chauves souris - petits humanoides vert -> ... -> - n'allez pas maintenant
vers les 3 coffres (ok + tard) -> droite -> couloir -> 2 humanoides archers vert -> ... -> petits humanoides vert

tombent du plafond - si ce dernier événement ne se produit pas (bug), vous n'aurez pas /e chroniqueur

Haut droite -> salle de la cage vide -> Haut (ok + tard) - humanoides vert et humanoides lézards ... ->
-> chauves souris -> je mange 2 et2

soyez prét - vos 2 compagnons seront mis de suite hors service par /ge => ne soignez que David et équipez
le des

Bas droite -> la grande chaine -> Fuge ...

TROIS GENERATIONS DE BATARDS.
Et vous avezr tous été une nuisance!

Mais & présent, vous commiencez A
METVISER!




=¥

Rire, jaimerais pouvoir dire qulil a été
gratifiant d'éliminer toute la lignée,
mais vous avez été tous d'un pathétiqu

e | .. Mon pére a été tué en tentant
wr | D'arréter les bandits qui semaient la
| terreur dans le pay

i T ¥

Récit glorieux mais tragique. En fait, il
n'y avait qu'un seul 'banbdit'..
MO -
Ton grand—pére a visiblement eu trop
honte pour t'avouer la wvérité!

= | NON! ‘
wr| IL EST MORT EN ME PROTEGEANT!
Lo Alors je vais soulager tes tourments ct

mwic hater d'y mettre fin!

si vous avez des difficultés avec ce combat -> invoquez votre golem -> attaquez Fuge avec la magie d'acide

et/ou ' (sans en abuser, c'est juste pour le détourner de votre golem qui lui, le frappera) - dés que le
golem éclate -> utilisez I' , buvez une et attaquez le corps a corps en
usant de vos attaques spéciales -> redevenu visible, buvez votre et continuez ...

Tai fini par comprendre K

mon grand-pérc!

~Et {ai mis fin au combat que Fuge :
avait engagé lorsqulil a tué won pére. ——

niveau 9

le chroniqueur

- -> utilisez I' -> coffre invisible contient ,
et globe magique



de Fuge <- combat a deux armes -

Haut gauche -> la salle des deux escaliers -> 2 humanoides lézards et 2 humanoide archer vert -> -
- -> chauves souris -> Gacen mange 1 -> descendez -> petits humanoides vert -> ...
-> descendez -> ...

Bas droite -> petite piéce -> 4 humanoides lézards -> - -> gouverneur - chauves
souris - 3 humanoides archers vert -> >

Centre -> la cellule de Moss -> ...

CEEWT Y
sl Je wai pas le droit de parler aux
4| étrangers. Vous allez me mettre dans
T pétrin!
L."_'.'?'-" * ® = ®
i e wous en prie, il faut que vous partiez!

~Elle me fredonnait souvent des
chansons. Elle me manque
ENORMEMENT.

Est—ce que ma wmiére vous a cnvoués?

; wr | Connais—tu seulement ton age?

~Mais, un jour fai eu dix ans! Maman
m'avait préparé un gateaw; je me
ravpelle, il était blew commme la wmer..
Javais wn ours en peluche qui
ressemblait beaucoup A celui-la..

prenez en main [' gue vous avait donné Edith (cf. la ville haute #2 - elle disait qu'il s’appelait
Jimmy ?)

Oui, exactemient commmie celui—ci:
tiew!

TREWTF§
sl LE MIEN?
wAil o Ma miére vous l'a envoydl

lesass'  MAMAN.MAMAN...

MOEE




Moss part en courant ... vous craignez pour sa vie !

1/2 tour -> la petite piéce -> la salle des deux escaliers -> la grande chaine -> la salle de la cage vide -> Haut ->
petits humanoides vert - coffre contient 2 , ,2 et
-> ressortez -> Haut gauche -> ...

le couloir -> la salle des coffres -> Bas gauche -> coffre contient 10 -> coffre -> -
-> coffre contient 15 et 15 >
salle de I'escalier caché -> les cellules -> libérez le Duc en ouvrant la grille grace a la >

“ % | Tu devrais retourner au canp; Richard

wr | a le cocur brisé, il croit t'avoir perdou A

1 jamais.

LBy £ i

Ed
Il semble qu'clle ait observé wnos
préparatifs et qu'elle ait fait un rapport
A son pére.

le Duc vous questionne a propos de William qu'il avait vu emmené par des gardes de Fuge - ceux de son groupe ne
sont jamais revenus - vous lui dites qu'il va bien

FE s b

“ 1 Allons! Glass va nous attendre, ct je ne
veux pas la décevoir!

automatiquement, avec le Duc, vous vous rendez dans la salle du trone du Palais de Glass en Winter

le Duc lui annonce qu'il savait qu'elle nous observait ...

~Mais vous avez raison, {ai vu pas
de choses!

o : :
JAVRAIS PV VOUS ARRETER A
TOVT MOMENT!
A1 CHOISI de vous laisser faire!
Commic vous, j¢ hais mon pére!
vous lui demandez si elle ment pour sauver sa peau ... elle affirme que vous ne pourriez la tuer




pourquoi vous le

MA MERE!

i =
Si vous wvoulez votre traitre, allez A
Deadgate. Clest 1A que vous trouwverez
les Ames suppliciées des rebelles
ASSASSINGS. S
lls sont condamnés A attcndre dDans
I'oubli jusqua ce que leur mort soit
vengée.
lls vous donneront le nom de celui qui
les a trahis.

avant de filer rejoindre le camp des rebelles en Haven, /e Duc vous demande de vous rendre a Deadgate en bateau

par le port de Verdante

FTLEWTF Y
"% | Puisque vous étes si puissante, pourquoi
| N POUVEI—VOUS | Hous Dire qui nous a
| trahis?

e o

.Je ne peux pas voir celui qui w'a pas
oc nowil

Glass emprunte un téléporteur ... qui s'efface avec elle

Frink se pointe ...

Le Dr Buzuki insiste pour que vous le
rejoignicz au Temple de I'Oracle dés que
possible.

i T P
FEIHE

le chroniqueur

dans le but de finir de I'explorer, via la , retourneza ...

la passerelle -> le couloir des alcoves -> salle des passages -> ...

Haut gauche -> vous étes en hauteur, a gauche, dans le couloir des alcéves -> coffre contient

et

160 Po - je mange 1 Jug 1 -> revenez dans la salle des passages -> petites humanoides vert -> ...



Haut droite -> vous étes en hauteur, a droite, dans le couloir des alcéves -> coffre - -
-> revenez dans la salle des passages -> petites humanoides vert -> ...

Centre droite -> remise -> coffre contient et 100 Po - je mange 1 reste 1 etl (ok

durant Rain #8) -> utilisez I' -> coffre invisible contient 2 et 15
-> revenez dans la salle des passages -> 3 humanoides archers vert -> ...

suivons l'information de Frink -> via la , allez en Haven au Temple de I'Oracle -> Buzuki vend
des , , , , )
et <-je luiacheéte 1 pour 200 Po et 6 pour
600 Po - il me reste
vérifions s'il y a des nouveautés a la vente du c6té de ... ->viala , allez a la Caserne en Verdante
-> .
marchand vend des , des , des et des
marchand de <-je lui achéte 3 ... miam miam <[;0) pour 75
droite -> utilisez I' -> coffre invisible contient 15
partons pour Deadgate -> via la , allez au Port -> ... -> Jonah - c'est a lui que vous aviez acheté le
>

donnez les lui ... automatiquement, vous naviguez jusqu'a ...

a partir de maintenant, je ne noterait plus les , voir bilan en fin de chaque paragraphe

squelettes -> ... ->2 -

Bas droite -> squelettes -> ... -> -> en Haut a gauche, coffre inaccessible et 1ere barriere
magique (ok + tard) > ...

les catacombes

Haut droite -> squelettes -> ... -> Haut -> squelettes - fantémes -> ... -> globe magique - 100 Po -5



Haut (ok + tard -> la salle des 2 barriéres) - droite -> squelettes - fantomes -> ... ->-10

Bas droite -> squelettes - fantémes -> ... -> le fantéme de John (le défunt frére de Ben) -> ...

il est surpris que vous soyez toujours vivant

Tu peux wnous dire qui vous a trahis!

Le miémic homwme qui wi'a planté sa
lamwie dans le dos..
WILLIAM!
on (le joueur) s'en doutait ... vous (David)
Jen suis certain!
L mw'a attiré hors du groupe principal,

lui demandez de confirmer son propos

puis il w'a poignardd. I wia laissé me
vider de won sang jusqu'a la mort.
vous évoquez ensemble Ben et promettez de le (John) venger

fantémes -> ... -> >
Bas droite -> squelettes - fantémes -> ... -> >

droite sous la passerelle de guet (ok + tard) - Bas droite -> défendez le fantéme de Canitos -> ...

Merci...
s wauraient pas osé mwie faire ca
favais encore e¢u mon corps!

1 wexist

¢ pas dc mots pour exprimer la
oéprime

étre wort!

Ll

.C'est une expérience dont tout le
s5

Monde s¢ passerait bien!

Tenez, prenez ¢a, je la garda
SOUVENIr D¢ ma vic passéc..

scntinients pour unc
ne sert plus A rien.

ramassez la (blanche grisée) -> ... -> 2nde barriere magique -> ...

la salle des 2 barriéres -> fantémes -> ... -> -> coffre contient et 100 Po - 2 globes

magiques -> gauche (impossible par ce coté - ok voir + bas) - Bas gauche -> 1ére barriére magique - vous étes
dans le secteur du Port -> contient (c'est une )- 50



1/2 tour soit 1ére barriere magique -> la salle des 2 barriéres -> bas droite -> 2nde barriere magique ->
squelettes -> ...

Bas -> squelettes - fantomes -> ...

droite sous la passerelle de guet -> squelettes -> ... -> le fantéme du professeur O'Leary -> ...

il parle avec Jug ...
Alors ow e¢st wvotre sews woral? Vous
VOUs pavancz dans une mécropole,
‘exhibant’ votre corps devant les morts!

JE VOUS DEMANDE TARDON?
Je wexhibe rien du tout!

vous évoquez votre recherche des 8 ...pour vaincre Silver
LJe suis pt'étre enm wmesure de vous aider.
fai dDécouvert ce qui s'est avéré étre un
clobe sur un site de fowilles A lextéricur
de Haven.

¥

Malheurcusement, {'ai été tué avant que

le globe fut récupéré.

wLeur chef créa une illusion pour

condammer l'entrée et enrayer I'épidémic.

~Mais {'ai dDécouvert ce parchemin awu

cours de wes études A Gwo. 1l fera

disparaitre l'illusion et révélera lentrée &

celui qui le lit.

il affirme que la contagion est éteinte, les séquelles de cette derniére se faisant uniquement ressentir ici ...

par la présence des fantémes des morts contaminés !

le chroniqueur - 100 Po - 10 -

PARCHEM IN
. - DE
REVUE LAT 1ON

3éme barriere magique devant une grille demandant une (ok cf. aprés Rain #8)

il reste une galerie a explorer -> via la , allez au Port de Deadgate -> Bas droite -> Haut droite
soit les catacombes -> Haut -> squelettes -> ... -> Haut -> r.a.s. - vous étes dans la salle des 2 barriéres

en utilisant la , allons chercher quelques en...

Verdante -> le Monastére -> droite -> droite -> utilisez I' -> coffre invisible contient 500

7’



, et -> gauche -> Haut -> utilisez I'

-> coffre invisible contient 2 et 15 -> Haut -> gauche -> Bas -> Bas soit le
Marécage -> utilisez I' -> coffre invisible contient , et 20
-> la maison de Ruben -> Haut droite -> Haut -> utilisez I' -> coffre invisible

contient 100 Po et -> la maison de David -> droite -> droite -> Haut -> je et Jug se

soigne totalement dans le cercle de guérison
il me reste 9 ,9 ,9 ,9 ,3 ,5 ,7 ,6 ,6
7’ 4 ’ 5 ’ 1 7 5 ’ 6 ? 5
et8

via la , allez dans ...

graceala , ouvrez le coffre -> 50 Po et ( magique - métamorphose en loup garou)
-> Haut gauche -> humanoides violet -> ... -> Bas -> humanoides violet et crabes -> ... -> utilisez I
-> coffre invisible contient , 10 et 50
suivant les dires du fantéme du professeur O'Leary, un serait caché dans un site de fouilles en Haven ... -> via la
,allezau ...

le camp des rebelles #5

montez -> automatiquement, la conversation s'engage avec Ben et le Duc a propos du traitre ...
ATy

| Ben, les motifs de William ne
| justifieront jamais sa trahison!

Je mlexerce A une nouvelle botte, quand
I'heure sera venue, clle serviral

Ben vous enseigne Fou furieux (attaque spéciale au corps a corps)

le Duc culpabilise ... il a trop accordée sa confiance a des (ou ses) hommes comme William



onne de vos plans! Si
vous avez besoin D'aide, revenez ici.

Edith -> Gacen interviendra ...

‘ 2 ‘ Commment une mére peut—clle remercier

I'homwme qui lui a rendu son enfant?

e e B
EDITH

pour avoir libérer son fils Jimmy (Moss), elle vous offre un

Haut -> Bas droite ->

immense fontaine #2

automatiquement, le révele un passage en Bas a droite, allezy -> ...

les 1éres collines

géant des collines - 3 vagues d'elfes sylvestres -> ... -> >
droite par un pont -> grande fontaine -> elfes sylvestres -> ... -> -> descendez -> 2 géants des
collines -> ...

le chroniqueur

coffre Haut droite -> 15 - coffre gauche -> 2 globes magiques
Bas -> 4 vagues d'elfes sylvestres -> ... -> 30 - reste 30 -> 2 coffres
contiennent - reste , 4 globes magiques et 100

Haut droite -> elfes sylvestres -> ... -> droite (ok de I'autre c6té) - Bas -> ... -> coffre <- h'y touchez pas, il
déclenche 2 vagues d'elfes sylvestres -> ... -> Bas gauche -> ...

le site de fouilles

le campement des archéologues -> coffre contient (verte), 50 Po et le

vous connaissez la magie du temps

utilisez I' -> coffre invisible contient et2



le promontoire

Haut droite -> elfes sylvestres -2 ours -> ... -> -15
->gauche -> ...

les 2ndes collines

3 vagues d'elfes sylvestres -> ... -> - 100 Po -> coffre contient 50
gauche (ok voir + bas -> déja fait)

Soyez prét

droite (petit pont) -> elfes sylvestres - golems - chef des elfes sylvestres -> ... - globes magiques <- vous vous

occuperez du chef des elfes sylvestres en dernier) -> 2

ouvre la grille -> coffre contient 125 Po, , , 2 globes
magiques et ...
le chroniqueur
gauche -> gauche -> déja fait ... -> prendre (ok)
il me reste 9 ,9 ,9 ,9 , 3 ,6 ,7 ,0 ,0
’ 4 7 5 7 2 7 6 ’ 7 7 6
et8
je passe acheter 6 pour 1200 Po a Buzuki au Temple de I'Oracle - il me reste 1 776

vous détenez 3 >




commencgons par la ( )->via la , retournez dans ...

les égouts #2

vous étes dans la salle de la pompe -> droite -> intersection -> Haut -> salle de la -> Haut -> salle
des escaliers -> Bas droite -> salle de la grille fermée -> grace a la , vous ouvrez la grille verrouillée
-> Bas -> 3 humanoides rats -> ... -> - coffre contient Armageddon (attaque spéciale de corps a
corps) -> 6 araignées -> ... -> utilisez I' -> coffre invisible contient 15 ,50Poet2
>

faute de pouvoir les prendre par le passé, si vous y aviez laissé des , refaites le tour complet des égouts - faites
de méme dans Chains

via la , rendez vous dans les catacombes de Deadgate -> appliquez sur la 3eme
barriere magique -> Haut droite -> vous étes téléportés en ...

vous utiliserez I' pour fait apparaitre durablement les tyrannoeils - pour vous approchez de
certains d'entre eux ou progresser, vous devrez emprunter des ...

téléporteurs en forme de cercle bleu clignotant au sol
lére cavité -> 3 tyrannoeils -> ... -> Bas -> 2nde cavité -> Haut droite - droite -> 3éme cavité -> 3 tyrannoeils-

> ... -> soyez prét -> Haut droite -> une grande sorciére <- Jug au corps a corps les deux autres a distance (foudre
et acide pour débuter) -> ...

Haut -> téléporteur droite -> le

-

MAC 1E
DE.
LUMIERE

vous connaissez la magie de lumiere

téléporteur gauche -> le chroniqueur



vous détenez les 8 recherchés ... via la , allez annoncer la bonne nouvelle au Duc ...

Haven #7

automatiquement -> ...
s Nows devrions nous hater...
' On m'a averti de la présence

Metalon. La rumieur veut qu'ilait pris

R
s PaA
LE

e

Etes—vous prét A vous rendre A
Mectalon?

c'est un voyage avec un aller simple ...

je répond non et vais d'abord faire des courses aupres de Buzuki au Temple de I'Oracle -> je lui prend 3

et2 , le tout pour 800 Po -> a la Caserne de Verdante, j'achete 9 et4
au marchand de - ma bourse contient 416
il me reste 9 ,9 ,8 ,7 ,3 ,7 ,9 ,9 ,9
, 4 ,5 4 , 6 , 7 , 6
et9

retour au camp des rebelles -> ...

quand vous serez slr de vous, répondez positivement au Duc -> ...

FATET Ry

_| David, {ai parlé & plusicurs rebelles,
1 William sait tout de nos plans.

Plus nous attendons, plus Silver a le
tewips de sc préparer! Nous dDevons
I'aftronter sur le chawp.

%1 Oui, mais comment nous rendre
Mctalon? L'endroit est trés isolé!

Je répugne A le dire, mais je ne sais
pas. On ne peut pas rejoindre Metalon

PAYr VoI D¢ terre..

Glass se téléporte en ce lieu ...



BRULONS LES SORCIERES AVANT
QUV'ELLES NOVS MASSACRENT!

= .RESTEZ CALME!
Glaaa. parlez franchement, et soyez shre
que TERSONNE ne lévera son épée sur
vous!

A

Je sais que vous étes dans limpasse A
I Metalon, et je pe u.' en *ow.r un petit

groupe de rebelles dans ce périmétre..

~Mais, ils devront effectuer le

“'-cplaccmuﬂ A pied jusqu'au palais.

Combien de rebelles pouvez—vous
prendre?

La magic que won pére utilise pour
défendre Metalon est puissante! Malgré
les pouvoirs dont je dispose, je ne peux
en téléporter que trois.
le Duc pense qu'a trois, c'est suicidaire - vous vous désignez - tous vos compagnons sont volontaires

La puissance dc won pére s'accroit
grace au sang qui coule dans les
CANAUX souterrains de Metalon.

.-rf"‘".l"_p'r

Y Prélevez erait—ce qu'une petite
quantité de ce sang, ¢t Silver sera
affaibli

=P PENEZ MON 5|aivc. il pourra vous
servir.

Mercil Je sais que vous avezr risqué votre
vie pour nous aider;

Nous ne vous laisserons pas tomber!

ooyl



CLATUE
le est en réalité un <- arme a distance qui revient automatiquement dans la main

choisissez les 2 compagnons qui vous suivront <- je ne change rien et conserve Jug et Gacen

automatiquement, vous empruntez le téléporteur déposée par Glass (cf. image + haut)

vers le Palais

le point d'entrée -> gardes de Silver lourdement équipés -> ... -> s'y téléportant, gardes de Silver lourdement
équipés -> ... ->le chroniqueur

Bas -> 1ére salle -> chauve(s) souris - s'y téléportant, gardes de Silver lourdement équipés -> ... -> coffre
contient et 2 globes magiques

Haut -> 1er couloir -> s'y téléportant, gardes de Silver lourdement équipés -2 archers de Silver -> ... -> coffre

contient et 2 globes magiques
droite -> 2nd couloir -> gardes de Silver lourdement équipés - archer de Silver -> ... -> et globe
magique

Haut -> 2nde salle -> gardes de Silver lourdement équipés -> ...

Bas -> 3 gardes lourdement équipés de Silver -> ... -> le chroniqueur -> au sol

ANE LECTUS

Haut par la double porte en bois -> ...

dans les entrailles ensanglantés du Palais

ler promontoire -> ...

S Nous arrivons trop tard! Silver et
71 Apocalypse ont sans doute DEA wni

lewrs forces!

o e B
{4 L=




¢ cas, nous le saurions déja;
répercussions ¢n scraicnt
catastrophiques!

~Nous sommies plus forts que Silver; son
pouvoir est wiu par la haine, et la
malveillance pourrit son ame!

La vengeance sera A nowus!

Bas droite -> ...

lere salle -> s'y téléportant, gardes de Silver lourdement équipés - des archers de Silver -> ... -> -
Bas gauche (ok voir ci dessous)

Centre gauche sous la vo(te droite -> 1er couloir -> s'y téléportant, gardes de Silver lourdement équipés - des
archers de Silver -> ... ->

Haut -> 2nd couloir -> s'y téléportant, gardes de Silver lourdement équipés - des archers de Silver -> ... ->

Bas gauche -> 3&éme couloir -> s'y téléportant, des archers de Silver -> ... ->
Bas gauche -> vous étes dans la 1ére salle sous la volte gauche-> ...

Bas gauche -> 2nde salle -> s'y téléportant, gardes de Silver lourdement équipés - des archers de Silver -> ...
-> droite (ok voir ci dessous)

Haut par I'étroite passerelle -> piéce du ler chaudron -> 2 archers -> ... -> >

touchez le 1ler chaudron (rond vert sur I'image - utilisation automatiquement de I' ) matérialisera un
téléporteur au Centre -> empruntez le -> ...

vous étes dans la 2nde salle -> ... -> droite -> 4&me couloir (¢énorme golem dans une cloche suspendue) -> Bas
droite -> ...

2nd promontoire -> ...



touchez le 2nd chaudron (rond vert sur I'image - utilisation automatiquement de I' ) ouvrira une double
porte murale laissant s'échapper un flot ininterrompu de sang -> ... -> le chroniqueur

droite -> 4éme couloir -> ...

1 est parti.

Ce west pas bon signe!

"il", c'est I'énorme golem ...

Haut -> 2nd salle -> soyez prét - empruntez de nouveau le téléporteur -> 3éme salle -> énorme golem <-
attention, la foudre le soigne -> ...

le chroniqueur - droite -> ...

n'utilisez pas la magie d'acide, elle soigne les magiciens de Silver vert
j'ai usé de la magie de foudre (Gacen) et de glace (David) - Jug au corps au corps +
devant I'entrée du palais -> s'y téléportant, gardes de Silver lourdement équipés -> ...
Centre -> 1er couloir -> s'y téléportant, bretteurs de Silver -> ...
droite -> 1ére piéce -> bretteurs de Silver - magicien de Silver -> ...

Centre par l'escalier descendant -> 2nd couloir -> s'y téléportant, bretteurs de Silver - magiciens de Silver -> ...
->

droite - porte de gauche demandant une (ok voir ci dessous - )



ouvrez la porte centrale -> allez y -> 2nde piéce -> béte féroce -> ... -> coffre

grace ala
,2 et ( ) -> utilisez

contient 2 ,
I -> coffre invisible contient , 15 ,2 et
->Bas-> ...

2nd couloir -> grace ala ouvrez la porte de gauche -> allez y -> 3éme piéce -> Obérius -> ...

il a de prime abord peur de vous ...
Commie vous pouvez le voir, je suis un
homwmme De foi et je crois sincérement
que le bien doit triompher du mal.

L e §
OEER LUS

~Mais la puissance de Silver est trop
grande, on ne peut pas le tuer.

Nous détenons huit globes mystiques qui
vont nous aider A combattre sa magic.

~Alors, vous devezr découvrir 101‘1qin oe
sa pwuissance; sans clle, Silver wnest
qu'un wortel comme les autres!

Le sang qui coule sous Metalon accroit
sa force, mais je crains que personne
ne connaisse la source principale a
laquelle il puise son pouvoir.

Nous le découvrirons!

= Allons, nous devons faire vite..
= | Silver s'attend A notre venue, et nul
l doute qu'il AVANCErA SCS WOCES pour
éviter les hotes indésirables.

Iai bien peur que vous ne vous _
méprenicz!

:nh' r na aucunewent lintention
D'épouser une de ces femmes..

~Elles ont été enlevées pour étre
sacrifiées!

Leur mort apaisera Apocalypse et Silver
finira par obtenir la puissance supréme

du mal.
c'est la panique, vous sortez de la ...

automatiquement, vous étes dans le 2nd couloir -> droite -> 3éme couloir -> s'y téléportant, bretteurs de Silver
- magiciens de Silver -> ...

droite -> 4éme piéce -> ...

coté droite -> touchez le bas d'une des colonnes ...



lere étape pour le mécanisme

2 bretteurs de Silver -> ... -> cOté gauche : touchez le bas des colonnes (2nde étape pour le mécanisme) ->

mécanisme ouvre la porte ...

soyez prét - Haut -> bretteurs de Silver - s'y téléportant, magiciens de Silver - globes magiques -> ... -> 2
coffres contiennent

7

, et

Centre par escalier descendant -> 1ére plateforme -> bretteurs de Silver - globes magiques -> ... -> 2

droite -> 2nde plateforme -> s'y téléportant, bretteurs de Silver - magiciens de Silver -> ... ->
-> le chroniqueur

soyez prét - Haut -> la salle de Silver -> le traitre William, Jennifer et 2 autres femmes sont présents ...

JENNIFER!

L i

Elle me peut pas t'entendre.

T 7 .Je vous ai évité l'ennui d'une réunion
i | intense D'émotion ct j'ai fait en sorte
Lo qulelles entrent en tranmse.

(i
SALUER




~Mais, ne vous en faites pas, je ne
vous priverai pas du plaisir de les voir
mwourir!

~Et les autres fewmes?
Sont=clles encore en vie?

« TPour linstant. Elles attendent
patiemment en dautres licux.

e B

m'occuper de ces trois—la
wersonnellement!
William intervient ...

.

- | Scigneur, vous avez les rebelles
je vous lavais promis.

Alors je vous en prie, laissez—mioi parti
et dites—wiwoi ow s¢ trouve Cawmiille.

S'il vous plait Silver! Je vous en supplic,

Dites—moi ou je peux trouver ma femmae!
Silver refuse de lui dire ... William insiste, Silver le tue

a priori, c'est le dernier combat ...

de ce que j'ai compris, le principe est de détruire le réceptacle de magie (rond vert sur l'image) 8 fois en
employant successivement, dans l'ordre chronologique d'apprentissage, chaque école de magie

lere séquence -> magie de feu tout en éliminant le gigantesque golem -> 2 globes magiques
2nde séquence -> magie de glace tout en éliminant le gigantesque golem -> 2 globes magiques

3eme séquence -> magie de vie tout en éliminant le gigantesque golem -> 2 globes magiques



etc.

mon manque de perspicacité et les manquements du game play me font abandonner au bout de 4 tentatives <- j'y
arriverai jamais - inutile d'insister

*kkkk 8' Lﬁ N *kkhk

prise en main du jeu ->1 h 00

durée estimée de la partie + rédaction du document -> 52 h 15 <- dont 1 h 45 de perte de temps avec le
bug dans Chains

je n'ai pas comptabilisé les reprises de secteurs apres les différents crashs ...

*dedekk cz‘,r'w E,r ﬁV’ *dedekk

les défauts du jeu

6 crashs

sauvegarde a des points précis (cela aurait put étre en option, comme une sorte de mode de difficulté) ->
certaines ne sont pas actives, bug ?

I'évolution des personnages est imposée
inventaire surdimensionné - pas de phase de repos - pas de boussole - pas de revente
nommer les ennemis auraient été apprécié - quelques incohérences de situations
2 avec une mauvaise description en Frangais
ne pas pouvoir s'enfuir, lors des phases de combat, est absurde

ler point noir du jeu -> le gameplay est tout juste passable - il demande un haut niveau de coordination
clavier/souris - une pause active aurait été grandement appréciée

2nd point noir du jeu -> vérifier sans cesse que nos sélections sont bien conservées est, a la longue, pénible

bug dans Chains -> le Chroniqueur avant Fuge peut ne pas apparaitre -> extrémement préjudiciable

les qualités du jeu



les temps de chargement sont trés bons
graphiquement, pour I'époque, c'est d'un bon niveau pour les décors, un peu moins pour les glyphes animés
I'histoire est bonne - trouver le cheminement pour aboutir est le point fort du jeu
les nombreux dialogues sont trés bons - I'humour est un peu trop présent

le RP s'applique au choix des compagnons actifs avec pour conséquence, de devoir décider des actions en
combat les plus favorables pour votre groupe

les coffres invisibles apportent du contenu additionnel sympathique

Silver est un assez bon vieux jeu



