
Whispering Willows
juillet 2014 - dev. Akupara Games

obtenu gratuitement début Octobre 2024 sur la plateforme GOG

----- Nomenclature -----

Commentaires - Textes - Objets - Interaction

Tiers - monstre - fissure ou trou - objectif - important - Non utilisé

----- Technique -----

Absence de manuel / didacticiel : oui

 <Windows> & <Alt> + <Echap> fonctionnent / <Impr écr> fonctionne

le logiciel Fraps (capture d'écran / courtes vidéos) fonctionne

le répertoire des sauvegardes est caché - utilisez "options" dans l'onglet 'Affichage' de l'explorateur Windows

----- Description / conseils -----

déplacement avec <flèches directionnelles> / <Shift> + <Gauche> ou <Droite> pour courir en extérieur

<Espace> pour objets & éléments du décor

<E> pour l'inventaire / <Echap> pour consulter votre journal & les notes

<Q> pour dissocier son âme de son corps <- quand votre amulette bleuie ou bien pour pouvoir progresser

vous êtes une jeune fille qui recherche s

un rêve concernant votre père, john Elkhorn, au manoir Willows vous met en panique à votre réveil 

 vous décidez de vous y rendez de suite



----- la partie -----

arrivée dans le parc du manoir Willows, effrayée par un spectre, vous tombez dans un trou

 1er chapitre - la  guerre de Wortham 

 les catacombes de la famille Willows #1 

vous devez trouver la sortie des catacombes de la famille Willows

suivez le didacticiel -> prenez amulette - consultez votre inventaire - rencontre avec Flying Hawk

pour progresser, transformez vous -> levier lève grille -> revenez à votre forme humaine -> passage (après) - échelle Haut (ok cf. fin des
catacombes de la famille Willows) - caisse - note Flying Hawk 1 -> 1/2 tour

passage -> échelle bas -> trou dans mur infranchissable -> échelle bas -> droite -> note Wortham Willows 2 -> échelle bas -> levier
-> transformez vous -> passez -> Ming Xiang



porte sans serrure (ok après Anastasio Arbore)- 1/2 tour -> revenez à votre forme humaine -> échelle haut -> 2nde échelle haut ->
note Flying Hawk 2 -> gauche -> cercueil de William Haggar - porte verrouillée (ok de suite) ->  transformez vous -> passez par fissure

dans plafond -> gauche -> passez par fissure dans plancher -> levier ouvre porte verrouillée -> revenez à votre forme humaine ->
gauche pour clé du dépôt

1/2 tour -> échelle bas -> gauche -> fissure dans mur (ok après Anastasio Arbore) - passage - porte verrouillée (ok cf. les catacombes de la
famille Willows #2) -> échelle bas -> urne -> cage - votre amulette rougie - griffure dans mur - clé du dépôt ouvre porte du dépôt ->

note Wortham Willows 1 -> transformez vous -> passez par fissure dans plafond -> levier déplace "quelque chose de lourd" -
Anastasio Arbore

revenez à votre forme humaine -> échelle haut -> passage -> gauche

transformez vous -> passez par fissure dans mur -> a priori, rien a faire -> revenez à votre forme humaine ->  droite -> échelle bas ->
levier lève grille -> cercueil de Jeremiah Moad -> la crypte -> clé en forme de croissant

votre amulette rougie

spectre apparaît - pour ouvrir de nouveau grille à droite, dépêchez vous d'actionner levier à droite en vous transformant & en
passant par fissure en haut -> revenez à votre forme humaine -> échelle haut 

 



1ère échelle haut -> trou dans mur infranchissable -> droite pour échelle haut -> passage - vous êtes au tout début 

échelle haut -> cercueil ouvragé -> clé en forme de croissant ouvre porte en fer -> escalier ascendant

 le jardin du manoir Willows #1 

vous devez trouver la dépendance

droite -> fontaine ->  seau

 note John Elkhorn 1 -> 1/2 tour -> grille verrouillée (ok + tard cf. le jardin du manoir Willows #2) -> passage

 l'arrière du manoir Willows #1 

gauche -> la dépendance -> porte -> note Wortham Willows 3 - baignoire -> sortez

droite -> note Wortham Willows 7 -> le jardin d'hiver du manoir Willows (ok cf. 3ème chapitre - le jardin d'hiver du manoir Willows) -
besoin d'un outil pour couper ronces

droite -> l'observatoire du manoir Willows -> note Wortham Willows 4 -> escalier ascendant -> votre amulette bleuie - transformez
vous -> Les Rivers



revenez à votre forme humaine -> sortez -> passage

 l'avant du manoir Willows #1 

gauche -> votre amulette bleuie - transformez vous -> Mme logue & Mitchell Hirsh 

revenez à votre forme humaine -> gauche -> double porte (ok cf. le manoir Willows #1) 

gauche -> note Fleur la Rue 1 -> fenêtre condamnée -> la cabane à outils -> note John Elkhorn 2 - pelle

sortez -> tout à droite -> utilisez seau avec corde du puits de l'avant du manoir -> seau (ok après l'arrière du manoir Willows #2)

gauche -> passage

 l'arrière du manoir Willows #2 

gauche -> la dépendance -> je n'avais pas vu porte à gauche au rez de chaussée -> votre amulette bleuie - transformez vous -> Alonso
Martinez



vous devez en trouver une

revenez à votre forme humaine -> grand piano - note Flying Hawk 3 - > gauche -> porte -> gauche -> cuisinière -> droite -> note
Flying Hawk 4 - votre amulette bleuie - transformez vous -> William Haggar

revenez à votre forme humaine -> vitrine -> 1/2 tour -> porte -> escalier ascendant -> ouvrez rideaux -> 1ère porte coincée - 2nde
porte coincée (ok de suite)

transformez vous -> passez par fissure en haut puis descendez par fissure en bas à droite -> déplacez commode -> revenez à votre
forme humaine -> 2nde porte décoincée -> droite -> ouvrez 2 rideaux - lit - porte -> la salle de bains de la dépendance -> toilettes

transformez vous -> passez par fissure haut -> labyrinthe de la dépendance -> passez par fissure haut -> possédez tableau 

repositionnez le bien droit

revenez à votre forme humaine -> porte -> droite -> échelle Haut -> mannequin - porte -> droite -> valise - note Flying Hawk 5 ->
gauche

transformez vous -> passez par fissure haut -> Leenora Freeman cite le seau que vous avez trouvé & le puits de l'avant du manoir -
table de torture -> revenez à votre forme humaine -> 1/2 tour via porte

gauche -> porte verrouillée - vous êtes déjà passé de l'autre côté sous votre forme spectrale -> droite -> échelle bas -> porte

la salle de bains de la dépendance -> gauche -> passez en rampant -> partition



droite en rampant -> porte -> gauche -> escalier descendant -> droite jusqu'au grand piano -> transformez vous -> Alonso Martinez

musique dévoile passage secret de la dépendance

revenez à votre forme humaine -> descendez dans la cave de la dépendance -> droite

 creuser avec pelle -> automatiquement, Flying Hawk

mains des âmes tourmentées surgissent du plancher - sortez vite de la cave de la dépendance -> droite -> automatiquement, Flying
Hawk

là ... le prochain objectif est assez clair

sortez de la dépendance -> passage

 l'avant du manoir Willows #2 

droite jusqu'au puits de l'avant du manoir -> seau -> descendez -> automatiquement, Flying Hawk



le manoir Willows

gauche -> double porte 

 2nd chapitre - Wortham le guerrier 

 le manoir Willows #1 

l'entrée

double escalier ascendant (ok + tard)

droite -> buste d'homme - - votre amulette bleuie - transformez vous -> Darby O'Halloran



revenez à vous -> droite -> gramophone -> gauche -> note Wortham Willow 5 - buste de femme -> porte verrouillée (ok + tard cf.
début du 3ème chapitre) - statue en armure -> transformez vous -> passez par trou au plafond -> droite -> Claire O'Halloran

vous devez trouver qui a tué Darby O'Halloran

droite -> l'entrée -> revenez à vous -> droite -> l'entrée -> double escalier ascendant -> gauche -> vous êtes bloqué par trou dans
plancher <- trou au plafond précédent ... -> transformez vous -> passez par grand trou au plafond -> droite -> possédez bureau ->

déplacez le jusqu'au grand trou au sol <- grand trou au plafond précédent ... -> il chute en formant un "pont" sur trou dans plancher ->
revenez à vous -> gauche -> escalier ascendant

vous êtes au 2nd étage gauche -> note John Elkhorn 3 - vous êtes bloqué par grand trou au sol <- grand trou au plafond précédent ... 

transformez vous -> passez par fissure au plafond -> possédez levier -> relevez le dépoiera échelle -> revenez à vous -> échelle haut

vous êtes au 3ème étage gauche -> droite -> porte -> tirez commode vers gauche -> transformez vous -> passez par fissure dans
plancher -> 1ère salle de bains du manoir Willows -> possédez clé de la salle des trophées -> déplacez la jusqu'à vous -> revenez à vous

-> prenez clé de la salle des trophées



revenez à l'entrée -> double escalier ascendant -> droite -> porte s'ouvre avec clé de la salle des trophées -> note Darby O'Halloran 1
-> escalier ascendant -> porte 

la salle des trophées -> porte verrouillée (ok par l'autre côté - voir ci après) -> gauche -> renard - grizzly - note John Elkhorn 4 ->
transformez vous -> passez par fissure au plafond -> droite -> cadre de lit -> Emiko Minami

passez par fissure dans plancher -> vous êtes derrière dernière porte verrouillée -  note Fleur la Rue 3 -> revenez à vous

escalier descendant -> porte verrouillée (ok de suite) -> transformez vous -> passez par fissure en haut -> possédez levier en forme de
bouclier -> relevez le ouvrira  dernière porte verrouillée -> revenez à vous -> droite -> votre amulette rougie -> droite -> escalier

descendant

vous êtes au rez de chaussée droite -> statuette de bison -> note Darby O'Halloran 3 ->  bibliothèque -> lettre à Jeremiah Moad

1/2 tour -> si votre amulette rougie, patientez - l'araignée ne doit pas vous toucher -> revenez à l'entrée 

 double escalier ascendant -> gauche -> votre amulette bleuie -> transformez vous -> Claire O'Halloran - automatiquement, elle prend
lettre à Jeremiah Moad



objectif bien identifié

sortez du manoir Willows -> gauche -> la cabane à outils -> règlez horloge sur 4 h 00 du matin

 
votre amulette bleuie -> transformez vous -> Jeremiah Moad

objectif bien identifié

il vous remet clé ensanglantée

revenez à vous -> sortez



filez dans ...

 les catacombes de la famille Willows #2 

gauche -> échelle bas -> passage -> échelle bas -> trou dans mur infranchissable -> échelle bas -> gauche -> passage -> clé
ensanglantée ouvre porte verrouillée -> prenez t-shirt ensanglanté

ce qui est indiqué dans note Darby O'Halloran 3 

objectif -> Darby O'Halloran

retournez dans ...

 le manoir Willows #2 

entrée -> droite -> buste d'homme - votre amulette bleuie - transformez vous -> Darby O'Halloran

objectif bien identifié

revenez à vous -> gauche

sortez & allez dans ...

 le jardin du manoir Willows #2 

devant grille verrouillée, votre amulette bleuie -> transformez vous -> Sky Flower



objectif bien identifié

elle ouvre grille verrouillée, allez y

 le labyrinthe du jardin du manoir Willows #1 

droite

transformez vous -> possédez banc & déplacez le vers vous -> revenez à vous -> droite -> note Darby O''Halloran 2 -> monument
non identifié -> passage

gauche -> passage (ok juste après fleur fushia) -> rampez -> votre amulette bleuie -> transformez vous -> Hubert Mann est un
blagueur - insistez pour écouter ses vannes -> revenez à vous -> cueillez fleur fushia

1/2 tour -> passage -> gauche -> buste d'homme -> porte verrouillée (ok voir + bas) - passage -> droite -> 1er passage gauche - > note
Darby O''Halloran 6 -> 1/2 tour -> 1er passage centre -> prenez clé du jardin

1/2 tour -> 1er passage droite -> buisson épineux vous empêche de passer (ok + tard cf. Buford, le chien)

il vous faut trouver un animal capable de détruire buisson épineux

1/2 tour -> tout à gauche -> passage -> porte verrouillée s'ouvre avec clé du jardin -> allez y



buste de femme - note Darby O''Halloran 4 - 2nd passage droite -> statues de trompettistes -> 1/2 tour -> 2nd passage centre ->
statue brisée -> transformez vous -> passez par trou dans haie -> possédez fleur violette & ramenez la jusqu'à vous -> revenez à vous

-> prenez fleur violette
 

1/2 tour -> 2nd passage gauche -> passage -> droite -> note Wortham Willow 6 - ronces vous empêchent de passer (ok + tard cf. le
labyrinthe du jardin du manoir Willows #2)

retournez à la porte qui était verrouillée -> droite -> votre amulette bleuie -> transformez vous -> Buford, le chien file par passage
juste à gauche -> revenez à vous & allez y -> droite ->  votre amulette bleuie -> transformez vous -> Buford, le chien entre par 1er

passage droite -> revenez à vous & allez y -> votre amulette bleuie -> transformez vous -> Buford, le chien détruit buisson épineux 

revenez à vous -> rampez -> creusez pour fleur magenta - vous disposez de bouquet de fleurs

la météo a changée, il vente & vous avez froid - le joueur ne distingue + l'amulette ...

pour éviter monstres des haies, sortez en courant du labyrinthe du jardin du manoir Willows -> le jardin du manoir Willows -> la météo
est revenue à la normale - votre amulette bleuie -> transformez vous -> Sky Flower

objectif bien identifié

filez dans ...

 le manoir Willows #3 

entrée -> droite -> buste d'homme - votre amulette bleuie - transformez vous -> Darby O'Halloran & Sky Flower



vous

Darby O'Halloran

vous

avant de "partir pour toujours", Darby O'Halloran vous a ouvert l'ascenseur, entrez y 

 3ème chapitre - la femme de Wortham 
 

gauche -> sofa - note Fleur la Rue 2 -> porte -> gauche ->  2nde salle de bains du manoir Willows - note Darby O'Halloran 6 -> escalier
descendant -> votre amulette bleuie - transformez vous -> Fleur la Rue



objectif bien identifié

revenez à vous -> droite

commode -> porte se referme automatiquement devant vous - pour leurrer "détecteur de présence", déplacez commode devant
porte

droite -> escalier descendant -> vous êtes au rez de chaussée -> échelle bas -> cave à vins du manoir Willows -> note Fleur la Rue 5 -
casier à vins -> 1/2 tour via échelle haut -> gauche -> porte droite de  la cuisine du manoir Willows est la porte qui était verrouillée à

gauche de l'entrée -> 1/2 tour

la cuisine du manoir Willows -> gauche -> votre amulette bleuie - transformez vous -> Chef Smeraldo

vous le voulez ce couteau !!



revenez à  vous -> gauche -> cuisinière - ouvrez placard - "il" est bien là ... transformez vous & possédez couteau ensanglanté -
amenez le à vous -> revenez à vous & prenez le

porte gauche de  la cuisine du manoir Willows verrouillée -> Chef Smeraldo ne voulant pas du couteau ensanglanté, utilisons le ailleurs -
sortez  -> l'arrière du manoir Willows -> pour accéder à porte du jardin d'hiver du manoir Willows, coupez ronces avec couteau

ensanglanté (l'outil recherché)

 le jardin d'hiver du manoir Willows 

plantes en pots -> vous remarquez que le "vase haut perché" ressort + que les autres objets présents

transformez vous -> possédez vase -> déplacez le vers droite, il tombera -> revenez à vous -> petite clé dans vase brisé
 

porte -> squelette - votre amulette bleuie - transformez vous -> Alan Wood

revenez à vous ->  droite -> petite clé ouvre porte verrouillée -> note Wortham Willows 9 - lettre qui sent bon



c'est la lettre d'amour de Wortham à Fleur

sortez -> vous disposez toujours du couteau ensanglanté - filez au jardin du manoir Willows -> grille

 le labyrinthe du jardin du manoir Willows #2 

il vente & vous avez froid - le joueur ne distingue + l'amulette ...

vous devrez courir pour éviter monstres des haies / droite -> passage -> gauche -> passage -> au fond à gauche -> 2nd passage
gauche -> passage -> droite -> coupez ronces avec couteau ensanglanté -> passage -> la météo est calme - statue homme inquiétant

-> droite -> fontaine avec grenouille -> votre amulette bleuie - transformez vous -> Filo

oui mais quoi ?

revenez à vous -> sortez & retournez dans ...



 le manoir Willows #4 

droite -> ascenseur -> gauche -> sofa ->  porte -> gauche ->  2nde salle de bains du manoir Willows -> escalier descendant -> votre
amulette bleuie - transformez vous -> Fleur la Rue

vous possédez anneau de Wortham

lisez 1er symbole <- message secret

objectif bien identifié

revenez à vous -> droite via commode devant porte -> escalier descendant -> échelle bas -> cave à vins du manoir Willows 



juste à droite du casier à vins, bouteilles à déplacer

départ

pour bien les postionner, en vous transformant, utilisez l'anneau de Wortham pour lire 2nd symbole <- message secret

reproduisez le avec bouteilles à déplacer

arrivée

"validez" par <Espace> : passage secret de la cave à vins du manoir Willows  est dévoilée à gauche -> le souterrain du manoir Willows ->
votre amulette rougie -> transformez vous -> araignée dans cage -> revenez à vous -> droite -> note Fleur la Rue 4 -> déplacez
caisse devant trou pour bloquer autre araignée -> note Wortham Willows 8 -> échelle haut -> la chambre de Wortham Willows



miroir brisé - note Wortham Willows 10 -> escalier descendant -> droite -> machine à coudre - bobines de fil - note john Elkhorn 5 -
cages à oiseaux -> gauche -> escalier descendant

droite -> votre amulette bleuie - transformez vous -> Marcy Divite

revenez à vous -> gauche -> salle à manger -> longue table à manger -> votre amulette bleuie - transformez vous -> Reginald Kingsley

revenez à vous -> gauche -> escalier ascendant -> porte verrouillée (ok + tard cf. le manoir Willows #5) -> escalier ascendant -> gauche
-> note Wortham Willows 11 - bibliothèque avec ossements -> porte



vous devez éviter les flammes, transformez vous -> gauche

cinématique

après a voir été défenestrée, vous êtes devant le manoir Willows

 4ème chapitre - le ? de Wortham 

ramassez filtre de télescope dans boue

objectif bien identifié



l'arrière du manoir Willows -> l'observatoire du manoir Willows -> escalier ascendant -> installez filtre de télescope ->  télescope ->
reproduisez le schéma d'à côté

<Espace> dévoilera passage secret de l'observatoire du manoir Willows -> escalier bas -> échelle bas

 le souterrain entre l'observatoire du manoir Willows & le manoir Willows 

caisse - jets de vapeurs s'échappent des tuyaux  - si vous avancez directement, vous mourez en distinguant parfois que c'est une araignée  -
sans l'amulette fonctionnelle, vous ne pouvez vraiment la distinguer -> avancez en faisant des pauses & en écoutant bruit de l'araignée -

reculez s'il est trop fort -> échelle haut -> redescendez -> note John Elkhorn 6 -> remontez

 le manoir Willows #5 

gauche -> note Wortham Willows 12 -> escalier ascendant -> gauche -> r.a.s. dans 3ème salle de bains du manoir Willows -> droite ->
harpe -> escalier ascendant -> échelle haut -> gauche -> note John Elkhorn 7 - vous entendez de nouveau bruit d'araignée - procédez

comme précédemment - si vous l'apercevez au plafond grace aux gouttes d'eau, ce n'est pas bon, reculez !

échelle bas -> lit -> gauche ->  note John Elkhorn 8 -> échelle haut -> attention à araignée - gauche -> échelle bas -> table de billard

escalier descendant -> droite -> 1er chevalier en armure sans son arme -> porte verrouillée (ok voir ci après) -> gauche -> note John
Elkhorn 9 -> escalier descendant -> 2nd chevalier en armure avec son arme -> ajustez la comme l'indique le tableau avec le

télescope



ouvrira porte -> droite -> 3ème chevalier en armure avec son arme -> ajustez la comme l'indique le tableau à droite qui est à
l'envers

ouvrira porte -> droite -> prenez masse 

1/2 jusqu'au 1er chevalier en armure sans son arme -> équipez le de masse -> ajustez la comme l'indique le tableau à gauche

 ouvrira porte -> droite -> note Wortham Willows 13 - statue de Wortham Willows - porte <- celle qui était verrouillée de l'autre côté
lors de la fin de manoir Willows #4 -> droite -> escalier ascendant -> gauche

 

bibliothèque avec ossements -> porte se condamnant derrière vous

je vous laisse découvrir la fin de cette histoire - il vous restera quelques manipulations simples a effectuer pour repartir ensemble



----- le Bilan -----

https://www.youtube.com/watch?v=FJHitjh8wsU

durée estimée de la partie (avec pré titre) +  rédaction du document -> 14 h 30 

----- Critiques et Avis -----

les défauts du  jeu

sauvegarde unique - ni un peu de vivres ni court repos 

quelques difficultés pour utilisez les escaliers <- positionnement

ne pas pouvoir sauter est absurde

de rares descriptions sont fausses, est ce la traduction FR ou d'origine ?

rejouabilité très faible - aurait put (ou dut pour ceux qui l'ont payé plein pot) être un peu + long

après déinstallation du titre, il vous faut effacer manuellement la sauvegarde

les qualités du jeu

aucun crash - temps de chargements bons

hors notes, l'inventaire est plausible <- quantité d'objets & poids

même si on ne peut modifier les contrôles, le game play convient très bien

graphiquement parlant, c'est assez bon 

l'histoire, les textes & les dialogues sont d'un bon niveau

le journal permanent & l'archivage des notes sont vraiment appréciables

Whispering Willows est un bon petit jeu

https://www.youtube.com/watch?v=FJHitjh8wsU



