WHISPERING WILLOWS

juillet 2014 - dev. Akupara Games

obtenu gratuitement début Octobre 2024 sur la plateforme GOG

Commentaires - Textes - - Interaction

Tiers - monstre - fissure ou trou - objectif - important - Non utilisé

e TECHNIOUE ~----

Absence de manuel / didacticiel : oui
<Windows> & <Alt> + <Echap> fonctionnent / <Impr écr> fonctionne

le logiciel Fraps (capture d'écran / courtes vidéos) fonctionne

Windows (C:) » Utilisateurs » Sergio Tout Court » AppData » Locallow ¢ Mightlight Interactive » Whispering Willows  »

le répertoire des sauvegardes est caché - utilisez "options" dans I'onglet 'Affichage' de I'explorateur Windows

e DESCRIPTION | CONSEILS ~~-~-

déplacement avec <fleches directionnelles> / <Shift> + <Gauche> ou <Droite> pour courir en extérieur
<Espace> pour & éléments du décor
<E> pour l'inventaire / <Echap> pour consulter votre journal & les

<Q> pour dissocier son ame de son corps <- quand votre bleuie ou bien pour pouvoir progresser

vous étes une jeune fille qui recherche s

un réve concernant votre pére, john Elkhorn, au manoir Willows vous met en panique a votre réveil

vous décidez de vous y rendez de suite



e JA PARTIE ~-mn

arrivée dans le parc du manoir Willows, effrayée par un spectre, vous tombez dans un trou

ler chapitre - la guerre de Wortham

les catacombes de la famille Willows #1

Qﬂmmnﬂmu?kmtﬂﬁmmﬁm
Maman ne sait pas oU e suis et fe dois chercher Papa

‘Jedms trouver un de sortir d id et
;mnmmdekdm‘dwr sais que si j parviens &
s ¢ retrouverai [ trace de papa. Je

‘abandonnerai pas.

vous devez trouver la sortie des catacombes de la famille Willows

suivez le didacticiel -> prenez - consultez votre inventaire - rencontre avec Flying Hawk

ELEnn... L' AMULETTE AUTOUR
DE TON cou A ETE FABRIQUEE PAR
MON GRAND-PERE, un Granp
SHaman pE LA TRIBU KwanTAKD.

J7ai du mal & le aoire - je viens juste de rencontrer un
fantdme ! Son nom est Flying Hawlk, et cest ['un de
h‘ﬂamenﬁ.llmadrtqmmnﬂnnﬂtmmm
oir, et m’a appris & utiliser, Je peurc desormais
prendie le controle de mon esprit. C'est exadement
dont j’ai besoin pour trouver Papa. J%tais plutdt
inquiéte penclant un court instant, mais je pense que
ne peut maniter a present.

pour progresser, transformez vous -> |evier léve grille -> revenez a votre forme humaine -> passage (apreés) - échelle Haut (ok cf. fin des
catacombes de la famille Willows) - caisse - ->1/2 tour

passage -> échelle bas -> trou dans mur infranchissable -> échelle bas -> droite -> -> échelle bas -> levier
-> transformez vous -> passez -> Ming Xiang

Ming KianG
WorTHAM A CREE CETTE PORTE

SANS SERRURE POUR EN
RESTREINDRE L'ACCES A LUl SEUL.




porte sans serrure (ok aprés Anastasio Arbore)- 1/2 tour -> revenez a votre forme humaine -> échelle haut -> 2nde échelle haut ->
-> gauche -> cercueil de William Haggar - porte verrouillée (ok de suite) -> transformez vous -> passez par fissure
dans plafond -> gauche -> passez par fissure dans plancher -> levier ouvre porte verrouillée -> revenez a votre forme humaine ->
gauche pour

1/2 tour -> échelle bas -> gauche -> fissure dans mur (ok aprés Anastasio Arbore) - passage - porte verrouillée (ok cf. les catacombes de la

famille Willows #2) -> échelle bas -> urne -> cage - votre rougie - griffure dans mur - ouvre porte du dépét ->
-> transformez vous -> passez par fissure dans plafond -> levier déplace "quelque chose de lourd" -
Anastasio Arbore

#~\ HNASTASIO ARBORE
lf" = X [CE LEVIER OUVRE LA PORTE DE LA

oy CRrvpTE. WORTHAM A CACHE LE
-~.>”  LEVIER ICI POUR PROTEGER SES
SECRETS.

revenez a votre forme humaine -> échelle haut -> passage -> gauche

(On DIRAIT QUE CES POULIES ACTIDNMENT QUELQUE CHOSE EM DESSODUS pE{mol.
PEuT-ETRE LA PORTE DE LA CRYPTE A L'ETAGE INFERIEUR

transformez vous -> passez par fissure dans mur -> a priori, rien a faire -> revenez a votre forme humaine -> droite -> échelle bas ->
levier leve grille -> cercueil de Jeremiah Moad -> la crypte ->

votre rougie

spectre apparait - pour ouvrir de nouveau grille a droite, dépéchez vous d'actionner levier a droite en vous transformant & en
passant par fissure en haut -> revenez a votre forme humaine -> échelle haut



FLving Hawn

Des TEmEBRES GRAMDISSANTES

ONT CORROMPU CET ENDROIT DEPUIS
MA MORT.

ELLES SUPPURENT SOUS LA

SURFACE cOmMME DES FURONCLES

PURULENTS.

EM CONTREPARTIE DE MES
ENSEIGNEMENTS, TU DEVRAS
m'AIDER, ELENA,

JE DOIS RETROUVER MON CORPS,
ET TU ES LA SEULE A POUVOIR LE
FAIRE.

lere échelle haut -> trou dans mur infranchissable -> droite pour échelle haut -> passage - vous étes au tout début

droite ->

droite -> I'observatoire du manoir Willows ->

échelle haut -> cercueil ouvragé ->

Que.. Qu'est-ce que c’etait que

ouvre

le jardin du manoir Willows #1

-> escalier ascendant

cette., dhose 2 Javais

Pimpression de revivre ['un de mes caudemars. Je

Ot

le sentir se nourrir de moi, de mon esprit.
e suis si fatiguee.. lais j dois continuer. Je

suis [a seule & pouvoir trouver mon pére. Le démon
st parti & present, et e suis presque hors did, Jai

vous devez trouver la dépendance

droite -> fontaine ->

a Flying Hawk que je 'aiderai & trouver son
Je n’en suis pas certaine, mais § ai I’l’:{qxtssiun
la Dépendlance est le premier endroit oU je devrais

->1/2 tour -> grille verrouillée (ok + tard cf. le jardin du manoir Willows #2) -> passage

['arriéere du manoir Willows #1

gauche -> la dépendance -> porte ->

- baignoire -> sortez

-> le jardin d'hiver du manoir Willows (ok cf. 3éme chapitre - le jardin d'hiver du manoir Willows) -

besoin d'un pour couper ronces

vous -> Les Rivers

-> escalier ascendant -> votre

bleuie - transformez



LEs Rivers

HomnETEMENT, JE DOIS ADMETTRE
QUE GA ME cHOQUE. CELA SEMBLE
FAIRE UNE ETERNITE QUE Y'ATTENDS
MON RENDEZ-VOUS AVEC HI

WiLLows. ... i
CET ENDROIT BAIGNE DANS UNE
LUMIERE CHALEUREUSE, J'Al BIEN
ENVIE D'EN PROFITER POUR
M'ALLONGER.

revenez a votre forme humaine -> sortez -> passage

['avant du manoir Willows #1

gauche -> votre bleuie - transformez vous -> Mme logue & Mitchell Hirsh

DianTRE, LE TEMPS S'EST
RAFRAICHI DEPUIS QUELQUES JOURS.

JE vouS EN PRIE, PRENEZ mON
manTEAU. UNE DAME TELLE QUE
VOUS NE DEVRAIT PAS ATTRAPER
FROID.
QUEL GENTLEMAN VOUS FRITES. JE
VOUS REMERCIE SINCEREMENT,
MONSIEUR.

On JE vous ASSURE, MADAME,
TOUT LE PLAISIR EST POUR MOl

revenez a votre forme humaine -> gauche -> double porte (ok cf. le manoir Willows #1)

flon, JE DOIS D'ABORD AIDER
Fving Hawrk A RETROUVER Son
CORDS.

gauche -> -> fenétre condamnée -> la cabane a outils -> -

sortez -> tout a droite -> utilisez avec corde du puits de I'avant du manoir -> seau (ok aprés I'arriére du manoir Willows #2)

FLving HAwH PENSE QUE SOM CORPS EST QUELQUE PART DANS LA DEPEmpANCE.

JE FERRIS MIEUX DE VERIFIER LA-BAS.

gauche -> passage

I'arriere du manoir Willows #2

gauche -> la dépendance -> je n'avais pas vu porte a gauche au rez de chaussée -> votre bleuie - transformez vous -> Alonso
Martinez



Hi LA 3EUnE FILLE. LaissE-mol TE
JOUER UM MORCEAU AUSSI JOLI l]ll!
ToL

Um... Hun. NMow, ce WEST pas ga.
Hmm...

PARDONME-MOI, JEUNE FILLE. JE ME
MEN SOUVIENS PAS EXACTEMENT.
Er DE pLUS, IE W'AI PAS MA
ParTiTion!

51 Tu TROUVES mA ParTITION,

TAIMERAIS TE JOUER UM MDRCEAL.
vous devez en trouver une

revenez a votre forme humaine -> grand piano - - > gauche -> porte -> gauche -> cuisiniere -> droite ->
- votre bleuie - transformez vous -> William Haggar

TELLEMENT... TANT DE PERSONMES
massACREES ! Tous cEs naTirs. ET
LEUR SANE SUR MOS MAINS.

Mous SERONS MALDITS -

MAUDITS JE vous Dis ! Conoamnis
i LEnFer.

revenez a votre forme humaine -> vitrine -> 1/2 tour -> porte -> escalier ascendant -> ouvrez rideaux -> 1ere porte coincee - 2nde
porte coincée (ok de suite)

transformez vous -> passez par fissure en haut puis descendez par fissure en bas a droite -> déplacez commode -> revenez a votre
forme humaine -> 2nde porte décoincée -> droite -> ouvrez 2 rideaux - lit - porte -> la salle de bains de la dépendance -> toilettes

transformez vous -> passez par fissure haut -> labyrinthe de la dépendance -> passez par fissure haut -> possédez tableau

repositionnez le bien droit

revenez a votre forme humaine -> porte -> droite -> échelle Haut -> mannequin - porte -> droite -> valise - ->
gauche
transformez vous -> passez par fissure haut -> Leenora Freeman cite le gue vous avez trouvé & le puits de I'avant du manoir -

table de torture -> revenez a votre forme humaine -> 1/2 tour via porte
gauche -> porte verrouillée - vous étes déja passé de l'autre coté sous votre forme spectrale -> droite -> échelle bas -> porte

la salle de bains de la dépendance -> gauche -> passez en rampant ->




droite en rampant -> porte -> gauche -> escalier descendant -> droite jusqu'au grand piano -> transformez vous -> Alonso Martinez

On merci, ELEnn, mERCI ;
BEAUCOUP. JE SUIS COMPLETEMENT
PERDU SANS LE DON DE LA l'll.llllilllE

DANS MA VIE.

MamMTENANT, LAISSE-MOI TE
JOUER LE MODRCEAU QUE IE T'AVAIS
PROMIS.

musique dévoile passage secret de la dépendance

Fving Hawg

JE SENS LA MORT ET LA
pECOMPOSITION AUX ALENTOURS. On
DOIT ETRE EN TRAIN DE
S'APPROCHER.

Tu pois Creuser, ELENA, ET
DECOUVRIR CE QUI GIT EM DESSOUS.

creuser avec -> automatiquement, Flying Hawk

Ou, non... CE... WEST PaS
POSSIBLE.

Nous avons DETERRE CES AMES
TOURMENTEES. Pars, ELEna !
Un-T'EN MAINTENANT!

mains des dmes tourmentées surgissent du plancher - sortez vite de la cave de la dépendance -> droite -> automatiquement, Flying
Hawk

Je swis conrus, ELEna. TETRIS
SUR QUE MON CORPS SE
TROUVERAIT ICI...

JE mE SOUVIENS D'UNE CHUTE...

UME cHUTE DANS LES TEMEBRES,
pans un Puits pE DESESPOIR. §'IL

TE pLAIT, ELENA, NOUS DEVONS ...
COMTINUER MOTRE RECHERCHE !

Ia ... le prochain objectif est assez clair

sortez de la dépendance -> passage

['avant du manoir Willows #2

droite jusqu'au puits de I'avant du manoir -> seau -> descendez -> automatiquement, Flying Hawk



Oui c'EST gA, NOUS NOUS
RAPPROCHONS. JE SENS LA
PRESENCE DE MOMN CORPS A
PROXIMITE.

lous nE SOmMMES PLUS TRES
Lomt. Mon corps EST ENTERRE
PRES DE cE Puirs.

Merci pour TON AIDE, ELENA.
VaURAIS ERRE SANS FIN DANS CE
MONDE SANS TON AIDE.

JE PEUX A PRESENT ACHEVER mon
VOVAGE VERS L'AU-DELA. JESPERE
QUE TU REUSSIRAS A TROUVER TON
PiRE.

JE T'ASSURE QU'IL EST VIVANT,
MAIS TU DOIS TE HATER. JE
VEILLERAI SUR TOI.

Apieu, ELEna.

ELEnn ELKHORN

Tu PEUX EMFIN REPDSER EN PAIX
A pRESENT, FLving Hawe,
GRACE A TOI, JE SAIS QUE MON
PERE EST QUELQUE PART DANS LE
Manoir. Merc! POUR TOUT.

Flying Hawk s’n est alle. Il repose en paix quelque
part. Je suis heureuse pour Iui, j le suis vraiment -l a
‘e dans ce monde trop longtemps.. Jaurais
;mphlmaiwéquﬁnait}:nshn'ﬁhissermute
f;whkntmunpﬁtpﬂﬂmmhu,nmsa}xfs
toutﬂmmapashl.ssz!ﬁnmuﬁwdes'kmpﬂﬁe
;pasqm]aumspuaﬂa'm[omsamsonmde.htgmﬁ:
;:-: hn,psajsnunmmwceqm]edmsﬁme.]e dois a
;- esent entrer dans le Manoir. Cest si grand et
delmmmn;]enmwammsmd’y
Mmsamhnrpﬂmdemmnm}e

1}. ai n’importe quoi.

le manoir Willows

gauche -> double porte

2nd chapitre - Wortham le guerrier

le manoir Willows #1
I'entrée

double escalier ascendant (ok + tard)

droite -> buste d'homme - - votre bleuie - transformez vous -> Darby O'Halloran



J'ai rencontre un homme immense nomme Darby

dans le Manoir. Il a un etrange accent qui ressemble 2

de P’idfandais, mais % n’en suis pas siire, Il n’etait pas

i bavard, mais il a aependlant mentionne

| awelé Wortham, Je pense que Wortham

etait le ]:ro[;mctmm de e Manoir. On nous a parfe de

lui & Pecole - il a particpe 2 la fondation de notre

ville. Je ne vois pas pourduoi il 12 évoqué puisqu’i

nal:)asvmﬂumdufdammagallmammnié
a!ors]el”latqaenmqlﬂle_le:tmls}ns

oi il serait si mechant avec moi.

o FATTTh et

revenez a vous -> droite -> gramophone -> gauche -> - buste de femme -> porte verrouillée (ok + tard cf.

début du 3éme chapitre) - statue en armure -> transformez vous -> passez par trou au plafond -> droite -> Claire O'Halloran

Mon pauvre Darey! Son
MEURTRIER N'A 1amAIS ETE
RETROUVE, En DEPIT DE MES
EFFORTS.

JEnQuETAIS SUR SA MORT, MAIS
QUELQUE CHOSE M'EM A DECOURAGE.

AulourD'HUI ENCORE JE NE SAURAIS
DIRE CE QUE C'ETAIT.

JE T'En PRIE, AIDE-moI, ELEnA. JE
ME TROUVERAI PAS LE REPOS TANT
QUE SON ASSASSIN RESTERA
INCONNU,

vous devez trouver qui a tué Darby O'Halloran

droite -> I'entrée -> revenez a vous -> droite -> I'entrée -> double escalier ascendant -> gauche -> vous étes bloqué par trou dans
plancher <- trou au plafond précédent ... -> transformez vous -> passez par grand trou au plafond -> droite -> possédez bureau ->
déplacez le jusqu'au grand trou au sol <- grand trou au plafond précédent ... -> il chute en formant un "pont" sur trou dans plancher ->
revenez a vous -> gauche -> escalier ascendant

vous étes au 2nd étage gauche -> - vous étes bloqué par grand trou au sol <- grand trou au plafond précédent ...

transformez vous -> passez par fissure au plafond -> possédez levier -> relevez le dépoiera échelle -> revenez a vous -> échelle haut

vous étes au 3éme étage gauche -> droite -> porte -> tirez commode vers gauche -> transformez vous -> passez par fissure dans

plancher -> 1ére salle de bains du manoir Willows -> possédez -> déplacez la jusqu'a vous -> revenez a vous

-> prenez



revenez a l'entrée -> double escalier ascendant -> droite -> porte s'ouvre avec

-> escalier ascendant -> porte

la salle des trophées -> porte verrouillée (ok par I'autre cété - voir ci aprés) -> gauche -> renard - grizzly -
transformez vous -> passez par fissure au plafond -> droite -> cadre de lit -> Emiko Minami

passez par fissure dans plancher -> vous étes derriere derniére porte verrouillée -

vous étes au rez de chaussée droite -> statuette de bison ->

1/2 tour -> si votre

double escalier ascendant -> gauche -> votre

Onavou. JE SUIS L'UNE DES
NOMBREUSES INVITEES DE
Wortham. C'EST Un PLAISIR DE
VOUS RENCONTRER.

escalier descendant -> porte verrouillée (ok de suite) -> transformez vous -> passez par fissure en haut -> possédez levier en forme de
bouclier -> relevez le ouvrira derniére porte verrouillée -> revenez a vous -> droite -> votre

descendant

-> bibliotheque ->

Jeremiah, je t’ai fait parvenir cette lettre en searet; i
besoin de ton aide, tout comme de ta disaztion.
Darby O Halloran est mort, je 1’ai tue de mes
mains. La folie avait pris le pas sur sa raison.
Bﬂ.nqull fut mon meilleur ami, et ce depuis
Iorgtaq:s,pmpmxpasntmlﬂmammson
corps. Il y a une piece dans les Catacombes et un
mﬂldatﬁlcqﬂ}emmqmmPhﬁ!emxpa]ehn
rendrai visite plus tard. Je te demande aussi de ne pas
e de nom sur le cercuedl. T es le seul en quijai
e pourcfla,l:rmnahkdmmﬂeummmmﬂe

rougie, patientez - /'araignée ne doit pas vous toucher -> revenez a I'entrée

->revenez a vous

rougie -> droite -> escalier

bleuie -> transformez vous -> Claire O'Halloran - automatiquement, elle prend



IL v AVAIT QUELQU'UN D'AUTRE AU
COURANT DES ACTES DE
WorTHam. AvANT DE MOURIR, JE
DEVAIS LE RENCONTRER

SECRETEMENT.

La Cagane A Durns, A QuaTre
HEURES DU matin. lL DEVAIT TOUT

ME DIRE.
objectif bien identifié

sortez du manoir Willows -> gauche -> la cabane a outils -> reglez horloge sur 4 h 00 du matin

votre bleuie -> transformez vous -> Jeremiah Moad

YDEVRAIS PAS EN PARLER, MAIS
Monsisur WorTHAM m'A
DEMANDE DE L'AIDE UNE mUIT.

YAl CREUSE UNE TOMBE POUR
Mansieur Darey.

I'nl GARDE LE SECRET JUSQU'A
MAINTENANT, MAIS J'EN POUVAIS PLUS.
PLUS.

JE L'A1 ENTERRE DANS LES
CATACOMBES DANS UNE PIECE

FERMEE A CLEF POUR QUE PERSOMME

NE L'TROUVE.
T!_III!, VOILA LA CLEF DE CETTE
PIECE ; JE VEUK JUSTE AVOIR LA

objectif bien identifié

il vous remet

revenez a vous -> sortez

Je... Je n’anive juste pas a le aoire. Cet homme,
Wortham, qui était ami avec Darby, a tu¢ le pauvre
‘M. Halloran ! Pourquoi.. ? Pourquoi ferait-l ¢a ?
s étaient de tres bons amis... Ils ne nous ont jamais
‘mentionne son passe de meurtrier en classe - ils n’ont
raconte que des bonnes choses sur lui. La fagon dont
il a apprivoisé e temitoire sauvage, et contribué 2 la
fondation de la ville, Jem&ﬂiﬁphlsnaqmje dois
avire désomuis



filez dans ...

les catacombes de la famille Willows #2

gauche -> échelle bas -> passage -> échelle bas -> trou dans mur infranchissable -> échelle bas -> gauche -> passage ->
ouvre porte verrouillée -> prenez

pmn-mpasoubha*cequnmfélt.

objectif -> Darby O'Halloran

retournez dans ...

le manoir Willows #2

entrée -> droite -> buste d'homme - votre bleuie - transformez vous -> Darby O'Halloran

Mon T-SHirT... JE LE PORTAIS
ENCORE DEPUIS CE JOUR. LE JoUR DU
MASSACRE...

Mais QU'EST-CE QUE TU FICHES AVEC?!
T'es comme ceTTE PETITE FILLE
DANS LE JARDIN, QUI ME RAPPELLE

MON PASSE...
objectif bien identifié

revenez a vous -> gauche

es Mots ne sauraient dearire e que j ressens.. J ai

3 toute:qmrToutchunmaHmsdupaﬂk
rend d’autant plus horrible, et ¢’est pourtant B d’oU
nous venons tous. Si telle est notre histoire, comment
pouvons-nous espirer améliorer le cours des hoses... ?
__mlsmw; sommes entretues de maniére egoiste
mdesgﬁmuamﬁamﬂsnnbkm
'.f{_u tard pour remonter la pente, Il doit y avoir

quelque chose de mieux que tout cela, a n’en pas

er. Je le trouverai, et si g n’existe pas, je le averai.

sortez & allez dans ...

le jardin du manoir Willows #2

devant grille verrouillée, votre bleuie -> transformez vous -> Sky Flower



On, Tu As REncONTRE L' HommE
Bianc?

J'a1 BESOIN DE TROIS FLEURS
SUPPLEMENTAIRES POUR TERMINER
MON BOUQ

objectif bien identifié

elle ouvre grille verrouillée, allez y

le labyrinthe du jardin du manoir Willows #1

droite

‘Dans eette monotonie ambiante, ’ai fait la rencontre
| ’mtﬁ]ktteqldmﬂalesimérmmi‘mmmﬂkm
vraiment tres charmante ! Je I’apprédie beaucoup, peut
-memmphsqlwp11wdethmlgHawk
Une chose m’attriste cependant - elle ne semble pas
m:rqmlkmtnmrte.ﬂksqu!e Sky Flower et
m’a raconté qu'elle ramassait des fleurs pour les
hommes blancs, Venir id avec Papa et Maman me

! e.. Plus jeune, ’avais habitude de aueillir des
tout comme Sky Flower. Je devrais I’aider 2
quelques Fleurs, peut @re que cela me

transformez vous -> possédez banc & déplacez le vers vous -> revenez a vous -> droite -> -> monument
non identifié -> passage

gauche -> passage (ok juste aprés ) -> rampez -> votre bleuie -> transformez vous -> Hubert Mann est un
blagueur - insistez pour écouter ses vannes -> revenez a vous -> cueillez

1/2 tour -> passage -> gauche -> buste d'homme -> porte verrouillée (ok voir + bas) - passage -> droite -> ler passage gauche - >
->1/2 tour -> ler passage centre -> prenez

1/2 tour -> ler passage droite -> buisson épineux vous empéche de passer (ok + tard cf. Buford, le chien)

Un AMiMAL POURRAIT CERTAINEMENT S'EN DEBARASSER,
MAIS JE NE PENSE PAS EN ETRE CAPABLE.

il vous faut trouver un animal capable de détruire buisson épineux

1/2 tour -> tout a gauche -> passage -> porte verrouillée s'ouvre avec ->allezy



- 2nd passage droite -> statues de trompettistes -> 1/2 tour -> 2nd passage centre ->

buste de femme -
& ramenez la jusqu'a vous -> revenez a vous

statue brisée -> transformez vous -> passez par trou dans haie -> possédez
-> prenez

1/2 tour -> 2nd passage gauche -> passage -> droite -> - ronces vous empéchent de passer (ok + tard cf. le
labyrinthe du jardin du manoir Willows #2)

retournez a la porte qui était verrouillée -> droite -> votre bleuie -> transformez vous -> Buford, le chien file par passage
bleuie -> transformez vous -> Buford, le chien entre par ler

juste a gauche -> revenez a vous & allez y -> droite -> votre
bleuie -> transformez vous -> Buford, le chien détruit buisson épineux

passage droite -> revenez a vous & allez y -> votre

revenez a vous -> rampez -> creusez pour - vous disposez de

la météo a changée, il vente & vous avez froid - |le joueur ne distingue + I

pour éviter monstres des haies, sortez en courant du labyrinthe du jardin du manoir Willows -> le jardin du manoir Willows -> la météo
est revenue a la normale - votre bleuie -> transformez vous -> Sky Flower

fous avons Fimi LE Bouquer !
AppoRTONS-LE A L'HommE Buanc,
JE suIs SURE QUE GA LE

RECONFORTERA !
objectif bien identifié

filez dans ...

le manoir Willows #3

entrée -> droite -> buste d'homme - votre bleuie - transformez vous -> Darby O'Halloran & Sky Flower

Darsy O'HaLLoran

FILLETTE - JE TE REMERCIE POUR
LE CADEAU. J'PEUX MEME PAS TE

DIRE A QUEL POINT J'suIS DEsoLE
POUR TOUT CE QUI S'EST PASSE. JE
ME MERITE PAS TA GEMTILLESSE,
TOM PARDON... -




Z»>- SKY FLOWER

: 3 Meret Evenat A BiEnTdT!

Vvous

ELEnA ELKHORN

Quoi? Qu'EST-CE QUE TU VEUX
DIRE?!

Darby O'Halloran

Nlous LEs avons TuEs, ELEna...
Nous LES avons Tous Tuis. ET
YETAIS LE PIRE D'ENTRE EUX.

Tl EXpLOSE LE CRANE DE CETTE
PETITE FILLE AVEC LA CRDSSE DE
MON FUSIL.

WorTHAM M'EX A DONNE
L'ORDRE, MAIS IFII N ENCUSE EN RIEN
CE QUE T'AI FAIT.

J'EM Al ASSEZ DE ME BATTRE
pour Lul. Mon AmE EST
conpAmMNEE A L'ENFER ARDENT,
MAIS JE SUIS EN PAIX AVEC GA.
ALLez, ELENA, vA TROUVER TON
PERE. SERRE LE FORT CONTRE TOI
QUAND TU L'AURAS TROUVE.

VOus
Au revoir, Darev. JESPERE

QUE TU TROUVERAS TON SALUT.

D’abord Flying Hawk, maintenant Sky Flower et
M. OHalloran qui s’en vont, alors que je
commengais a |’appreder, Iui aussi. Il sest avere étre
un homme bon et gentil, malgre certaines dhoses qu’il
a pu faire de son vivant, Je suis heureuse pour ui,
fout autant cue pour Skr Flower. Les portes de
Toutremonde leur ont ete inaccessibles pendant bien
i;pnplorgtmpsllétait grand temps pour as deux [a
s'en aller.

avant de "partir pour toujours", Darby O'Halloran vous a ouvert I'ascenseur, entrez y

3eme chapitre - la femme de Wortham

gauche -> sofa - -> porte -> gauche -> 2nde salle de bains du manoir Willows - -> escalier
descendant -> votre bleuie - transformez vous -> Fleur la Rue



Fl.Eun LA Hu:
Dn mon, 3E L'A1 PERDUE ! C'EST

COMME S'IL ME MANQUAIT UNE

PARTIE DE moDi-mEmE. 5'IL TE pLAIT,

JEUNE FILLE, AIDE-MOI A LA

RETROUVER. ... [SPACE]
AIDE-mDI A RETROUVER MA

LETTRE D'AmouR.

objectif bien identifié

revenez a vous -> droite

Jai rencontre cette femme qui ne cesse de pleurer, Elle

s ‘appelle Fleur et je pense qu'elle est frangaise, meme si

% n’en suis pas certaine, J’ai beaucoup de mal a la
‘comprendre & cause de son fort accent, Elle n’antte
pas de me repéter qu’elle a égart une Lettre d’Amour, |
' qui semble beaucoup la contrarier. Pour étre _
‘honnete, je pense qu elle en fait un peu trop.. mais .
‘compte tout de meme lui venir en aide. Je ne

‘comprends vraiment pas pourcquoi les filles raffolent -
%tamdesletmsdammmCtlantpm:tunpmab&nde

commode -> porte se referme automatiquement devant vous - pour leurrer "détecteur de présence", déplacez commode devant
porte

droite -> escalier descendant -> vous étes au rez de chaussée -> échelle bas -> cave a vins du manoir Willows -> -
casier a vins -> 1/2 tour via échelle haut -> gauche -> porte droite de la cuisine du manoir Willows est la porte qui était verrouillée a
gauche de I'entrée -> 1/2 tour

la cuisine du manoir Willows -> gauche -> votre bleuie - transformez vous -> Chef Smeraldo

CHEF SMERALDD

IE mE SUIS DIT QU'IL DEVAIT VENIR
DE LA CuisINE, ALDRS IE L'AI

JE mE SUIS DIT QU'IL DEVAIT VENIR
DE LA Cuising, ALORS JE L'AI
LAISSE LA BAS.

vous le voulez ce I




revenez a vous -> gauche -> cuisiniére - ouvrez placard - "il" est bien la ... transformez vous & possédez
amenez le a vous -> revenez a vous & prenez le

porte gauche de la cuisine du manoir Willows verrouillée -> Chef Smeraldo ne voulant pas du , utilisons le ailleurs -
sortez -> l'arriére du manoir Willows -> pour accéder a porte du jardin d'hiver du manoir Willows, coupez ronces avec
(I recherché)

le jardin d'hiver du manoir Willows

plantes en pots -> vous remarquez que le "vase haut perché" ressort + que les autres objets présents

transformez vous -> possédez vase -> déplacez le vers droite, il tombera -> revenez a vous -> dans vase brisé

porte -> squelette - votre bleuie - transformez vous -> Alan Wood

T'al EU BEAUCOUP DE MAL A ME
REMETTRE DU DECES DE MES
PARENTS. |L M'A FALLU METTRE
mon EDucaATiON DE COTE ET
DEVEMIR FLEURISTE POUR ..

REPRENDRE LEUR BOUTIQUE.

C'EST SEULEMENT LORSQUE MDN

FILS S'EST MIS A NE PLUS

SUPPORTER L'ANGLETERRE ET 5'EST
LANCE DANS SA OUETE DE FORTUNE
QUE YAl QUITTE CET HORRIBLE TRAVAIL.

Er POURTANT ME VDILA,
FLEURISTE A NOUVEAU. J'al

L'IMPRESSION QUE CELA FAIT UNE
ETERNITE.

revenez a vous -> droite -> ouvre porte verrouillée ->



c'est la

? nésdléthn;cesdmﬁmmpaﬁesm

nicuer 2 [’aide de
erons plus en detail lors
e, En attendant, ta place

sortez -> vous disposez toujours du

mrrpagmf: ont ete un veritable reve eveille. Quand
Je suis pres de toi, le cours du temps s’altere de telle
maniere que les jours semblent s enchevétrer sans que je
puisse les distinguer les uns des autres. Mon coeur
si empli de ton amour qu'’il ne me reste qu’a
rer et remerder Dieu de ta présence sur cette Tenre,
taaﬁmqwksganmdiwﬁdunmldm
_dus&q:enurqmtaﬁnnmitﬁnﬁdﬁuk
depmtegernmnmm-q.uastmnmowlde
stance. J’aimerais te proposer de vivre avec moi,
amour. Cela devra rester searet, mais c’est ke seul
a mes yeux pour nous de pouvoir étre
ble, et nous devons I’etre. Nous devions

Searets, mais nous
de notre prodhaine
€st pour toujos

;nmnmﬂmkt’aﬁm, Wortham

- filez au jardin du manoir Willows -> grille

le labyrinthe du jardin du manoir Willows #2

il vente & vous avez froid - |e joueur ne

vous devrez courir pour éviter monstres des haies / droite -> passage
gauche -> passage -> droite -> coupez ronces avec
-> droite -> fontaine avec grenouille -> votre

FILD

Non, non, JE NE SUIS PAS UN
ranvome. Mon mom EsT FILD ET JE

NE SUIS PAS §

distingue + I'

-> gauche -> passage -> au fond a gauche -> 2nd passage

-> passage -> la météo est calme - statue homme inquiétant
bleuie - transformez vous -> Filo

IMPLE FANTASME.

CommeE TOI, JE SUIS A LA

oui mais quoi ?

QUELQUE CHOSE...

revenez a vous -> sortez & retournez dans ...



le manoir Willows #4

droite -> ascenseur -> gauche -> sofa -> porte -> gauche -> 2nde salle de bains du manoir Willows -> escalier descendant -> votre
bleuie - transformez vous -> Fleur la Rue

0w, mere! sEaucoup, ELENA !
Tu w'as pas IDEE DE CE QUE GA
REPRESENTE POUR MOI.

$'IL TE PLAIT, PRENDS CET
AMNEAU EM GAGE DE MA
GRATITUDE. WORTHAM ET Mol

L'UTILISIONS POUR DISSIMULER DES

MEessnAGES SECRETS IMvISIBLES POUR QUI
o NE LE POSSEDE PAS,

Mnis, 3 W'EN AI PLUS BESDIN A PRESENT
PRESENT.

Tu m'as RIDEE PLUS QUE TU NE
L'ImAGInES, ELEna. Au REVOIR, mon
ENFANT. J'ESPERE QUE TU REUSSIRAS

A TROUVER TOn PERE.

vous possédez

ELEnA ELKHORN

On, ELLE EST DEJA PARTIE. JE
COMMENCAIS A PEINE A LA
connAiTRE. Aoiku, FLEur. Tu
ETAIS 51 CHARMANTE!

lisez 1ler symbole <- message secret

ALLER pAnS LA CavERal Uin

objectif bien il:lentifié

revenez a vous -> droite via commode devant porte -> escalier descendant -> échelle bas -> cave a vins du manoir Willows



Meme si elle en fait des tonnes, je suis contente
d’avoir pu aider Fleur a retrouver sa Lettre
d’Amour.. Qui aurait au quelle et Wortham
mmﬂﬁﬂmwmm'kmmpﬂswoh'
déa vu quelquun d’aussi heureux 3 [eégard d’une
gdnﬁausmmpk..]enmpasladnmmnuisjeh |
trouve un peu touchante. Elle etait tellement ravie..
W orﬂmnmnblemqupmldenumms,nmss’ﬂ

|.j"lr'l""' 1 EI.BEII)[I'II -’deumalacmuqu
’un puisse &tre entiérement mauvais, Je ne sais |

Je me demande... |

juste a droite du casier a vins, bouteilles a déplacer

départ

pour bien les postionner, en vous transformant, utilisez I' pour lire 2nd symbole <- message secret

reproduisez le avec bouteilles a déplacer

arrivée

"validez" par <Espace> : passage secret de la cave a vins du manoir Willows est dévoilée a gauche -> le souterrain du manoir Willows ->

votre rougie -> transformez vous -> araignée dans cage -> revenez a vous -> droite -> -> déplacez
caisse devant trou pour bloquer autre araignée -> -> échelle haut -> la chambre de Wortham Willows



Je me suis posce beaucoup de quiestions recemment
concermant le Mal. D’oU vient-il 2 Quelle forme
prend il dhez une personne 2 Je pense en avoir ete
temoin directement... Au début, i pensé que
perclais la téte lorsque j’ai vu des ombres vadillantes

iter dans les cages. Mais non. Ce que j’ai vu était
bien reel, je le sais au fond de moi... Je pouvais sentir
les ténebres qui émanaient de ces aréatures comme
d’un soleil de nofreeur, ou d’un trou noir. Cela me
fait me sentir insignifiante, sans espoir et
profondement triste. Je pense que ces téenebres viennent
de nos entrailles... Je pense que nous avons tous ces..
demons.. Je ne veux pas rester id un instant de plus.
Je veux juste retrouver Papa.

miroir brisé - -> escalier descendant -> droite -> machine a coudre - bobines de fil - -
cages a oiseaux -> gauche -> escalier descendant

droite -> votre bleuie - transformez vous -> Marcy Divite

LE 3eune MaiTre Markus DoiT
MANGER, IL LE DOIT. JE DOIS LE

TROUVER POUR QU'IL SOIT NOURRI.
LEs GARGONS EM PLEINE CROISSANCE
ONT BESDIN DE BIEN MANGER

revenez a vous -> gauche -> salle a manger -> longue table a manger -> votre bleuie - transformez vous -> Reginald Kingsley

LE FESTIN DE CE SOIR SERA

BIENTOT SERVI. VEUILLEZ PATIENTER.
MaiTre WiLLows SERA PARMI
NOUS PROMPTEMENT.

revenez a vous -> gauche -> escalier ascendant -> porte verrouillée (ok + tard cf. le manoir Willows #5) -> escalier ascendant -> gauche
-> - bibliotheque avec ossements -> porte

ELENA ELKHORN
Papal! NE T'INQUIETE PAS - IE
SUIS LA POUR TE SAUVER.




JOHN ELKHORN
ELEna... S'IL TE PLAIT HON... !

WortHam WiLLows

PETITE FOLLE. IL EST A moI A
PRESENT !

cinématique

aprés a voir été défenestrée, vous étes devant le manoir Willows

4eme chapitre - le ? de Wortham

ELENA ELKHORN

EsT-cE vRAIMENT LA Fin? CELA
ME FAIT S1 MAL... APRES ToOuT CE
QI.IE YAl FAITT

flon. Mon, JE NE PEUX PAS
ABANDONMER. JE HE PEUN PAS
M'ARRETER. JE n'ACCEPTERAI PAS CE
DENDUEMENT.

IE DOIS LE Hllll!, 1E DOIS SAUVER
mon PERE. S1 JE NE LE FAIS PAS,
QUI LE FERA?

JE SuUIS LA SEULE A PDUVDIR
L'AIDER. HORS DE QUESTION QUE
YABANDOMNE.

WoRrTHAM A DU VIDER MoON
AMULETTE PENDANT LA BATAILLE.

JE ME PEUX PLUS UTILISER AUCUN DE
MES POUVODIRS...

PEu impORTE. JE W'Al PAS PEUR.

Je riéussirAL JE LE DOIS!

ramassez dans boue

objectif bien identifié



J’*étébanu&J'aiédmﬁC‘&qlmkpmdnmfpmk
dois acaepter. Wortham a epuise mon Amuilette, et je
:mpﬂmp!usutﬂmles&mmqlel"lwrgl-lawknla .
apprises. Je me sens si impuissante. Mais e ne parx
plus reculer maintenant. Papa etait si proche. Je I’ai v, |
je pouvais presque 1’atteindre... si seulement j’étais un
f}nlplusfbne.[\]on-'pmpampas..]emﬁlse |
d ’abanclonner, pas maintenant, ni jamais, Je viens te

gwdﬂpa;ﬂ!\ffur&nm{haitnm&ssmi@&.

-> télescope ->

I'arriere du manoir Willows -> I'observatoire du manoir Willows -> escalier ascendant -> installez
reproduisez le schéma d'a coté

<Espace> dévoilera passage secret de I'observatoire du manoir Willows -> escalier bas -> échelle bas

le souterrain entre I'observatoire du manoir Willows & le manoir Willows

caisse - jets de vapeurs s'échappent des tuyaux - si vous avancez directement, vous mourez en distinguant parfois que c'est une araignée -
fonctionnelle, vous ne pouvez vraiment la distinguer -> avancez en faisant des pauses & en écoutant bruit de /‘araignee -

sans '
reculez s'il est trop fort -> échelle haut -> redescendez -> -> remontez
le manoir Willows #5
gauche -> -> escalier ascendant -> gauche -> r.a.s. dans 3éme salle de bains du manoir Willows -> droite ->

harpe -> escalier ascendant -> échelle haut -> gauche -> - vous entendez de nouveau bruit d'araignee - procédez
comme précédemment - si vous |'apercevez au plafond grace aux gouttes d'eau, ce n'est pas bon, reculez !

échelle bas -> lit -> gauche -> -> échelle haut -> attention a araignee - gauche -> échelle bas -> table de billard

Je sais e que sont ces demons a present. Ce sont des
" ats de [’ame comumpue de Wortham, qui
sont independants de sa volonte, 1l a fouille trop
profondément jusqu’en des endroits qu'il n’aurait
jamais du atteindre, La quéte d ’un savoir
drmn‘;ntﬂ)le avec |’esprit humain a par cumeq.lﬂ
sainde son ame et mgendre ses enfants adores. Je dois
attention en leur presence. lls se comportent

les chiens de garde de Wortham et e ne paux
s les laisser m’attraper. lls me tailleraient en piéces si
‘aait le aas..

escalier descendant -> droite -> ler chevalier en armure sans son arme -> porte verrouillée (ok voir ci aprés) -> gauche ->
-> escalier descendant -> 2nd chevalier en armure avec son arme -> ajustez la comme I'indique le tableau avec le
télescope



ouvrira porte -> droite -> 3eme chevalier en armure avec son arme -> ajustez la comme l'indique le tableau a droite qui est a
I'envers

ouvrira porte -> droite -> prenez

1/2 jusqu'au ler chevalier en armure sans son arme -> équipez le de -> ajustez la comme l'indique le tableau a gauche

- statue de Wortham Willows - porte <- celle qui était verrouillée de 'autre coté

ouvrira porte -> droite ->
lors de la fin de manoir Willows #4 -> droite -> escalier ascendant -> gauche

Ca y est. Wortham et Papa sont de I’autre coté de
cette porte. Je peux le sentir. Mais je n’ai plus peur

ais. 11 est temps pour moi de prendre mon

-;: e a deux mains, Papa a besoin de moi, et j ne
Tabandonnerai pas cette fois, Je me fidhe de ce que
devrai endurer... Cest mon pere, et je ne laisserai

personne me le prendre, quel qu’en soit le cofit.

Wortham, j’espére que tu es aussi prét que e le suis.

e
|
.

bibliotheque avec ossements -> porte se condamnant derriére vous

je vous laisse découvrir la fin de cette histoire - il vous restera quelques manipulations simples a effectuer pour repartir ensemble



e JE BUAN —mmm

https://www.youtube.com/watch?v=FJHitjh8wsU

durée estimée de la partie (avec pré titre) + rédaction du document -> 14 h 30

cmeme CRITIONES ET AVIS ~~---

les défauts du jeu
sauvegarde unique - ni un peu de vivres ni court repos
quelques difficultés pour utilisez les escaliers <- positionnement
ne pas pouvoir sauter est absurde
de rares descriptions sont fausses, est ce la traduction FR ou d'origine ?
rejouabilité tres faible - aurait put (ou dut pour ceux qui I'ont payé plein pot) étre un peu + long

apres déinstallation du titre, il vous faut effacer manuellement la sauvegarde

les qualités du jeu
aucun crash - temps de chargements bons
hors , I'inventaire est plausible <- quantité d' & poids
méme si on ne peut modifier les contréles, le game play convient trés bien
graphiguement parlant, c'est assez bon
I'histoire, les textes & les dialogues sont d'un bon niveau

le journal permanent & |'archivage des sont vraiment appréciables

Whispering Willows est un bon petit jeu


https://www.youtube.com/watch?v=FJHitjh8wsU




