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manuel en frangais dans le répertoire d'installation du jeu -> "MANUAL.pdf"
<Windows> fonctionne & <Alt> + <Echap> fonctionne <- au retour, si I'écran ne s'affiche pas pleinement, changez de zone & revenez
<Impr écr> fonctionne
le logiciel Fraps (capture d'écran / courtes vidéos) fonctionne

CePC » Windows (C:} » Utilisateurs » Sergio Tout Court » Documents » Syberia Saves

le répertoire des sauvegardes

si le jeu ne se lance pas correctement, essayez avec ces modifications :

BAARILIAL

o Propriétés de : Syberia

Général | Faccoursi | Compatilité | Sicurté | Détals
Si ce programme ne fonctionne pas comectement sur cette: version

de Windows, essayez en lanigart la solution des problémes de
compatibifte .

| Lancer |a résohution des problémes de compatibilte

Comment choisi manuelement les paramétres de compatibilte ?

Mode de compatibilte
[[] Exécuter ce programme en mods de compatiblté pour

Paramétres

[#] Mode couleur néduit

Coulewr 3 bits (256) W

[+] Exécuter aves une résolution d'écran de B40x 480

tiver la mise & ['échele de I'afiichage pourles

M résoltions levées

| Executer ce programme en tant guadministrateur

[] Activer ce programene pour gu'll utliss les fichiers OneDrive
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vous étes Kate Walker, avocate du cabinet Marson & Lormont, détachée pour le rachat de I'usine Voralberg

Valadileéne dans les Alpes frangaises

sous la pluie, vous assistez au passage d'un convoi funéraire ... formé d'automates

rez de chaussée de I'hotel #1

vous disposez de votre calepin de dialogue & de votre téléphone

consultez sur mur <- histoire de l'usine Voralberg

votre valise -> vous avez besoin d'un coup de main pour la porter -> Momo "dessine", il n'a pas le temps - il cite Hans

comptoir -> prenez

utilisez la sur petit automate -> bouton rouge -> I'hételier -> vous apprenez que Mademoiselle Anna Voralberg est décédée (cf.
convoi funéraire) - apres avoir mentionné Hans, Momo s'en va en laissant tomber 2 objets (ok cf. rez de chaussée de I'hétel #2) - vous
accompagnant, I'hételier dépose votre valise dans ..

votre chambre



votre calepin de dialogue est mis a jour

prenez sur chaise

16 wvnil 2002

Comiimed o mrocads
FAx Claren & Fonmwond an

T e, T o
To: Kate Walker ol rOcEy

7T A AT
Fram: Edouard Marson

Kate,

Mous vous confirmons que notre client, "UniversalTov's
Company, désire ardemment voir conclure, ces jours-ci, les
transactions qui doivent aboutir & 1'acquisition de "usine
Yoralberg. Nous comptons sur vos indéniables qualités d’avocate
d'affaires pour mener & terme les négociations auprés de
madame Anna Voralberg, "actuelle proprictaire.

Je me permets de vous rappeler gue 1"Universal Toy™s Company
est une multinationale qui posséde le monopole du marché du
jouct. Cest done pour nous un client de premiéne imporance ot
pour madame Voralberg, unc opportunité incspérée de rachat de
w1 manufacture, oo que vous ne manquercz pas de lui rappeler
sl lui venant quelques ctats d'ime de dermiére minute au
moment de signer le compromis de vente.

Je ne doute pas que vous saurcz vous montrer digne de ma
confiance,

Edouard Marson,
contacter Marson pour lui annoncer le déces de Mademoiselle Anna Voralberg

utilisez votre téléphone -> composez 12 458 902 puis appelez (rond vert sur image ci dessous)

Marson vous redirige vers le notaire d'’Anna Voralberg - il vous envoie un fax -> raccrochez (rond rouge sur image précédente)



rez de chaussée de I'hotel #2

I'hételier vous donne FAX 2 <- introduction auprés de Maitre Alfolter

I'hételier vous apprend qu'Hans était le frere de Mademoiselle Anna Voralberg - cette derniére était un peu sotte comme Momo

la ol était Momo, ramassez 4 engrenages - observez schéma sur table

TRES PETIT ENGRENAGE

vous devez trouver Maitre Alfolter

la rue principale #1

droite (ok + tard cf. aprés la gare du site de I'usine Voralberg #2)

gauche -> pour cause de deuil, comme tous les autres commerces, le boulanger est fermé pour la journée -> gauche -> prenez |a
gazette de Valadilene du Mercredi 17 Avril 2002 sur le banc situé ...

LA GAZETTE DE VALADILENE

devant porte de I'office notariale -> déposez FAX 2 dans main de |'automate mural (rond vert sur image ci dessous) -> utilisez levier sur
torse de l'automate mural (rond bleu sur image ci dessous) puis levier sur épaule du bras coupé de I'automate mural (rond violet sur
image ci dessous)



apres vous avoir reluqué via les yeux de I'automate mural, Maitre Alfolter ouvre porte de ...

|'office notariale #1

traversez la salle d'attente -> porte -> bureau de Maitre Alfolter -> asseyez vous -> la principale information qu'il vous livre est qu'Hans
Voralberg est toujours vivant - il y a donc un héritier pour la succession qui serait ... en Sibérie - apres I'avoir lu, il vous remet

Cher maitre,

Ces jours-ci, la vie semble vouloir m abandonner plus vite que
je ne Iescomptais et je crang de ne plus ére de ce monde lors de
la signature de la venie de ma chére usine. Aussi je me dois de
vous faire cet aveu : mon jeune frére, Hans, est towjours vivant !
Je me dowte que cela vous est difficile & admettre. mais ¢ est
pourtant  'incrovable vénté Sa mont ¢t son enterrement dont,
bien qu'élant irés jeune 4 I'époque vous avez di garder le
souvenir, furent én fail une sordide mascarade imaginée par notre
pére, Pour lui, DMidée que son wnique fils souhaite quitter
Valadilene ¢t donc ne o succéde pas 4 la téte de I'entreprise
familiale fut trop insupportable. Quand Hans est parti, il a préféné
le croire mort et surtout le faire passer pour tel aux yveux de tous. ..
M obligeant & porter également ce lourd secret. .

Je le répéte : Hans est toujours vivant. Et & ma mort, ¢'est done
Tui qqui devient 1"unique et egitime héritier de notre fabrigue,

Je m'ai jamais cu le bonheur de revoir mon cher frére,
Heureusement, Hang el moi sommes restés (rés proches, en
pensiée. . Pendant towtes ces longues anndées, |’al pu suivre sa vie
ermante grice aux nouvelles qu'il me donnail de fagon irméguliére:
quelques rares letires car mon frére, depuis son malenconireux
accident, est towjours resté fiche avee 1" éeriture | par contre, il n'a
cessé de me faire parvenir de nombreux plans d automates que je
mempressais de faire réaliser & la fabrique ¢ qui, je 'avous, ont
largement contribué 4 la renommée des eréations Voralberg,



Hans, sachez-le, a toujours éé extrémement dowé pour insuffler la
vie autravers de savantes combinaisons dengrenages et de
ressorts. Mon petit frére est un véritable génie.

Mais revenons-en 4 |"affaire qui vous préoccupe. Que je vous
rassure. e suis intimement persuadée que mon frére n'émetira
aucune objection & la vente de Musine. Mais sije ne suis plus de
ce monde au moment ol vous lirge ces lignes, cest avee
désormais qu'il vous faudra triter. Cependant, ) avoue que je ne
sais pas o0 se trouve exactement mon frére, avjourd’hui, Sa
dermiére lettre date de six mois environ, postée du nord de la
Sibérie... Je n'al, hélas, pas eu de nouvelles plus récentes.

J'ai conscience de 'embarras dans lequel mon aveu et mon
ignorance vous metent. Mais je vews quitter ce monde 1 esprit en
paix. Je vous prie, cher Maitre, d'en avertir le cabinet d avocats
américans avee qui j"étais en contact ; je suis, mod, & vieille, i
fatiguée, .,

Avec mes respectucuses el derniéres salutations,

Maitre Alfolter vous incite a consulter les archives de I'usine Voralberg (bureau d'Anna Voralberg) - il localise la clé de |a porte du site
l'usine Voralberg dans la salle d'attente -> allez y -> sur bureau de la salle d'attente, 3 petits automates dont 1 avec chapeau qui se
releve & bouton rouge (ok + tard cf. I'office notariale #2) -> prenez clé télescopique (clé de la porte du site de l'usine Voralberg)
accrochée au porte manteaux

CLE TELESCOAGLIE

la rue principale #2

droite -> dépassez la boulangerie -> votre collégue & petit ami, Dan, vous téléphonera -> ... -> porte du site de |'usine Voralberg a main
droite




tournez la clé en bas (rond vert sur image ci dessus) -> positionnez clé ( porte du site de I'usine Voralberg) en
haut (rond bleu sur image ci dessus) -> baissez le levier a droite (rond violet sur image ci dessus) -> porte du site de l'usine de Voralberg
s'ouvre

la fontaine du site de I'usine Voralberg #1

droite

I'extérieur de la maison du site de l'usine Voralberg #1

porte avant verrouillée -> droite -> porte arriere verrouillée -> machine avec échelle dépliable nécessite -> droite

le jardin de la maison du site de l'usine Voralberg

avancez -> jardiniére mentionne son automate en panne -> gauche -> haut -> prenez

1/2 tour -> gauche -> grille verrouillée

I'extérieur de la maison du site de l'usine Voralberg #2

utilisez sur machine avec échelle dépliable qui se déploiera -> montez

le grenier de la maison du site de |'usine Voralberg



droite -> derriere meuble recouvert

allumez ampoule -> automatiquement, bas -> momo est I3, il vous demande de /ui dessiner un mammouth -> parlez lui encore, il vous
donnera

gauche -> dans pupitre, prenez & du 14 Mai 1930 au 23 Avril 1938 - Hans est beaucoup cité ainsi qu'une
grotte avec des dessins de mammouths puis sa création d'automates d'éléphants - son faux déces & sa disparition sont relatés

pour Momo, sachant vous ne savez pas dessiner un mammouth, il va falloir procéder autrement -> retournez prés ampoule -> utilisez
sur mammouth gravé dans latte en bois pour obtenir

présentez le a Momo -> satisfait, il décide de vous montrer son secret -> suivez le -> la fontaine du site de I'usine Voralberg -> la rue
principale -> la boulangerie -> I'office notariale -> gauche -> avancez vers Momo qui ouvrira grille -> suivez le -> pont -> 1er escalier
ascendant -> promontoire avec 3 bancs -> 2nd escalier ascendant -> chemin arboré -> passerelle

le lac & le barrage en amont

barque inutilisable car en partie immergée -> droite -> Momo mentionne grotte & de Hans citée dans le 22 juin
1930 -> haut gauche -> le niveau d'eau étant trop haut, vous ne pouvez traverser -> 1/2 tour -> droite pour escalier ascendant

poussez levier du mécanisme du barrage -> vous n'étes pas assez forte -> demandez un coup de main a Momo -> levier du
mécanisme du barrage se casse -> ramassez - il va falloir le remplacer -> juste a gauche de barque inutilisable car en
partie immergée, rame est un peu trop loin -> utilisez pour la rapprocher -> elle est sale -> demandez de nouveau un
coup de main a Momo -> demandez un dernier coup de main a Momo pour manceuvrer le barrage -> cette fois ci, c'est bon, I'eau est



détournée -> 1/2 tour -> haut gauche -> traversez au sec

avancez -> observez peintures rupestres -> avancez -> ramassez

e MAMMOLTH

filez a Valadiléne - chemin faisant, votre collégue Olivia vous téléphonera

la fontaine du site de l'usine Voralberg #2

haut gauche

4

le dépdt de connecteurs électriques

levier pour faire acheminer, via gros crochet mécanisé, connecteur électrique dans I'entrepét de I'usine Voralberg

la fontaine du site de l'usine Voralberg #3

gauche -> la roue a aubes est arrétée -> porte de l'usine Voralberg

I'usine Voralberg #1

I'entrée -> bas gauche -> gauche -> I'entrepdt -> votre mére vous téléphone - est cité Frank Malkovitch -> utilisez automate cariste qui
transportera & fixera connecteur électrique dans la salle de la chaine de montage

le circuit électrique sera efficient

vous étes toujours dans I'entrepdt -> haut -> porte (rond vert sur I'image ci dessus) -> la salle d'assemblage -> utilisez manivelle sur la
droite (rond vert sur I'image ci dessous)




automate Oscar -> tous dialogues -> il est le futur conducteur de train, actuellement sans pieds, modéle XZ 2000 - il cite la
locomotive, "quiva tres loin", dans la gare du site de l'usine Voralberg & localise le bureau d'Anna Voralberg a |'étage

CER LELIR F ABRICATION EN

A CARTE PERFORE

fabriquer des

I'entrée -> droite -> la salle de la chaine de montage -> haut -> porte -> salle du cable électrique -> bas -> tirez sur corde a droite (rond
vert sur I'image ci dessous) libérera automate hamster qui fera tourner roue -> poussez levier (rond bleu sur I'image ci dessous) pour
connecter cable électrique

le circuit hydroélectrique est efficient

I'entrée -> escalier ascendant -> porte vers le bureau d'Anna Voralberg -> le bureau d'Anna Voralberg -> droite -> joli meuble -> tirez
livre en haut sur la droite (rond vert sur I'image ci dessous) dévoile boite a musique

automatiquement, vous détenez gue vous pouvez utiliser sur boite a musique

PRE A MUSIGUE

sur le bureau d'Anna Voralberg -> lettre a Hans du 06/03/2002 - mention de la locomotive & d'Oscar, d'un message vocal & de "



" - plan de la locomotive

recouvrement d'impayés d'un huissier de Besangon - facture impayée d'une menuiserie de Montéreau - courrier de la banque Passeri
demandant de confirmer la vente de I'usine Voralbeg

' MON DIEL, QUE DE FACTURES! JE NE PENSAIS PAS QUE LA SITUA
FINANCIERE DE LA F ABRIQUE SOIT Sl CATASTROPHIGQUE. CES PERNIE
ANNEES ONT DU ETRE VRAIMENT DIFFICILES POUR ANNA VORALBERG.

sortez -> gauche -> petit escalier ascendant -> console de commandes -> insérez dans la fente centrale (rond vert sur
I'image ci dessous)-> baissez levier a boule gauche (rond bleu sur I'image ci dessous) 1 fois -> baissez levier simple en bas a droite (rond
violet sur 'image ci dessous) -> baissez levier a boule droite (rond rouge sur I'image ci dessous)

cinématique -> fabrication

I'entrée -> droite -> la salle de la chaine de montage -> droite -> récupérez ( )

I'entrée -> bas gauche -> gauche -> I'entrepét -> haut -> porte -> la salle d'assemblage -> présentez (
) a l'automate Oscar -> arf, ce n'est pas bon !!

I'entrée -> escalier ascendant -> petit escalier ascendant -> console de commandes -> baissez levier a boule gauche 1 fois -> baissez
levier a boule droite

cinématique -> fabrication
I'entrée -> droite -> la salle de la chaine de montage -> droite -> récupérez ( )

I'entrée -> bas gauche -> gauche -> I'entrepét -> haut -> porte -> la salle d'assemblage -> présentez (
) a 'automate Oscar -> arg, ce n'est pas bon !!



entrée - . i . . i i . L . .
l'ent > escalier ascendant -> petit escalier ascendant -> console de commandes -> baissez levier a boule gauche 1 fois -> baissez
levier a boule droite

cinématique -> fabrication
I'entrée -> droite -> la salle de la chaine de montage -> droite -> récupérez ( )

I'entrée -> bas gauche -> gauche -> I'entrep6t -> haut -> porte -> la salle d'assemblage -> présentez (
) a l'automate Oscar

e r

; o s e " P - e S L e LT 5
A FABRIGQUER PELX MODELES XZ2005-8, KATE WALKER!

I'automate Oscar file a la gare du site de I'usine Voralberg - la locomotive semblant étre le seul moyen de vous rapprochez de Hans, vous
devez vous y rendre

sortez de l'usine Voralberg -> la roue a aubes tourne

la fontaine du site de |'usine Voralberg #4

haut droite

la gare du site de |'usine Voralberg #1

entrez -> le quai gauche -> droite pour accéder a I'entrée du wagon -> automate Oscar -> vous serez la seule passagere - il vous faut
un -> sortez -> guichet -> automate Oscar -> il vous remet & rédigée par Maitre
Alfolter dans le cadre de la vente de I'usine Voralberg

entrée du wagon -> présentez a automate Oscar -> il veut d'abord valider I' -> présentez
la lui -> il la rejettera, elle doit étre signée par le représentant légal d'Anna Voralberg

extrait de cette derniere

Le présent document, diment tamponné par 'autorité autorisée a
tamponner, permet a son porteur de disposer 4 sa guise du bien
susmentionne.

il manque le tampon

sortez du site de l'usine Voralberg -> la rue principale

|'office notariale #2

la salle d'attente -> Maitre Alfolter se reposant, vous ne pouvez ouvrir porte -> bureau de la salle d'attente, 3 petits automates dont 1 avec
chapeau qui se releve ... -> déposez devant vous -> relevez chapeau du petit automate (rond vert sur
image ci dessous) -> versez y -> repositionnez chapeau du petit automate -> appuyez sur bouton rouge pour faire
tamponner, par mécanisme des 3 petits automates,



prenez tamponnée -> sortez & rendez vous a ...

la gare du site de |'usine Voralberg #2

le quai gauche -> entrée du wagon -> présentez tamponnée a automate Oscar qui l'acceptera ->
présentez lui -> boudiou, il le refuse !

AINTENANT, JE

ce n'est pas 2 mais 4 - voir explications ci dessous
vous devez faire en sorte que les bonnes consignes soient respectées

bas -> le vestiaire du wagon -> déposez sur socle a droite (carré vert sur I'image ci dessous) &
dans placard en haut a gauche (rond bleu sur I'image ci dessus)

manifestement, il reste 2 emplacements (ronds rouges sur l'image ci dessus), 1 sur le piédestal & 1 dans le placard en haut a droite
I'entrée du wagon -> automate Oscar -> présentez lui -> |'erreur dans le dialogue est confirmée, il refuse ...

il vous manque 2 -> sortez du site de l'usine de Voralberg -> la rue principale



allons voir de l'autre cété, soit a droite de I'hétel -> villageois assis sur un banc prés roue a aubes -> continuez jusqu'a étre devant
I'église -> Mr Marson, votre patron, vous téléphone ...

I'église & son cimetiere
porte de devant verrouillée -> gauche -> entrée du caveau bloguée -> 1/2 tour jusqu'a étre devant I'église

droite -> disposez les 4 dans panneau (rectangle vert sur I'image ci dessous) -> tirez levier (rectangle bleu sur I'image ci
dessous) ->automatiquement, vous prenez l'ascenseur extérieur de I'église

le sommet de I'église -> il manque un pour |'automate tournant roue -> redescendez

haut -> porte de derriére -> la sacristie -> porte verrouillée -> serrure dans meuble nécessite clé -> tournez croix derriére 'autel

prenez (rond vert sur I'image ci dessus)

utilisez la sur serrure dans meuble (rond vert sur I'image ci dessous) -> 5 tiroirs pour ...



rouge, bleue, mauve & verte

Jeme tiroir ne se déploie pas complétement -> utilisez systeme a vis (rectangle rouge sur l'image ci dessus) -> lisez
sur les aveux d'Anna Voralberg - prenez

sortez -> l'ascenseur extérieur de I'église -> insérez dans fente de I'automate tournant roue (rond vert sur I'image
ci dessous) -> cloches sonnent un ler air de musique -> insérez dans fente de I'automate tournant roue (rond vert
sur I'image ci dessous) -> cloches sonnent un 2nd air de musique -> insérez dans fente de lI'automate tournant roue

(rond vert sur I'image ci dessous) -> cloches sonnent un 3éme air de musique - automate en haut caveau présente son chapeau

descendez -> gauche -> droite

ici ...



r.a.s. -> 1/2 tour -> gauche jusqu'au caveau -> utilisez clé Voralberg dans chapeau de I'automate en haut du caveau -> le caveau ->
tiroir du cercueil d'Hans Voralberg pour coupure de journal - article sur le décés d'Hans Voralberg & cylindre Valadilene

connaitre ce que contient cylindre Valadiléne

I'usine Voralberg #2

le bureau d'Anna Voralberg -> droite -> utilisez cylindre valadilene dans boite a musique du joli meuble -> cinématique : en présence
d'Anna Voralberg, I'accident d'Hans Voralberg dans la grotte, en essayant d'attraper poupée mammouth -> prenez automate Hans-Anna
dans boite a musique

D\

AUTOMATE HaNS-ANNA

vous détenez toujours cylindre Valadilene

la gare du site de l'usine Voralberg #3

le vestiaire du wagon -> déposez cylindre Valadilene dans placard en haut a droite & automate Hans-Anna sur piédestal

les 4 objets de valeurs sont en place

I'entrée du wagon -> présentez billet de train a automate Oscar

RAINS QU ON AIT OMIS DE REMOM

il ne sait pas le faire, vous devez remonter les ressorts de la locomotive -> sortez -> droite -> quai droit -> bas -> manivelle (rond vert



sur I'image ci dessous) déploie mécanisme -> |levier (rectangle bleu sur I'image ci dessous) fait fonctionner mécanisme servant a remonter
ressorts de locomotive (fleche violette sur I'image ci dessous) -> manivelle pour ranger mécanisme

une fois devant le wagon, votre petit ami, Dan, vous téléphonera -> présentez a automate Oscar -> c'est tout bon ->
cinématique : vous voyagez en locomotive

Barrockstadt en Allemagne

la gare de Barrockstad t#1, le mur de Barrockstadt #1, le chef de gare #1 & la péniche #1

dans le sens de la locomotive -> elle est a gauche sur la voie ferrée & le canal a droite

automate Oscar vous demande de remonter les ressorts de la locomotive -> sortez -> droite -> quai gauche -> bas -> 3 coucous
d'amerzone vous empéchent de grimpez par I'échelle (ok cf. la gare de Barrockstadt #4)

via devant le wagon, quai central -> droite -> escalier descendant -> avancez le long du canal -> avant le mur de Barrockstadt, machine
qui ressemble a celle qui vous a permise de remonter les ressorts de la locomotive dans la gare du site de l'usine Voralberg

IL FAUT QUE JE TROLIVE LN MOYEN X AMENER LA LOCOMOTIVE JUSQUIICI

vous devez faire acheminer la locomotive jusqu'a la machine située en fin du quai gauche, soit juste avant le mur de Barrockstadt
1/2 tour -> automate Oscar vous interpelle -> entrée du wagon -> il vous délivre ce message

i & A S AR E A~
IS AET PUNE O/

vous devez rencontrer les recteurs de l'université de Barrockstadt

sortez -> droite -> quai central -> gauche -> escalier descendant -> au bord du canal, le chef de gare vous parle des coucous
d'Amerzone invasifs & de l'aigle mécanique qui ne fonctionne plus - il mentionne la passerelle en hauteur qu'il ne peut, par peur &
vieillesse, atteindre (ok cf. la gare de Barrockstadt #4) -> ramassez



CROCHET

1/2 tour -> droite -> pont du canal -> I'entrée de la gare de Barrockstadt (quai droit) -> droite -> escalier descendant -> couple de
propriétaires de la péniche -> aprés négociations ... contre 100 S (ok aprés remise en service du kiosque & musique de la place de I'université
de Barrockstadt) & quand I'écluse de Barrockstadt sera levée (ok cf. ), leur péniche pourra tirer votre locomotive jusqu'au
mur de Barrockstadt

1/2 tour -> I'entrée de la gare de Barrockstadt (quai droit) -> gauche -> Gesellschaft der Osischleusen nécessitant <- a voir + tard -> ok
cf.

sortez par ce c6té quai droit Ia de la gare de Barrockstadt -> droite -> grands escaliers ascendants

la place de l'université de Barrockstadt #1

le cté droit du kiosque a musique -> mécanisme est coincé <- un oeuf orange fait pencher pendule sur la gauche (ok + tard cf.
& )

jeune homme vous drague pres de petit escalier ascendant vers porte de ...

['université de Barrockstadt #1

le hall -> gauche -> porte de la bibliotheque -> ressortez -> gauche -> porte de la piéce des recteurs -> vous passez un accord avec eux :
réparer le kiosque a musique, fabriqué en son temps par Hans Voralberg, contre 100 $ - parlez leurs aussi des oiseaux

le hall -> droite -> Cornélius Pons, directeur du département de zoopathologie -> pour I'argent, il cite les recteurs <- déja fait - pour
les oiseaux, il indique la bibliothéque - a propos de la dont lui a parlé Hans Voralberg

lui montrer pour preuve de son existence



droite -> porte verrouillée -> bas -> porte du laboratoire verrouillée (ok + tard via Cornélius Pons)

le hall -> gauche -> porte de la bibliothéque -> en bas, lecteur demande de le laisser tranquille -> sur table bas
droit (rond vert sur I'image ci dessous)

BNET AMERZONE
traite du coucou d'amerzone

en haut sur la droite -> échelle -> (rond vert sur I'image ci dessous)

traite du

allez chercher dans le vestiaire du wagon stationné dans la gare de Barrockstadt - votre patron, Mr. Marson, vous
téléphonera -> a droite du hall de I'université de Barrockstadt, présentez la a Cornélius Pons

LEFHONE ET JE VOLUS

o= T
i

A S PERE AT ST
E VOIS KENVEAI CETTE

il va, en ouvrant porte, dans le laboratoire pour I'étudier & préparer son exposé -> allez y -> demandez /ui pour "le sauvignon
forestier" (cf. ), il renverra sur le chef de gare -> en bas a droite sur table, prenez &

savoir ce qu'il contient -> 1/2 tour -> le hall -> haut -> I'amphithéatre -> vigil -> sortez de I'université de Barrockstadt



la gare de Barrockstadt #2 & le chef de gare

quai central -> gauche -> escalier descendant -> au bord du canal, le chef de gare -> demandez Jui pour "le sauvignon forestier" (cf.
) -> il fait celui qui ne connait pas trop & s'en va -> retrouvez le sur le pont du canal -> insistez -> idem - cet homme a
quelque chose a cacher, il vous redirige sur Cornélius Pons -> dites lui pour les recteurs

le vestiaire du wagon -> utilisez sur boite a musique insérée dans le piédestal (rond vert sur I'image ci dessous)

cinématique : message d'Anna Voralberg a Hans Voralberg durant la guerre (1942) : annonce du déces de leur pére, Joseph Voralberg ->
automatiquement, vous déposez dans placard (fleche bleue sur lI'image ci dessous) <- a priori, il manque 1
(ok durant Komkolzgrad en Russie)

['université de Barrockstadt #2

le laboratoire -> redemandez a Cornélius Pons pour "le sauvignon forestier" (cf. ) -> il dit n'étre pas au courant &
vous redirige vers ... -> la piéce des recteurs -> aprés tergiversations, ils lachent le morceau

PONC, S| JE RESUME CE GUE VOUS DITES, L EXISTE BIEN PUSALVIGNON A
BARROCKSTADT. IL EST CULTIVE DANS LIN JARDIN, CERRIERE LA GARE, PAR LE

GARPIEN, PLIIS TRANSFORME EN VIN FAR LES BONS FROCEDES U
FPALECNTOLOGUE, ET ENFIN PEGUSTE AVEC PLAISIR PAR VOUS-MEMES. Al-JE
BIEN COMPRIS VOTRE PETIT TRAFFIC, MESSIELIRS?

vous leurs promettez de rien en dire a personne -> trouver le jardin

la gare de Barrockstadt #3 & le chef de gare

le pont du canal -> revenez a la charge auprés du chef de gare pour "le sauvignon forestier" (cf. ) -> apres |'avoir
menacé d'étre dénoncé, il file ouvrir la porte du jardin -> suive le -> le pont de la voie ferrée -> gauche -> chemin aménagé dans
végétation luxuriante

le jardin de l'université de Barrockstadt

le chef de gare s'en va

entrez -> gauche -> prenez <- possibilité d'en prendre d'autres + tard -> 1/2 tour

la gare de Barrockstadt #4



quai gauche jusqu'aux 3 coucous d'amerzone -> afin qu'ils s'écartent, présentez leurs -> grimpez 2 échelles -> la
passerelle -> ['aigle mécanique qui ne fonctionne plus est la - utilisez pour ramasser (rond vert sur
I'image ci dessous)

de sauvignon forestier

BOUTEILLE PE VIN

la place de l'université de Barrockstadt #2

le cété droit du kiosque & musique -> déposez oeuf dans réceptacle droit du pendule (rond vert sur I'image ci dessous) -> tournez la
manivelle (carré bleu sur I'image ci dessous)

porte du cété droit du kiosque a musique s'ouvre -> entrez & descendez par échelle -> tirez le levier (rectangle vert sur I'image ci dessous)
-> cinématique : le kiosque a musique fonctionne de nouveau



['université de Barrockstadt #3

la piéce des recteurs -> dites leurs pour le kiosque a musique, ils vous donneront ( )

la gare de Barrockstadt #5 & la péniche #2

I'entrée de la gare de Barrockstadt (quai droit) -> droite -> escalier descendant -> présentez aux couple de propriétaires de la
péniche

MON MARI DIT: EXPLICATIONS COMPLIGUEES. NOUS PAS COMPRENCRE MODE
PEMPLO, M MARI TRES FACHE. BEAUCOUF ENERVE, BEAUCOUF. EUHM..
MAINTENANT TELEPHONE, K APOLT, CASSE!

réparer téléphone des écluses

ils vous jettent a ramasser

1/2 tour -> I'entrée de la gare de Barrockstadt (quai droit) -> votre mére vous téléphone - est cité Frank Malkovitch -> pont du canal, le chef
de gare ne sait pas faire fonctionner les écluses -> I'entrée de la gare de Barrockstadt (quai droit) -> gauche -> insérez
dans la serrure de Gesellschaft der Osischleusen (rond vert sur I'image ci dessous)



NSTRULTION ECRITES PANS UNELANGUE QUE JE NE CONNAIS

il vous faut trouver un traducteur

vous aurez beau chercher comme moi, personne ne vous aidera, les propriétaires de la péniche vous demanderont méme + de $

IL N'EN EST PAS QUESTION! TANT FiS JE VAIS ME PASSER DE VOTRE AIDE.

petit panneau placardé sur Gesellschaft der Osischleusen (rond vert sur I'image ci dessous)

utilisez votre téléphone -> composez 27 66 67 42 -> ... -> tapez # pour confirmer -> ... -> tapez 4 pour I'écluse de Barrockstadt -> tapez
2 pour baisser le niveau -> ... -> tapez * pour confirmer votre choix

automatiquement, vous coupez l'appel

Gesellschaft der Osischleusen -> sélectionnez 4 & 2 puis confirmer avec * (rond vert sur I'image ci dessous)




le niveau d'eau baisse (fleche bleue sur I'image ci dessus) puis les portes de I'écluse de Barrockstadt s'ouvrent (rond violet sur I'image ci dessus)

gauche jusqu'a la péniche -> dites leurs pour I'écluse, ils avanceront jusqu'a la locomotive -> remonter niveau d'eau pour que la
péniche soit a la méme hauteur que la locomotive

Gesellschaft der Osischleusen -> sélectionnez 4 & 1 puis confirmer avec * -> c'est bon, I'écluse se referme, le niveau d'eau remonte
-> la péniche se met en position pour pouvoir tracter la locomotive

le quai central -> devant la locomotive -> demandez au propriétaires de la péniche de respecter leur engagement -> vous devez
attacher une chaine a la locomotive ->demandez leurs comment procéder, ils jetteront chaine -> utilisez sur chaine

cinématique : vous accrochez chaine a la locomotive qui sera ensuite tractée par la péniche -> droite vers le mur de Barrockstadt -> Cornélius
Pons vous téléphone, sa conférence va bientot débuter

['université de Barrockstadt #4

le hall -> haut -> I'amphithéatre -> cinématique : vous assistez a la conférence de Cornélius Pons sur le peuple Youkol, leurs divers migrations a
travers les ages & la domestication des mammouths - est citée aussi la Iégende de I'ile de Syberia -> récupérer & une

le laboratoire -> sur table devant Cornélius Pons, prenez &

MAMMOUTH




La légende de 1'arche d'ivoire
La fin de la dermére glaciation fut marguée par un
réchauffement de la planéte. Ce brusque changement climatigue
mit en péril les conditions de vie de nombreuses espéces animales
dont les mammouths, qui peuplaient, en ce temps-la, les contrées
du Grand Nord sibérien.

On raconte alors que le peuple des Youkols décida, a I'instar
de Noé, de construire uné énorme arche pour tenter de préserver
I'existence des mammouths auxquels ils vouaient un véritable
culie religieux tant leur mode de vie éait en symbiose avec celui
de ces pachydermes.

L énorme navire fut entiérement fabriqué en défenses de
mammaouth. On ¥ fit rentrer un petit roupean de ces animaux ainsi
que d'énormes quantités de fourrage. La destinée de cette
embarcation ful confide & quelques clans Youkols particuliére-
ment intrépides. [ls avaient pour mission de mener les animaux
vers des contrées demeurées plus accueillantes pour leur survie,

Un jour, 50 é&1és aprés dit-on, 1'arche revint-a son E:Q.inl de
départ... Les Youkols furent étonnés de n'y frouver persofme a.
bord si ce nest les corps de quelques mammiouths parfaite
conserves dans la glace qui recouvrail e navire, Prenant oe sig
comme un cadeau des dicux, mystérieux et impeénéirable,
mangérent les mammouths dans un mémorable festin. ..

Une semaine plus tard, emporiée par les gourants, arch
repartie... Pour revenir & nouveau, un demi-siccle plus tard,
toujours personne 4 bord mais de nouveaux mammouths congelés.

1"

Ce manépe se reproduisit pendant des millénaires, et 4 chaque fois
de nouveaux mammouths étonnement bien conservés, sortis de
nulle part. ..

Les Youkols interprétérent ce phénoméne comme ung
manifestation bienveillante de leurs concitoyens morts lors du
premier vovage de 'arche dans quelque cataclysme maritime
infernal, mais dont I'dme avait trouvé le repos éternel sur une ile
mythique que les chamans surnommérent Syberia... 11s en firent
une religion avec ses rites el ses coutwmes aux échéances
rythmées par les apparitions périodiques du navire fantdme et sa
précieuse cargaison.

Pendant des siéeles, rien ne sembla devoir changer dans le evele
mysiérieux de 1"arche si e n'est peut-éire la taille des mammouths
qui imperceptiblement diminua au fil du temps.

Jusqu'au jour, il ¥ a une cemaine dannées, od Parche est
revenue plus tot que préva et vide ! Les pauvres Youkols
tombérent alors dans un profond désarroi - les esprits de leurs
anciens les oubliaient | tout ce en quoi ils crovaient et qui avait fait
leur culture depuis la nuit des temps perdait son sens.

Les plus fervents tentérent de continuer d'espérer d’autant que
I"arche poursuivail ses allées-venues vers I'inconnu ¢t méme, que
la fréquence de ses apparitions avait augmenté. Certains trés vieux
Yougols se pouvaient se vanter de ["avorr vue plusieurs fois. Mais
dorénavant, 4 chaque retour, le bateau blanc n"offrit plus quesa
carcasse, désolée et vide, aux regards devenus sans espoir des
dermers Youkols.

La crovance devimt superstition, la réalité, légende. ..

c'est + un complément de la conférence que celle ci

Cornélius Pons pense qu'Hans Voralberg est parti a la rencontre des membres du peuple Youkol

via le quai central de la gare de Barrockstadt

le mur de Barrockstadt #2

devant le wagon -> fin du quai gauche -> pour remonter les ressorts de la locomotive, utilisez manivelle (rond vert sur I'image ci dessous)
puis levier (rectangle bleu sur I'image ci dessous)

votre mari Dan vous téléphone ... ¢a de passe mal

I'entrée du wagon -> gutomate Oscar -> reposez

sur son socle dans le vestiaire du wagon -> faites le puis

demandez lui de démarrer -> cinématique : la locomotive s'arréte devant le mur de Barrockstadt -> sortez puis droite

le guichet du mur de Barrockstadt -> automate Oscar -> obtenir un

- il ne sait pas aupres de qui ... -> haut -> énorme serrure de la

porte du mur de Barrockstadt (+ tard & automatiquement, via mécanisme dans téte de la locomotive, a votre départ de Barrockstadt) -> la
gare de Barrocksdadt -> le pont du canal -> /e chef de gare affirme que ce sont les militaires qui sont en charge de la gestion du mur de
Barrockstadt -> 1/2 tour

gauche devant le guichet du mur de Barrockstadt -> porte du guichet du mur de Barrockstadt verrouillée (+ tard & automatiquement, via
mécanisme dans téte de la locomotive, a votre départ de Barrockstadt) -> porte de la tour gauche du mur de Barrockstadt -> escalier
métallique -> votre collégue Olivia vous téléphone -> grille verrouillée

bas -> rempart gauche du mur de Barrockstadt -> porte -> poste de garde du capitaine Malatesta -> c'est Hans Voralberg qui a congu la

porte du mur de Barrockstadt - il refuse de vous délivrer un

- il désigne "un ennemi" a I'horizon



utilisez la longue vue -> grossissez avec bouton rouge haut droite (rond vert sur I'image ci dessous)

le capitaine Malatesta a une vision défaillante, il n'y a pas d'ennemi, juste un arbre mort -> vous devez corriger sa vue -> sur le

bureau du capitaine Malatesta, observez lunettes -> utilisez (cf. ) sur verres (rond vert sur l'image
ci dessous)-> utilisez sur verres (cf. )

automatiquement, aprés avoir bu verre de vin, il retrouve une vue optimale & peut ainsi constater, sur votre insistance, son erreur
sur plusieurs années - il vous remet (visa)

AUTORISATION de FRANCHISSEMENT
de FRONTIERE

Ce document autorise son porteur, et les biens qui
1"accompagnent, i franchir la porte du Mur-Frontigre.

Capitaine Malatesta

?ﬂ«tkh
Attention!

Au-deld de nos remparts, les voyages dans les territoires
de PEst somt réputés plein d'incertitudes, d'inconny et de
dangers. En conséquence de quoi, les autorités de Mur ne
sont plus en memure d'y asswrer Vintgritd physipue du
vayageur ef déclinent tovle responsabilits

redescendez -> le guichet du mur de Barrockstadt -> présentez (visa) a automate Oscar, il vous remettra



I'entrée du wagon -> présentez le a automate Oscar -> cinématique : vous voyagez en locomotive

orthographe O

la cité industrielle de Komkolzgrad en Russie #1

vous l'apprendrez un peu + tard

la gare de Komkolzgrad

devant le wagon -> droite -> le quai de Komkolzgrad -> haut -> automate Oscar ne sait pas ol vous étes - trouver un remonte train - il
ne peut vous aider, physiquement parlant, la composition de I'air ambiant pourrait le corroder

droite (ok + tard) - gauche -> porte verrouillée -> continuez -> échelles -> local aménagé dans grand automate de Komkolzgrad

prenez , & dans meuble en haut a gauche (rond vert sur I'image ci dessus)




console (rond bleu sur I'image du local aménagé dans grand automate de Komkolzgrad) -> insérez dans la fente (rond vert sur
l'image ci dessous) -> levez la 1 fois pour faire avancer le grand automate de Komkolzgrad vers la locomotive (fleche verte sur I'image ci
dessous) -> sortez -> droite -> il vous faudra agrandir le trou vers remise (ok + tard avec ) -> 1/2 tour -> local aménagé
dans grand automate de Komkolzgrad -> levez encore 1 fois manette pour faire avancer le grand automate de Komkolzgrad vers la
locomotive (fleche verte sur I'image ci dessous) -> le remonte train équipé dans le pied droit du grand automate de Komkolzgrad,
s'occupera automatiquement des ressorts de la locomotive, appuyez sur le bouton rouge (rond violet sur I'image ci dessous)

enfin, pour pourvoir redescendre par les échelles, il vous faut repositionner le grand automate de Komkolzgrad -> baissez 2 fois la
manette -> sortez -> automatiquement, le quai de Komkolzgrad vers la locomotive : un homme masqué au manteau rouge sort du
wagon & s'enfuie, semble t'il avec "quelque chose sous son manteau rouge", par la porte verrouillée

le vestiaire du wagon -> utilisez sur bolte a musique insérée dans le piédestal -> cinématique : message d'Anna
Voralberg a Hans Voralberg aprés la guerre : Hans Voralberg travaille pour les soviétiques, Anna Voralberg tente de maintenir a flot l'usine
Voralberg -> automatiquement, vous déposez dans placard <- tous les sont placés, aucun n'a été
volé

la chambre du wagon -> gutomate Oscar est attaché & baillonné -> ramassez

parlez a automate Oscar -> automatiquement, vous lui enlevez le baillon & la chaine -> il n'a plus ses mains !



automate Oscar décrit son assaillant

vous avez une toute autre idée ...
Moi, JE LE VOIS FLUTOT AGE, UN HOMME ATTIRE FAR LES AUTOMATES. LN
HOMME SUFFISAMMENT CONNAISSEUR POLR SAVOIR PECROCHER VOS
MAINS AVEC DE SIMPLES PINCES. ET S C’ETAIT HANS VORALBERGP!

vous devez retrouver, seule, les

sortez -> local aménagé dans grand automate de Komkolzgrad -> console -> levez 1 fois manette pour faire avancer le grand automate de
Kombkolzgrad vers la locomotive -> sortez -> droite -> utilisez pour agrandir le trou vers remise (rond vert sur |"image ci
dessous)

entrez par trou de la remise -> 2 fenétres - porte condamnée - prenez sur étagere

1/2 tour -> local aménagé dans grand automate de Komkolzgrad -> console -> baissez 1 fois manette -> sortez -> le quai de Komkolzgrad
-> droite -> haut jusqu'au bout -> |levier actionne monte charge du quai de Komkolzgrad -> allez dedans

la mine aménagée de Komkolzgrad

votre mari Dan vous téléphone ...

générateur électrique -> positionnez (rond vert sur I"image ci dessous) puis enclenchez le petit levier (rond bleu sur
["image ci dessous)

le systéme d'éclairage intérieur est fonctionnel -> bas -> bouche d'aération (ok durant cf. la cité industrielle de Komkolzgrad en Russie



#2) -> bas -> rat - écran allumé déconnecté -> bas -> levier -> monte charge de la mine aménagée de Komkolzgrad

le secteur de I'orgue de Komkolzgrad

porte métallique verrouillée (ok durant cf. la cité industrielle de Komkolzgrad en Russie #2) -> bas -> gauche -> panneau rouillé avec 4

vis a enlever (rond vert sur |"image ci dessous)

1/2 tour -> droite -> droite -> montez -> la scéne -> clavier de |'orgue avec automate pianiste -> prenez

retournez au panneau rouillé -> utilisez tournevis pour enlever les 4 vis (ronds verts sur |"image ci dessous)

dorénavant, vous pouvez emprunter |'échelle, faites le -> porte -> cabine de gestion du secteur de I'orgue de Komkolsgrad -> dans le
but de faire venir Héléna Romanski pour qu'elle chante pour lui tout seul, homme masqué au manteau rouge affirme qu'il vous a
volé les pour les équiper sur ['automate pianiste

il dit étre Serguei Borodine, directeur de la cité industrielle de Komkolsgrad - il vous rendra qu'apres le
concert d'Héléna Romanski - vous devez |a faire venir ici - il vous invite a visiter son son musée personnel automatiquement descendue
d'un étage -> sortez -> monorail est commandé a distance (ok + tard) -> descendez

haut droite -> musée personnel de Serguei Borodine -> dans tiroir au fond (rond verts sur I"image ci dessous),



prenez

<- retournée a Serguei Borodine car |'adresse était invalide
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vous devez en savoir + sur ce qu'est devenue Héléna Romanski - vous savez que votre mere fréquente Frank Malkovitch (cf. I'usine
Voralberg #1 & la gare de Barrockstadt #5 & la péniche #2) -> utilisez votre téléphone pour la contacter via le répertoire (rectangle bleu

sur I"image ci dessous)

vous finissez par apprendre, par Frank Malkovich via votre mére, qu'Héléna Romanski était en cure thermale a Aralbad, il y a ... 15
ans -> raccrochez
cabine de gestion du secteur de I'orgue de Komkolzgrad - votre petit ami, Dan vous a téléphonera devant -> Serguei Borodine -> pour vous

rendre a Aralbad, il désigne "/'ivrogne" de la base spatiale de la cité industrielle de Komkolzgrad - il vous dit comment y aller -> sortez ->
monorail



la base spaciale de Komkolzgrad

bas -> votre collégue Olivia vous téléphone - elle dinera demain soir avec Dan chez les Goldberg -> avancez -> escalier ascendant -> gauche
-> escalier métallique ascendant -> aigle enfermé -> haut -> haut parleur ne fonctionne pas (ok + tard avec ) -> redescendez
1 fois puis droite -> droite

la capsule spatiale (rond vert sur la 3éme image ci dessous) -> "l'ivrogne", Boris Charov totalement ivre, semble guére pouvoir vous aider
- il cite "Soyouz"

L' ANGE PLIRIFICATEUR

|
L-l'-:.?-"

MMINENTIEIT FEUL!

e

ramassez

"I'ivrogne", Boris Charov part se ravitailler - il fini par tomber puis s'évanouir dans un plateau de tri (rond violet sur I'image ci dessous)

vous ne pouvez + lui parler

essayons de le réanimer -> la capsule spatiale (rond vert sur l'image ci dessus) -> dans petit placard (rond vert sur I'image ci dessous) pres
de la chaise ou était assis "l'ivrogne", Boris Charov, prenez clé & <-annonce de la fin du programme spatiale mené par
Hans Voralberg

FICIELLE

sortez -> boitier de commandes de la grue (rond bleu sur la 2nde image précédente) -> insérez dans serrure (rond vert sur I'image ci
dessous)



déplacez vers la gauche le plateau de tri dans lequel se trouve "l'ivrogne", Boris Charov (rond violet sur l'image ci dessous) -> déplacez
sous le tuyau d'arrivée d'eau, soit vers le haut, le plateau de tri dans lequel se trouve "l'ivrogne", Boris Charov (rond bleu sur I'image ci
dessous)

allez vers lui -> tournez manivelle ici (rond vert sur I'image ci dessous)

le but du jeu est de faire fonctionner le tuyau d'arrivée d'eau au dessus de lui (rond bleu sur l'image ci dessus)

boitier de commandes de la grue (rond bleu sur la 2nde image précédente) -> ouvrez le tuyau d'arrivée d'eau (rond jaune sur la 2nde image
précédente) -> Boris Sharov est desso(ilé -> interrogez le, il parlera de "Soyouz"

VIELIX
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apres que les soviétiques lui aient demandés de I'équiper d'une téte nucléaire, Hans Voralberg a quitté définitivement Komkolzgrad
pour vous rendre a Aralbad, vous devrez emprunter le gros dirigeable sans que les oiseaux fassent obstacles

droite

I'air de lancement de I'aile volante



gauche -> escalier ascendant -> la salle de contréles de I'air de lancement de l'aile volante -> panneau de controles

prenez & insérez la dans serrure du panneau de contréles (rond & fleéche verte sur I'image ci dessus) -> ouvrez boitier & connectez
les 2 cables (rond bleu sur I'image ci dessus) -> poussez levier a boule vers le haut (carré violet sur I'image ci dessus) -> I'écran s'allume ->
prenez a droite (carré jaune sur I'image ci dessus)

ANALYSEUR SANGUIN

boutons blancs (rectangle rouge sur la 2nde image ci dessus) demandent centrifugeuse en fonction (ok + tard) & (ok +
tard)

sortez -> air de lancement de I'aile volante -> droite -> vous apercevez des nuées d'oiseaux autour du gros dirigeable -> escalier ascendant

plateforme devant le gros dirigeable -> porte de la cabine de pilotage du gros dirigeable verrouillée -> prés du plateau de tri, allez en
parler a Boris Sharov, il vous donnera

revenez sur plateforme devant le gros dirigeable -> utilisez la sur porte de la cabine de pilotage du gros dirigeable -> levier n'a pas |'effet
escompté -> allez en bas de la salle de contrdles de I'air de lancement de I'aile volante -> Boris Sharov vous propose un marché

vous devez envoyer Boris Charov dans l'espace

afin d'avoir un échantillon de son sang - le pilote de I'aile volante doit étre en parfaite santé, présentez lui

la salle de contréles de I'air de lancement de I'aile volante -> panneau de controles -> placez a droite (rond vert sur
I'image ci dessous) -> ler bouton blanc gauche (carré bleu sur I'image ci dessous) -> 2nd bouton gauche (carré violet sur I'image ci dessous)



F P AL A T A A A
2 AR OCL TROF ELEVE

a été détruit avec petit court circuit - Boris Sharov étant dans la centrifugeuse -> faites la descendre avec ler
bouton blanc gauche (carré bleu sur I'image ci dessus) -> descendez en bas de la salle de contréles de I'air de lancement de l'aile volante
-> Boris Sharov

ler bouton blanc gauche (carré bleu sur I'image ci dessus) -> 2ad bouton gauche (carré violet sur I'image ci dessus) provoque de
nouveau le court circuit -> 2nd bouton gauche (carré violet sur l'image ci dessus) -> 3éme bouton gauche (carré jaune sur l'image ci
dessus) -> Boris Sharov veut absolument décoller, il vous dit ceci pour le gros dirigeable

MANIvelle & aiGLE

avant d'embarquer dans l'aile volante, Boris Sharov jette ->4eme bouton gauche (carré vert sur I'image ci dessus) pour
I'envoyer en l'air |

redescendez -> I'air de lancement de I'aile volante -> ramassez

MANIVELLE

bas -> gauche jusqu'a I'escalier ascendant -> montez -> utilisez sur haut parleur -> cinématique : I'aigle part chasser les
oiseaux autour du gros dirigeable

la cabine de pilotage du gros dirigeable -> |levier -> cinématique : le pilote automatique du gros dirigeable vous transporte

la station thermale d'Aralbad en Russie #1



sortez & avancez

la place de I'h6tel Kronsky

Mr Marson, votre patron, vous téléphone ... -> fontaine - gauche

la réception de I'hotel Kronsky

automatiquement, discutez avec Félix Smetana, le réceptionniste - il n'est vraiment pas décidé a vous aider - sera citée la gare de la
station thermale d'Aralbad - vous devez consulter le registre pour savoir si Héléna Romanski est bien ici

bas -> ouvrir grille de la réception de I'hétel Kronsky (ok voir ci dessous) -> porte de placard -> prenez

1/2 tour -> ouvrez le rideau en face du comptoir -> la place de I'hétel Kronsky -> versez dans fontaine -> ¢ca mousse ... -> la
réception de I'hdtel Kronsky -> utilisez "la cloche bleue" sur le comptoir -> Félix Smetana, le réceptionniste apercevra la fontaine qui
mousse & sortira nettoyer avec le balai du placard -> derriére le comptoir

consultez le registre (rond vert sur I'image ci dessus)

BBl | Mikita Cuchtchor | 3-Rou-Bl i carie ofaceis
Co-tHai-&] Helena Romanzihi penstan 1370
AW 2T Fiodr TE.-“:-'HW Id-Dsa Y ,ars.rmr'.m 1515
code 1270
consultez sur les hotels Edenor (rond bleu sur la 2nde image ci dessus)
Londres urande-Hretagne | Le Ficcaster

Luxembourg Grand Duché du| Le Gutlanding

F Madrid 1 3
=y Paris ipt”
Rome Ximus
PrROSFECTLS I 41t ] Vasaren

y figure le n° de téléphone de celui de Paris, le Meurizt

appuyez sur le bouton rouge (rond violet sur la 4éme image ci dessus) pour ouvrir la grille de la réception de I'hétel Kronsky -> allez y

la piscine thermale de I'h6tel Kronsky

gauche -> la salle a manger dans la piscine thermale de I'hétel Kronsky -> automate infirmier James, s'occupe principalement d'Héléna



Romanski qui est donc bien 13 ... - a cette heure ci, elle est a la jetée de I'hdtel Kronsky - elle connaitrait Hans Voralberg - il cite le vent
salé

le bar (ok + tard avec Héléna Romanski) -> bas -> ouvrir grille de la salle a manger de I'hétel Kronsky (ok voir ci dessous) & machine
demandant code

a tout hasard, entrez 1 2 7 0 (rond vert sur I'image ci dessus) puis validez via le levier (rond bleu sur I'image ci dessus) -> ce n'est pas bon

bas -> haut -> prenez

1/2 tour -> droite -> porte du vestiaire de la piscine thermale de I'h6tel Kronsky ->ramassez

|. L'HOTEL KRONSKY . CARTE D'ACCES

sortez -> droite -> le secteur du petit bassin dans la piscine thermale de I'hétel Kronsky -> 2 clients jouent aux échecs -> gauche -> petit
bassin & vanne <- ok + tard avec

1/2 tour, continuez jusqu'a la salle & manger dans la piscine thermale de I'hétel Kronsky -> machine demandant code -> cette fois ci,
entrez 09 6 8 puis validez via le levier -> grille de la salle a manger de I'hétel Kronsky s'ouvre -> allez y

le SAS vers la jetée de I'h6tel Kronsky

équipez vous du -> haut

la jetée de I'hotel Kronsky

ler support ici ...



ok un peu + tard

avancez jusqu'au kiosque de la jetée de I'hétel Aralbad -> prenez sur 2nd support (rond vert sur I'image ci dessous)

Héléna Romanski -> automatiquement, vous vous présentez a elle comme une connaissance de Frank Malkovitch - elle souhaite
rentrer a I'hétel Kronsky avec son valet - Félix Smetana, le réceptionniste, interviendra ...

le SAS vers la jetée de I'hdtel Kronsky -> déposez -> |a salle a manger dans la piscine thermale de I'h6tel Kronsky ->
automate infirmier James, refuse toujours d'aller sur la jetée de I'hétel Kronsky -> le SAS vers la jetée de I'hdtel Kronsky -> équipez vous
du -> la jetée de I'hétel Kronsky -> Héléna Romanski dit qu'il faut sonner la cloche -> posez sur le ler support
(rond vert sur l'image ci dessous) -> tirez sur la chaine (rond bleu sur I'image ci dessous)

le SAS vers la jetée de I'hdtel Kronsky -> déposez -> la salle a manger dans la piscine thermale de I'h6tel Kronsky ->
automatiquement, proposez a l'automate infirmier James d'utiliser le masque a gaz, il ira chercher Héléna Romanski -> votre mere
vous téléphone

Héléna Romanski dans le fauteuil de I'automate infirmier James -> elle connait bien Hans Voralberg, c'est lui qui a construit /'automate
infirmier James - avant d'aller chanter pour Serguei Borodine, elle doit retrouver sa voix

utilisez votre téléphone -> composez 46 43 36 43 (cf. ) puis appelez -> automatiquement , successeur de Georges vous
donnera la recette du



KA, UNE

ACACIA LIQUIPE, UN POIGT PE
ETOUT ET HOP!

la séquence devra étre respectée

la console du bar

prenez (rond vert sur l'image ci dessus - voir + bas) -> placez en haut a droite (rectangle bleu sur la 2nde image ci dessus)

le placard du bar (cété Héléna Romanski) -> prenez y &

la console du bar -> placez dans presse citron en haut a gauche (rond violet dans I'image ci dessous)

doit devenir liquide (cf. recette du ) -> le secteur du petit bassin dans la piscine thermale de I'h6tel Kronsky ->
tournez la vanne (rond vert sur I'image ci dessous) puis plongez dans petit bassin d'eau chaude (rectangle bleu dans I'image
ci dessous) -> vous détenez

la salle a manger dans la piscine thermale de I'hotel Kronsky

la console du bar -> déposez en haut tout a droite (rectangle violet dans I'image ci dessous)



consultez

@ Vin blanc
& Vin rooge
=+ ® Champagpe
@ Cra3me de menthe
=}-lf;‘umgaﬂ blew
@ Porto
alvados
®Gin
@ Ean-de-vie
+ @ Cograc
8 Whisky
@Vodka =eczm"—

les 2 alcools dont a besoin & les signes de musique que I'on retrouve a droite du clavier de la console du bar

la console du bar -> allumez la (rond vert sur I'image ci dessus) -> appuyez sur la 2nde touche du clavier (fleche bleue sur I'image ci
dessus) -> baissez levier a droite (carré bleu sur I'image ci dessus) -> appuyez sur la 3eme touche du clavier (fleche bleue sur I'image ci
dessus) -> poussez bouton du miel liquide (rond violet sur I'image ci dessus) -> poussez bouton du citron (rond jaune sur l'image ci dessus)
-> poussez bouton de la glace (rond marron sur I'image ci dessus) -> poussez bouton du checker (rond rouge sur l'image ci dessus)

cinématique : Héléna Romanski goutte puis avale blue héléna - apres essai de sa voix, elle n'est pas satisfaite - vous & I'automate
infirmier James tentez de la persuader -> parlez lui de nouveau, I'automate infirmier James évoquera le test du cristal -> posez
au coin du comptoir (rond vert sur I'image ci dessus)



automatiquement, elle le fera éclater - du coup, elle veut partir rapidement avec vous pour & file se préparer dans sa chambre avec
(ou sur) 'automate infirmier James qui lui, restera la

filez I'attendre dans le gros dirigeable -> votre collégue Olivia vous téléphone : elle avoue en s'excusant, qu'elle est Dan ont couchés ensemble
apreés le diner chez les Goldberg - vous restez stoique -> l'automate infirmier James dépose Héléna Romanski dans le gros dirigeable

la cité industrielle de Komkolzgrad en Russie #2

le secteur de I'orgue de Komkolzgrad

en présence de Serguei Borodine, Héléna Romanski donne son récital sur la scéne -> a la fin, une cage métallique descend & I'emprisonne

libérer Héléna Romanski & vous enfuir avec elle

la scéne -> utilisez sur cadenas -> utilisez sur 2 vis des avants bras de automate pianiste (ronds verts sur
I'image ci dessous) pour obtenir

bas -> rejoignez Héléna Romanski -> automatiquement, vous ouvrez porte métallique d'ascenseur de la gare de Komkolzgrad - Héléna
Romanski entre dedans - grille se baisse derriere elle - Serguei Borodine s'exprime par écran interposé - a travers la grille de



I'ascenseur de la gare de Komkolzgrad, vous lui donnez -> la rejoindre dans la gare de Komkolzgrad

droite -> monte charge de la mine aménagée de Komkolzgrad

la mine aménagée de Komkolzgrad

avancez jusqu'au bout, un éboulement se produira derriére vous -> |levier pour faire descendre monte charge du quai de Komkolzgrad
-> automatiquement, la présence d'une bombe a base de dynamite vous fait reculer

aprés I'explosion, avancez de nouveau -> passez par bouche d'aération

la gare de Komkolzgrad

vous étes sur le quai de Komkolzgrad -> prenez dans 1 des caisses

I'entrée du wagon -> Héléna Romanski est bien arrivée |a -> sortez & avancez jusqu'a locomotive -> automate Oscar équipé de ses
mains pour initier le départ -> I'entrée du wagon -> votre petit, Dan vous téléphone - la rupture est envisagée -> locomotive ne démarre pas
-> sortez

grille est déployée sous grand automate de Komkolzgrad (rond rouge sur I'image ci dessous)

utilisez sur pied du grand automate de Komkolzgrad (rond vert sur I'image ci dessus) -> cinématique : tandis que I'explosion se
produit en détruisant la gare de Komkolzgrad, vous réussissez a partir a bord du wagon

la station thermale d'Aralbad en Russie #2



la gare de la station thermale d'Arlabad

automatiquement, infirmier James, s'occupe d’emmener Héléna Romanski
pour rencontrer Hans Voralberg, vous devez aller + loin encore

sortez -> le quai - la météo est + froide avec - de vent -> avancez -> automate Oscar -> remonter les ressorts de la locomotive

manivelle (rond vert sur I'image ci dessus) déploie mécanisme -> levier (rectangle bleu sur I'image ci dessus) fait fonctionner mécanisme
servant a remonter ressorts de locomotive -> manivelle pour ranger mécanisme

dites a automate Oscar que c'est fait -> automatiquement, Félix Smetana vous informera qu'un colis a votre nom vous attends a la
réception de I'hétel Kronsky - il n'a pas vu qui I'a déposé -> allez y

prenez dans colis a votre nom pres de la télévision

Mr Marson, votre patron, vous téléphone ... -> automatiquement, via liaison téléphonique avec Félix Smetana, Héléna Romanski
demande a vous voir expressément

la salle 3 manger dans la piscine thermale de I'hétel Kronsky -> Héléna Romanski confirme qu'Hans Voralberg est bien passé ici pour se
faire soigner

elle vous invite a aller du c6té de la jetée de I'hétel Kronsky , un avion serait arrivé -> allez y

c'est la fin de cette (1ere) aventure pour Kate Walker, je vous laisse la découvrir par vous méme

e S BUAN e

durée estimée de la partie + rédaction du document -> 33 h 15



e CRITIOUES ET AVIS ~——-

les défauts du jeu
3 crashs (écran figé) - inventaire légerement surdimensionné
le point noir : selon les actions possibles, le pointeur de la souris n'est pas assez différencié
erreur dans le dialogue avec automate Oscar dans le wagon concernant les
sauf a le faire via I'explorateur Windows, suppression de sauvegarde impossible
impossible aussi de visualiser les cinématiques a partir du menu principal <- demande le DvD
aucune scene de repas dans le wagon => absence totale de pour Kate Walker <- repos ok dans le wagon

guelques incohérences de situations - rejouabilité trés faible

les qualités du jeu
sauvegarde a la demande - temps de chargement immédiat
gameplay trés bon - graphismes & animations sont d'un trés bon niveau pour I'époque
scénario trés original, histoire se dévoilant petit a petit, dialogues & ambiance générale sont excellents

les appels téléphoniques de la part de tiers apportent une immersion supplémentaire <- sans parler d'une information trés importante

Syberia 1 est un trés bon "petit" jeu



